CLS APOLLO GAMES je centrdlni loterni systém, tedy technické zatizeni ve smyslu § 42 odst. 4 ZHH,
které tvofi spolu se serverem funkéné nedélitelny celek s predem urcitelnym poétem koncovych
zafizeni pfimo obsluhovanych sazejicim, kdy pfi odpojeni od serveru neni koncové zafizeni funkéni a
nelze jej pouZit samostatné. Herni ménou je ceska koruna (CZK) a nabizi 34 rlznych Technickych her.

Staticka prim.

Platforma  RTP sazka KC | Max. sazka K€ Max. vyhra K€ | hod. prohra

1 | Atlantis Herna 85 -99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 50 000,00 K¢ | 1800 —27 000 K¢

2 | Blood Herna 85 -99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 50 000,00 K¢ | 1800 —27 000 K¢

3 | Bonus Joker Herna 85 -99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 50 000,00 K¢ | 1800 —27 000 K¢

4 | Bonus Joker Il Herna 85 -99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 40 000,00 K¢ | 1800—27 000 K¢

5 | Dice 81 Herna 85-99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 18 000,00 K¢ | 1800 —27 000 K&

6 | Four Fruits Herna 85- 99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 31 600,00 K¢ | 1800-27 000 K¢

7 | Four Fruits Il Herna 85-99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 48 400,00 K& | 1800—27 000 K¢

8 | Gangster World Herna 85-99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 50 000,00 K¢ | 1800 -27 000 K¢

9 | Golden Treasure Herna 85-99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 50 000,00 K¢ | 1800 -27 000 K¢
10 | Horus Eye Herna 85-99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 50 000,00 K¢ | 1800 -27 000 K¢
11 | Lucky 81 Herna 85-99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 16 200,00 K¢ | 1800 — 27 000 K&
12 | Mad Mechanic Herna 85-99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 40 500,00 K& | 1800—27 000 K¢
13 | Mad Mechanic Deluxe Herna 85-99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 40 500,00 K& | 1800—27 000 K¢
14 | Magic Lady Herna 75,00% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 50 000,00 K¢ 45 000,00 K&
15 | Midnight Fruits 81 Herna 85-99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 17 400,00 K¢ | 1800 —27 000 K&
16 | Mystery Apollo Herna 85 -99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 13 200,00 K¢ | 1800 —27 000 K¢
17 | Mystery Apollo Il Herna 85 -99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 50 000,00 K¢ | 1800 —27 000 K¢
18 | Pandora Herna 85 -99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 50 000,00 K¢ | 1800 —27 000 K¢
19 | Rich Fish Herna 85 -99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 50 000,00 K¢ | 1800 —27 000 K¢
20 | Slot Birds Herna 85 -99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 29 900,00 K¢ | 1800 —27 000 Ké
21 | Smiling Joker Herna 85 -99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 13 500,00 K¢ | 1800—27 000 K¢
22 | Smiling Joker Il Herna 85 -99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 27 200,00 K¢ | 1800 —27 000 Ké
23 | Turbo Slots Herna 85 - 99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 50 000,00 K¢ | 1800 —27 000 Ké
24 | Wild Fruits Herna 85-99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 13 500,00 K¢ | 1800—27 000 K¢
25 | Blood Revival Herna 85-99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 25 000,00 K¢ | 1800-27 000 Ké
26 | Crystal Miners Herna 85-99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 50 000,00 K¢ | 1800-27 000 K¢
27 | Land of Ghosts Herna 85-99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 35 000,00 K¢ | 1800-27 000 Ké
28 | Occultum 81 Herna 85-99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 34 000,00 K¢ | 1800 -27 000 K¢
29 | Turbo Slots 81 Herna 85 -99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 32 000,00 K¢ | 1800-27 000 K¢
30 | Slot Birds 81 Herna 85-99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 32 000,00 K¢ | 1800-27 000 K¢
31 | Boofa Herna 85-99% | 10,00 K¢ 100,00 K¢ 50 000,00 K¢ | 1800 —27 000 K¢
32 | Sizzle Fire Herna 85 -99% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 50 000,00 K¢ | 1800 —27 000 K¢
33 | Apollo European Roulette Herna 97,30% 5,00 K¢ 100,00 K¢ 3 600,00 K¢ 4 860 K¢
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|34

Pinky Cat

Herna | 85-99%

5,00 K&

100,00 K¢

50 000,00 K¢

1800 — 27 000 K&

Max. vyhra Staticka prim.
Platforma RTP sazka K€ | Max. sazka K€ KC hod. prohra
1| Atlantis Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 500 000,00 K¢ 18 000 — 270 000 K¢
2 | Blood Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 500 000,00 K¢ 18 000 — 270 000 K¢
3 | Bonus Joker Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 500 000,00 K¢ 18 000 — 270 000 K¢
4 | Bonus Joker Il Kasino 85 -99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 400 000,00 K¢ | 18 000 —270 000 K&
5 | Dice81 Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 180 000,00 K¢ | 18 000 —270 000 K¢
6 | Four Fruits Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 316 000,00 K¢ | 18 000 — 270 000 K¢
7 | Four Fruits Il Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 484 000,00 K¢ | 18 000 —270 000 K&
8 | Gangsterworld Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 500 000,00 K¢ | 18 000 — 270 000 K¢
9 | Golden Treasure Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1000,00 K¢ 500 000,00 K¢ | 18 000 — 270 000 K¢
10 | Horus Eye Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1000,00 K¢ 500 000,00 K¢ | 18 000 — 270 000 K¢
11 | Lucky 81 Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 162 000,00 K¢ | 18 000 —270 000 K¢
12 | Mad Mechanic Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 405 000,00 K¢ | 18 000 — 270 000 K&
13 | Mad Mechanic Deluxe Kasino 85 -99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 405 000,00 K¢ | 18 000 — 270 000 K&
14 | Magic Lady Kasino 75,00% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 500 000,00 K¢ 450 000 K¢
15 | Midnight Fruits 81 Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 174 000,00 K¢ | 18 000 —270 000 K¢
16 | Mystery Apollo Kasino 85 -99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 132 000,00 K¢ | 18 000 —270 000 K¢
17 | Mystery Apollo Il Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1000,00 K¢ 500 000,00 K¢ | 18 000 — 270 000 K¢
18 | Pandora Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 500 000,00 K¢ | 18 000 — 270 000 K¢
19 | Rich Fish Kasino 85 -99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 500 000,00 K¢ | 18 000 — 270 000 K¢
20 | Slot Birds Kasino 85 -99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 299 000,00 K¢ | 18 000 — 270 000 K¢
21 | Smiling Joker Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 135 000,00 K¢ | 18000 —270 000 K¢
22 | Smiling Joker Il Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 272 000,00 K¢ | 18 000 — 270 000 K¢
23 | Turbo Slots Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 500 000,00 K¢ | 18 000 — 270 000 K¢
24 | Wild Fruits Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 135 000,00 K¢ | 18 000 —270 000 K¢
25 | Blood Revival Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 250 000,00 K¢ | 18 000 —270 000 K¢
26 | Crystal Miners Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 500 000,00 K¢ | 18 000 —270 000 K¢
27 | Land of Ghosts Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 350 000,00 K¢ | 18 000 —270 000 K¢
28 | Occultum 81 Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 340 000,00 K¢ | 18 000 —270 000 K¢
29 | Turbo Slots 81 Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 320 000,00 K¢ | 18 000 —270 000 K¢
30 | Slot Birds 81 Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 320 000,00 K¢ | 18000 —270 000 K¢
31 | Boofa Kasino 85-99% 10,00 K& 1000,00 K¢ 500 000,00 K¢ | 18 000 — 270 000 K¢
32 | Sizzle Fire Kasino 85-99% 5,00 K¢ 1000,00 K¢ 500 000,00 K¢ | 18 000 — 270 000 K¢
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33 | Apollo European Roulette

34 | Pinky Cat

Kasino | 97,30% | 5,00 K¢ 1000,00 K& 36 000,00 K¢ 48 600 K¢

Kasino | 85 -99% | 5,00 K¢ 1000,00 K& | 500 000,00 K& | 18 000 — 270 000 K&

PRAVIDLA HRY ATLANTIS

VERZE PRO HERNU
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Perla

2. Klaun

3. Krab

4. Jeizik

5. Zelva

6. Mofrska hvézdice
7. Chobotnice
8. A

9. K

10. Q

11. )

12. 10

13. 9

OVLADANI{ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony ATLANTIS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

ATLANTIS je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné
symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem“ a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (KLAUN), ktery nahrazuje jakykoli symbol mimo
symbolu PERLA. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Herni pldn CLS APOLLO GAMES
APOLLO SOFT s.r.o.



SYMBOL BONUS

Symbol PERLA je Scatter. Padnou-li minimalné tti symboly PERLA kdekoli na vélcich, ziskava hrac 15
bonusovych otoceni zdarma. Ziskana bonusova kola nelze losovat.

SYMBOL KLAUN

Padne-li jeden, nebo vice symbold KLAUN, nahrazuje symbol KLAUN jakykoli jiny symbol kromé
symbolu PERLA. Pokud je symbol KLAUN soucasti vyherni linie, je hodnota vyhry za tuto linii
vynasobena dvéma.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Do reZzimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbolll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije
tabulka vyher a vyse sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa, avsak veskeré
vyhry jsou ndsobeny tfemi (V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbold na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(l na herni obrazovce, tak to znameng, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Doba
Max. vyhra jedné
hry

Staticka pramérna
hodinova prohra

Verze Vyherni Min. Max.

FIEIFRITIE | TP 77 hry | podil (RTP) sazka  sazka

Herna | Valcova (slot) | 2.1.3 85-99% 5,00 K& | 100,00 K¢ | 50 000,00 K& | 2sec. 1800 - 27 000 K¢
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TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sazce 100 CZK.

50 000
30 000
5 000

NAHRAZULIE VSECHNY SYMBOLY KROME 0
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PRAVIDLA HRY BLOOD

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Upir
Socha
Zena
Rakev
KFiz
Cesnek
Srdce
A

K

W NoOUAEWDNR

=
o
jo)

11. )
12. Wild (kad lidi)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony BLOOD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

BLOOD je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (kad' lidi), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

NASOBEN{ VYHRY

Padne-li devét, pripadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojnasobek, pfipadné
Ctyfnasobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbold, ¢tyfnasobek za
dvandct shodnych symbol(i a pétindsobek za patnact shodnych symbold.
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SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje.

PARAMETRY HRY

Vggzzr' Min. \VEVE Al Staticka pramérna

Max. vyhra  Doba jedné % .
(RTP) hry hodinova prohra

Verze

Platforma Typ hry hry

sazka sazka

Herna | Valcova (slot) | 2.1.1 85-99% | 5,00 K¢ | 100,00 K& | 50 000,00 K& 2sec. 1800 -27 000 K¢

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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PRAVIDLA HRY BONUS JOKER

VERZE PRO HERNU
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.

0 Herni pldn CLS APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.



SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Citrony

Pomerance

Hrozny

Tresné

Melouny

Zvonky

Sedmicky

Bonus

Joker — hlava $aska (WILD)

LR NOU A WD R

OVLADANI{ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BONUS JOKER v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vdechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s ptislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

BONUS JOKER je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, kterd propojuje symboly
viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tii na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL BONUS

Padne-li 3 nebo vice symboll BONUS ziskdva hrac automaticky 5 az 10 bonusovych otoceni zdarma za
kazdou vyherni linii obsahujici symbol bonus.

SYMBOL WILD

Padne-li jeden, nebo vice symboll JOKER, nahrazuje symbol JOKER jakykoli jiny symbol.

Herni pldn CLS APOLLO GAMES
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BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Padne-li v jedné z péti vyhernich linii 3 symboly BONUS, spusti se bonusovd otoceni s ndhodnym
rozsahem 5-10 bonusovych otoceni zdarma za kazdou vyherni linii.

V bonusové fazi této hry dostava hra¢ mimo standardni kombinace za kazdy samostatny symbol JOKER
vyhru.

Vyse vyhry za kazdy jednotlivy symbol JOKER je stanovena na 20ndsobek sazky, kterd byla navolena do
hry, v rdmci které byla bonusova faze spusténa. V ptipadé, Ze hrac¢ obdrzi celou vyherni linii téchto
symbolu (tzn. 3x symbol JOKER), obdrzi hrac vyhru za tuto linii navic, kterd je rovna 20nasobku sazky,
ktera byla navolena do hry, v rdmci které byla bonusova faze spusténa. Znamena to tedy, Ze pokud
hrac¢ obdrzi v bonusové fazi hry 3x symbol JOKER, celkova vyhra bude 4x 20nasobek sazky, kterd byla
navolena do hry, v rdmci které byla bonusova faze spusténa.

PARAMETRY HRY

Doba
Max. vyhra | jedné
hry

Verze Vyherni Min. Max.
hry podil (RTP) sazka sazka

Staticka primérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

Herna | Valcova (slot) | 2.1.3 85-99% | 5,00 KE | 100,00 K¢ | 50 000,00 K& | 2sec. 1800 —27 000 K¢

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

¥ ¥ ¥

3x 15000

3 000

P O O O

1200 1600

¢egege AF At as

800 800
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PRAVIDLA HRY BONUS JOKER II

VERZE PRO HERNU
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Bonus Joker (Wild)
Joker (Wild)

Zvonky

Pomeranc

Sedma

(Vo) [oe] ~ [e)) (9] D w N [
=
C Ty Lg%

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BONUS JOKER Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s ptislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sézky do hry, kterd plati pro viechny linie.

BONUS JOKER Il je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, kterd propojuje symboly
viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CIL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tii na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Bonus Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s mozZnosti ziskat bonusovou fazi této
hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker (Wild) se ndhodné roztdhne na vysku valce a vzhledem k jeho funkci (Wild - nahrazuje
jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS JOKER) pomaha vytvofit vyherni linii.
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BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Padne-li v jedné z péti vyhernich linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova otoceni s ndhodnym
rozsahem 5-15 bonusovych otoceni zdarma.

V bonusové fazi této hry dostava za kazdy samostatny symbol Bonus osmindsobek sazky, ktera byla
navolena do hry, v ramci které byla bonusova faze spusténa. Za 3 symboly Bonus v pribéhu bonusové
hry hrac obdrzi dalsi bonusova otoceni.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZzit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valch a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Verze Vyherni Min. \EVE

Minimalni
Max. vyhra | doba jedné
hry

Staticka primérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

hry podil (RTP) sazka CEVAE]

Herna | Valcova (slot)| 2.1.1 | 85-99%% | 5,00 K& | 100,00 K& | 40 000,00 K& 2sec. 1800 - 27 000 K¢

Herni pldn CLS APOLLO GAMES
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VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 100 CZK

Herni plan CLS APOLLO GAMES
APOLLO SOFT s.r.o.



PRAVIDLA HRY DICE 81

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

TreSné
Citron
Pomeranc
Svestka

Kiwi

Zvonek
Meloun
Joker (WILD)
Kostka

LR NOU A WD R

OVLADANI{ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony DICE 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na vdechny herni linie) a tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s ptislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

DICE 81 je Ctyfvalcova hra, v niZ se sazi na ¢tyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhernilinie je viditeInd kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly
viditelné na vSech ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této
viditelné ptrimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou Ctyi shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker),
ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu KOSTKA.
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SYMBOL KOSTKA

Symbol KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé, Ze padnou kdekoliv na valcich 3, nebo 4
symboly KOSTKA, vstupuje hra¢ do rezimu bonusovych otoceni zdarma. V bonusovych otocenich
zdarma se vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol KOSTKA = 2
hody) ziskdva pocet otoceni zdarma s garantovanou vyhrou. Pocet otoceni v bonusovych otocenich
zdarma je dan sou¢tem hodnot zobrazenych na kostce v okamZziku jejiho zastaveni hraéem. K zastaveni
hodu kostkou je opravnén pouze hrdc, tzn. Ze doba prehravani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale
je vadzdna na hracovu interakci. Interakce Hrace nemad vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uré¢ime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbold na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Vyherni - Minimalni
podil s’\é;“zrl](é s’\giié Max. vyhra  doba jedné
(RTP) hry

Verze
hry

Staticka pramérna
hodinova prohra

Platforma Typ hry

Herna | Vélcova (slot) | 2.1.2 | 85-999% | 5,00 K& | 100,00 K& | 18 000,00 K& 2sec. 1800 - 27 000 K¢

Herni pldn CLS APOLLO GAMES
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TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

Herni pldn CLS APOLLO GAMES
APOLLO SOFT s.r.o.



PRAVIDLA HRY FOUR FRUITS

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Citrony

Pomerance

Hrozny

TreSné

Melouny

Sedmicky

Svestky

Zvonky

. Joker — hlava saska (WILD)
10. BONUS

W NoOUAEWDNR

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony FOUR FRUITS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na vdechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAX. SAZKA, START, + a -. Nékterd virtualni tlagitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pFislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

FOUR FRUITS je Ctyfvalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich na ¢tyfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditelné na tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva, nebo zprava za sebou tfi shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,, divokym symbolem® v jedné z deseti vyhernich linii a
ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje
jakykoli symbol kromé symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi valce zleva. Vyherni
linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tfi valce zprava. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu
BONUS.
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BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Padnou-li tfi symboly BONUS v linii, ziskava hrac¢ 10 bonusovych otoceni zdarma. Za symboly BONUS
neni zadnd vyhra a ziskana bonusova kola nelze losovat. Za kazdou dalsi linii se symboly BONUS hrac
ziskd dalSich 10 bonusovych otoceni zdarma. BEhem bonusovych kol plati 54 vyhernich linii v rezimu
criss-cross. Pro Ucely vypoctu vyher se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni
spusténa a jeji vysi nelze ménit.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valch a poctem symbolt v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

Verze Vyherni Min. Max.

Doba
Max. vyhra | jedné
hry

Staticka primérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

hry podil (RTP) sazka sazka

Herna | Valcova (slot) | 2.1.3 85-99% | 5,00 KE | 100,00 K& | 31 600,00 KE| 2sec. 1800 - 27 000 K¢

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK

Herni plan CLS APOLLO GAMES
APOLLO SOFT s.r.o.



PRAVIDLA HRY FOUR FRUITS I

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Bonus ﬁ
2. Joker
3. Svestky 6

4. Zvonky a

5. Hrozny y
6. Tresné Q
7. Citron
8. Meloun @
9. Pomerant O

10. Sedma 7

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony FOUR FRUITS Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na viechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAX. SAZKA, START, + a -. N&kterd virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

FOUR FRUITS 1l je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich na
Ctyrech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera
propojuje symboly viditelné na ¢tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva, nebo zprava za sebou tfi shodné
symboly.
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CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,,divokym symbolem®” v jedné z deseti vyhernich linii a
ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje
jakykoli symbol kromé symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi valce zleva. Vyherni
linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tfi valce zprava. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastéavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu
BONUS.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tfi symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10 bonusovych
otoceni zdarma. Za symboly BONUS neni Zadna vyhra a ziskana bonusova kola nelze losovat. BEhem
bonusovych kol plati 54 vyhernich linii v rezZimu criss-cross. Pro Ucely vypoctu vyher se pouzije vyse
sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni spusténa a jeji vysi nelze ménit.

FUNKCE VOLNEHO OTOCENi SE ETYRMI STEJNYMI SYMBOLY

V pfipadé, Ze padnou hraci ¢tyti stejné symboly uskupené na valcich do ¢tverce (Ctverec o velikosti 2x2
stejnych symbolt), dojde k zablokovani téchto symboll. Poté vSechny valce automaticky provedou
jedno volné otoceni. BEhem tohoto volného otoceni zlistavaji ¢tyfi zablokované symboly na svém
misté. Tyto symboly jsou vSak stale aktivni pro moZnost vytvofeni dalSich vyhernich linii. Volnych
otoceni mlze byt vice za sebou, dojde-li ke spInéni podminek pro jejich aktivaci. Tedy padne-li vidy po
skonéeni posledniho otoéeni uskupena Ctvefice stejnych symbold.

PARAMETRY HRY

Vyherni Min Max Minimalni
Platforma Typ hry podil sézké sézké Max. vyhra doba jedné
(RTP) hry

Staticka pramérna
hodinova prohra

Herna | Vélcova (slot) | 2.1.1 | 85-99% | 5,00 K& | 100,00 K& | 48 400,00 K& 2sec. 1800 - 27 000 K¢

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a po¢tem symbol( v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, zZe hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA
Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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PRAVIDLA HRY GANGSTER WORLD

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
1. Bonus
2. Wild
3. Molotov
4. Nevéstka

5 A

9. Penize
10. Serif
11. Brokovnice

12. Whiskey

SEBHLROGRSGLDH

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony GANGSTER WORLD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

GANGSTER WORLD je pétivalcovd hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti
vyhernich liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna ptfimka, nebo
krivka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamZziku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon
dva shodné symboly.
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CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice symbol( WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni linii.

SPECIALNi BONUS

Pokud je hra nevyherni, mliZze nastat jedna z niZe uvedenych situaci:

VYRAZEN{ SYMBOLEM WILD

Symbol Wild m{ze vytadit nékteré symboly svym nahrazenim a vytvofit tak vyherni linii.

EXPLOZE SYMBOLEM MOLOTOV

Symbol Molotov exploduje a symboly umisténé v jeho blizkosti zmizi. V pfipadé, Ze je symbold Molotov
vice, nastane fetézova reakce. Prdazdnd mista jsou pak shora doplnéna novymi symboly, které
v kombinaci se stavajicimi vytvofi vyherni linii.

SRAZENI SYMBOLU GANGSTEREM -BATSMASH

Po zastaveni valcl pfijde na obrazovku gangster a palkou srazi nékolik symbol( z herniho pole.
Prazdna mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi vyherni
linii.

BROKOVNICE

Po zastaveni valcl pfijde na obrazovku gangster a sestreli nékolik symboll z herniho pole. Prazdna
mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které spolu se stdvajicimi vytvofi vyherni linii.

SYMBOL WANTED

Pokud se na obrazovce objevi nékolik symboll Q, nebo K, nebo A anebo J, minimalné viak v poctu péti
symbol(, tak se symboly uzamknou a vélce se nékolikrat zdarma otoci. Dojde ke sbirani prislusnych
pismen tak dlouho, dokud nevznikne alespor jedna vyherni linie. Po jejich posbirani se symboly
odemknou a vyhodnoti se vyherni linie.
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BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Padne-li linie symbold BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova hra s
deseti volnymi otocenimi.

PFi vstupu do bonusové hry si mlze hrac zvolit jednu ze tfi map (trasa jizdy). V zavislosti na volbé mapy
mUze hrac ziskat bonusova kola navic, nebo penézni obnos anebo nemusi ziskat nic.

Nahodné miiZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symboll Q, nebo K, nebo A anebo J.
V této situaci se prislusné symboly uzamknou a vélce se automaticky nékolikrat zdarma otoci (nemd
vliv na pocet volnych bonusovych otoceni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalsich, stejnych symbold,
pro vytvoreni ndahodného poctu dalsich linii. Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni
podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Verze Vyherni Min. Max. Ll Staticka primérna

hry podil (RTP) sazka CEVAE] LR Ve jehdrr;e hodinova prohra

Platforma Typ hry

Herna | Valcova (slot) | 2.1.1 85 - 99% 5,00 K¢ | 100,00 K& | 50 000,00 K& | 2sec. 1800 — 27 000 K&
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TABULKA VYHER

Tabulka vyher uddava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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PRAVIDLA HRY GOLDEN TREASURE

VERZE PRO HERNU
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Truhla

4. Meloun

CC€%

e,
#

e

5. Pomeranc
6. Svestka
7. Cervendsedma

8. Vino

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony GOLDEN TREASURE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

GOLDEN TREASURE je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.

CiL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt

od prvniho vdlce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li nejméné 3
symboly TRUHLA kdekoli na valcich, ziskava hrac az 58 bonusovych otoceni zdarma. Hrac vybere vidy
dvé nebo vice truhel a tak odkryje svij ziskany pocet volnych otoceni zdarma. Vybér se uskutecnuje
dotykem na pfislusné truhly na dotykové obrazovce.

Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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BONUSOVA OTOCENIi ZDARMA

Do reZzimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbolll Bonus. Otodeni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije
tabulka vyher a vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa, avsak veskeré
vyhry jsou nasobeny tfemi (V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).
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POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

~
~
N
~
~
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~

PARAMETRY HRY

Doba
Max. vyhra jedné
hry

Staticka primérna

Verze Vyherni Min. VEVS
hodinova prohra

P A | T8 (07 hry  podil (RTP) sazka  sazka

Herna | Valcova (slot) | 2.2.3 85-99% | 5,00 KE | 100,00 K& | 50 000,00 K& | 2sec. 1800 - 27 000 K¢

TABULKA VYHER

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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PRAVIDLA HRY HORUS EYE

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. wild

2. Randomizer %‘
3. Multiplier m ﬁ ﬂ
4. Respin ﬂ
5. Mystery e
6. Scarabeus G
7. Mumie “
8. lestidb (> ]
9. Sarkofag ﬂ
10. Ankh )
11. Tutanchamon “
12. Sfinga G
13. Stéla =

OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony HORUS EYE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

HORUS EYE je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vsSech trech elektronicky zobrazenych vdélcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tii na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
RESPIN, MYSTERY, RANDOMIZER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vdlce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu criss-cross.
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SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symbol(: Mystery, Respin, Randomizer,
2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

SYMBOL RANDOMIZER

Symbol Randomizer se po zastaveni valci zméni na jeden z nasledujicich symbold: Wild, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

SYMBOL MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symboll Multiplier na obrazovce vice, pak se
vyhra nasobi kazdym z nich.

SYMBOL RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valcli zdarma. Maximalni pocet po sobé jdoucich
symbolUl Respin je elektronicky limitovan na Ctyfi.

SYMBOL MYSTERY

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hrac vyhru v rozsahu 2 az 20-ti nasobku sazky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a po¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

Verze Vyherni Min. Max. Dl Staticka pramérna

Platforma Typ hry Max. vyhra jedné

hry podil (RTP) sazka CEVAE] hry

hodinova prohra

Herna | Valcova (slot) | 2.1.1 85 - 99% 5,00 K& | 100,00 K¢ | 50 000,00 K& | 2sec. 1800 - 27 000 K¢
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TABULKA VYHER

Tabulka vyher uddava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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PRAVIDLA HRY LUCKY 81

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

LUCKY81
TreSné
Citrén
Meloun
Pomeranc
Svestka
Kiwi
Zvonek

LR NOU A WD R

Sedmicka

OVLADANI{ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony LUCKY 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na vdechny herni linie) a tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

LUCKY 81 je ctyrvalcova hra, v niZ se sazi na Ctyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ¢tyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka,
nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech c¢tyfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou
Ctyfi shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Lucky81), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vdélce zleva. Vyherni linie jsou v pfipadé pfitomnosti symbolu LUCKY81 na valcich
zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL LUCKY81

Symbol LUCKY81 nahrazuje jakykoli jiny symbol a zaroven zvysuje v daném otoceni, ve kterém padl,
pocet aktivnich hernich linii ze 7 na 81. Pocet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich spodni
obrazovky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZzné volné preloZzit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcll a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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PARAMETRY HRY

Verze Lzl Min Max el el Staticka primérna
Platforma Typ hry h podil BeDs et Max. vyhra  doba jedné - Z
ry (RTP) sazka sazka hry hodinova prohra
Herna | Vdélcova (slot) | 2.1.2 | 85-99% | 5,00 K¢ | 100,00 K¢ | 16 200,00 K¢ 2sec. 1800 - 27 000 K¢
VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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PRAVIDLA HRY MAD MECHANIC

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Mechanik (Wild)
2. Robot

3. Zena

4. Budik (Bonus)
5. Naéradi

6. Elektronka
7. A

8. K

9. Q

10. J

11. 10

12. 9

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MAD MECHANIC v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

MAD MECHANIC je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné ptfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé
symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a mUze tak vytvofit vyherni
linii kde zdvojnasobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje.
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SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbolt BONUS kdekoli na valcich, ziskava
hrac 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni zdarma.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Do reZzimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbolll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije
tabulka vyher a vyse sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa. Po kazdém
otoceni v tomto rezimu, jsou ndhodné na valcich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik
(WILD). Tento prvek nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbold na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici

PARAMETRY HRY

Verze Vyherni Min. VEVE Doloe Staticka pramérna

113Y% podil (RTP) | sazka CEVAE] LR Ve jehdrr;e hodinova prohra

Platforma Typ hry

Herna | Valcova (slot) | 2.1.1 85 - 99% 5,00 K& | 100,00 K¢ | 40 500,00 K& | 2sec. 1800 - 27 000 K¢

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka zndzornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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PRAVIDLA HRY MAD MECHANIC DELUXE

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
1. Mechanik (Wild)
2. Robot
3. Zena
4. Budik (Bonus)
5. Nafadi
6. Elektronka

7. A

10. J

11. 10

OBLO X NEFVYOS P

12. 9

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony MAD MECHANIC DELUXE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

MAD MECHANIC DELUXE je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti
vyhernich liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo
krivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamZiku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon
dva shodné symboly.
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CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé
symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a mUzZe tak vytvorit vyherni
linii kde zdvojndsobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje. Nékdy se symbol WILD objevi
nahodné a posouva se po valcich zprava doleva, otoceni jsou po dobu pfitomnosti posunujiciho se
symbolu WILD provadény zdarma. S kazdym dal$im oto¢enim se posouva o jednu pozici doleva, neZ
dojede na prvni valec vlevo.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbold BONUS kdekoli na valcich, ziskava
hrac 10, pfripadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni zdarma.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Do reZzimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbolll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije
tabulka vyher a vyse sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa. Po kazdém
otoceni v tomto rezimu, jsou nahodné na valcich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik
(WILD). Tento prvek nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbold na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znameng, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici
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PARAMETRY HRY

Y i i Doba
Platforma Typ hry verze Vyherni Min. Max.

Staticka primérna

hry  podil (RTP) sazka  sazka  Max.vyhra  jedné hodinova prohra

hry

Herna | Vélcové (slot) | 2.2.1 85-99 % 5,00 K¢ | 100,00 K& | 40 500,00 K& | 2sec. 1800 - 27 000 K¢

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

10 000

0oo
500
c00
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PRAVIDLA HRY MAGIC LADY

VERZE PRO HERNU
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Magic Lady (hlava divky)
Tresné

Pomeranc

Citrén

Svestka

Vino

Meloun

Bar

W NoOUAEWDNR

Sedmicka

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MAGIC LADY v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s deviti elektronicky zobrazenymi vdlci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pFislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

MAGIC LADY je devitivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné ¢tyfi shodné symboly zobrazené v okamziku
zastaveni valcd.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné ctyr shodnych symbol( kdekoli na valcich,
nebo nahrazenych tzv. ,,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky

symbol je symbol WILD (Magic lady), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

Za kazdy symbol z vyherni tabulky se v dané kombinaci zapocitava pouze vyhra nejvyssi.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Padne-li vyherni kombinace tvofena alespon jednim symbolem Magic Lady, ziskdva hrac automaticky
7 bonusovych otoceni zdarma. V ptipadé, Zze padne takova kombinace, kdy symbol Magic Lady pat¥i do
vice vyhernich kombinaci, ziskdva hra¢ 7 bonusovych otoceni zdarma za kaZzdou takovou vyherni
kombinaci. Napf. 3xBAR,1 MAGIC LADY, 3xVINO = 7 kol s BAR a 7 kol s VINO.
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BONUSOVA FAZE HRY V PODOBE BONUSOVYCH OTOCENi ZDARMA

Do bonusové faze hry v podobé bonusovych oto¢eni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi
hry. V této bonusové fazi hry se po dobu 7 otoceni zdarma postupné blokuji valce obsahujici stejny
symbol, jehoZ vyherni kombinaci symbol Magic Lady utvofil. K vyvhodnoceni celkové vyhry dojde az po
provedeni vSech sedmi otoceni, tedy vystupu z bonusové faze této hry. Otaceni valci v rezimu
bonusovych otoceni zdarma jsou zdarma.

PARAMETRY HRY

LGLU] Min Max el el Staticka primérna
Platforma Typ hry podil e . Max. vyhra doba jedné hodinova prohra

(RTP) hry

Herna | Valcova (slot) | 2.1.6 75,00 % | 5,00 K& | 100,00 K¢ | 50 000,00 K& 2sec. 45 000,00 K&

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

Symbol Me
jakykali s
bonusovyeh

P —
S M8 50000
. B 45000
“ 8 WF=" 35000
20 000
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PRAVIDLA HRY MIDNIGHT FRUITS 81

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Tresné
2. Limetka
3. Banan

4, Pomeranc¢

0000000

5. Svestka
6. Hrozen
7. Meloun
8. Wwild

OVLADANI{ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MIDNIGHT FRUITS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na viechny herni linie) a tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

MIDNIGHT FRUITS 81 je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ¢tyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka,
nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na viech Etyfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou
Ctyfi shodné symboly. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

CiL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce

vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (midnight fruits), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.
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SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

CASHBACK BONUS

V prlibéhu hry se po odehrani 20-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK
BONUS. Pokud je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hracav kredit po vloZeni sazky do hry klesne
na 0, a prvni faze hry neskonci dil¢i vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém probiha
vizualizace moznych CASHBACK BONUS vyher. Hrac v tuto chvili stiskne tlacitko START za Ucelem
zastaveni vizualizace moZnych ¢astek a obdrzi jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni vizualizace je
oprdvnén pouze hraé, tzn. Ze doba prehravdni vizualizace neni limitovdna ¢asové, ale je vdzdna na
hracovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a po¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

Vyherni : Minimalni
llrr MG Max. vyhra  doba jedné

sazka sazka

Staticka primérna
hodinova prohra

Platforma Typ hry podil
(RTP) hry

Herna | Valcova (slot) | 2.1.2 | 85-99% | 5,00 K& | 100,00 K& | 17 400,00 K& 2sec. 1800 - 27 000 K¢

Herni pldn CLS APOLLO GAMES
APOLLO SOFT s.r.o.



VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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PRAVIDLA HRY MYSTERY APOLLO

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Citrény
Pomerance
Hrozny
Tresné
Melouny
Sedmicky
Svestky
Zvonky

W NoOUAEWDNR

. Joker — hlava Saska
10. Mystery

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MYSTERY APOLLO v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pFislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

MYSTERY APOLLO je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna ptrimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vsech trech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu
Mystery. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symbol( Joker, plati symbol Joker za jakykoli jiny symbol a vyhra se
zdvojnasobuje. Joker nenahrazuje symbol Mystery.

SYMBOL MYSTERY

Symbol MYSTERY je scatter. Za kazdy samostatny symbol MYSTERY obdrzi hra¢ vyhru v rozsahu 2 aZz 20nasobku
sazky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS
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Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s po¢tem valcl a poctem symbol(l v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbol(l v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbold na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Doba
Max. vyhra jedné
hry

Staticka pramérna
hodinova prohra

Verze Vyherni Min. Max.

AHFRITIE | TP 77 hry podil (RTP) sazka CEVAE]

Herna | Valcova (slot) | 2.1.3 85 - 99% 5,00 K& | 100,00 K& | 13 200,00 K& | 2sec. 1800 -27 000 K&

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

200 - 2 000
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PRAVIDLA HRY MYSTERY APOLLO Il

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Joker (Wild)
Mixer

Multiplier

Respin
Mystery
Svestky
Zvonky

Hrozny

W X N O Uk~ W N RE

Tresné
10. Citron
11. Meloun
12. Pomerant¢

13. Sedma

doe-eto0aLa

OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony MYSTERY APOLLO Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

MYSTERY APOLLO Il je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tii na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu

RESPIN, MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva.

Vyhry jednotlivych vyhernich linii se sitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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SYMBOL JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symboll: Mystery, Respin, Mixer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

SYMBOL MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valcli zméni na jeden z nasledujicich symbol(: Joker, 2xMultiplier, 3xMultiplier,
4xMultiplier, Respin nebo Mystery.

SYMBOL (X) MULTIPLIER

Pokud padne symbol Multiplier, vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symboll Multiplier na obrazovce
vice, pak se vyhra nasobi kazdym z nich.

SYMBOL RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valct zdarma. Maximalni pocet po sobé jdoucich
symbolUl Respin je elektronicky limitovan na Ctyri.

SYMBOL MYSTERY

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hrac vyhru v rozsahu 2 az 20-ti ndsobku sazky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s po¢tem valcl a pocétem symbol( v jednotlivych vaélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbol( v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uré¢ime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

Minimalni Staticka

Verze Vyherni podil Min.

Platforma Typ hry , Max. vyhra doba primérna
1137 ey EHE jedné hry hodinova prohra
Herna V?s'fé’t‘)’a 211 85 - 99% 5,00 K& | 100,00 K& | 50 000,00 K& | 2sec. | 1800 - 27 000 K&
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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PRAVIDLA HRY PANDORA

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Box m
F) N
2. Pandora @
3. Héfaistos @
4. Kerberos @
5. Sfinga @
6. Vaza g
1
7. Harfa %‘
8. A A
o K
10. Q Q@?
11. ) |I
12. Wild (Hades) e

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony PANDORA v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlac¢itkach na tlacitkovém pultu s pfislusSnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

PANDORA je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vdlce zleva za sebou alesponi dva shodné
symboly.
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CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Hades), ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé
symbolu BOX a KLIiC. Vyherni linie za&inaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitavd se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Hades) nahrazuje vSsechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu BOX a
KLIC. Symbol WILD se ndhodné roztahuje na valcich jak vertikdlné tak horizontalné a nahrazuje tak
ostatni symboly na symbol WILD.

BOX PANDORA

Vyherni linie symboltd Box a Kli¢, spousti animaci, kde klic odemyka box. Pres box protéka proud ¢astek
a ve chvili, kdy hrac stiskne tlacitko Start anebo se dotkne Boxu, proud se zastavi a zobrazi se vyhrana
Castka v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén pouze hrac, tzn. ze
doba prehravani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vazana na hracovu interakci.

Ostatni symboly jsou stdle ve hre pfitomny, ale nemaji takovou hodnotu.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

PARAMETRY HRY

Vyherni Min Max Minimalni
et B Max. vyhra doba jedné
sazka sazka

Staticka primérna
hodinova prohra

Platforma Typ hry podil
(RTP) hry

Herna | Valcova (slot) | 2.1.1 | 85-99% | 5,00 K¢ | 100,00 K¢& | 50 000,00 K¢& 2sec. 1800 - 27 000 K¢
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TABULKA VYHER

Tabulka vyher uddava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

o
HETFYJB\ SEW
NAHRAZUJE VSECHNY
SyMBOLY KROME
HYMBHLU KLiC

800 - 10 500

P
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PRAVIDLA HRY RICH FISH

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

.
-t

1. Perutyn
2. Zobec
3. Krab

4. Mediza

5. Moftsky konik
6. Hvézdice
7. Zelva

8. A

12. wild

Bebed@iss PSR

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony RICH FISH v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

RICH FISH je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné
symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.
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NASOBENi VYHRY

Padne-li devét, pripadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné ctyfech anebo péti valcich, ziskdva hra¢ automaticky trojndsobek, pfipadné
Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbol(, ¢tyfnasobek za
dvanact shodnych symbolUl a pétindsobek za patnact shodnych symbold.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje.

PARAMETRY HRY

Verze Vyherni Min. Max. Ll Staticka primérna

hry podil (RTP) | sazka CEVAE] RS, T jehdrr;e hodinova prohra

Platforma Typ hry

Herna | Valcova (slot) | 2.1.1 85 -99% 5,00 K¢ | 100,00 K& | 50 000,00 K& |  2sec. 1800 - 27 000 K¢

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 100 CZK

e,

B . .0x 50000
/) 4 12800
o23x 1600
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PRAVIDLA HRY SLOT BIRDS

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Bonus (b)
Wild (w)
Mystery (m)
Modry (e)
Pistaciovy (p)
Kachna (d)
Kohout (c)

Sup (v)

W X N O Uk~ W N RE

&
&
&
8
&
=
©
&

Zeleny (g)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SLOT BIRDS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s ptislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SLOT BIRDS je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné tfi shodné symboly ve 243 vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné kfivce, nebo pfimce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu

MYSTERY a BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symboll), které jsou na vyherni linii, odstrani z valct
(prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vyssich pozic na valcich. Hrac¢ tak maze
obdrzet dalsi vyhry. Pokud hraci "propadne" béhem jedné vyhry, vyhra podruhé, tak se tato nasobi 2,
pokud potreti pak se nasobi 3x atd.

SYMBOL SUP

Symbol Sup, mlzZe ndhodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a mlize
byt prictena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci. V tomto pfipadé propadnuti symbol{ nezvysuje
multiplikator.

SYMBOL MYSTERY

Symbol Mystery je scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze
symbol( Mystery, ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se miZe "rozletét"
na nékolik dalsich symboll wild a preménit tak na symboly wild dalsi symboly. Symbol WILD muiZze tedy
v nékterych ptipadech nahodné nahradit nékolik dalSich nahodnych symbol(, symbolem WILD. Tzn. Ze
ze symbolu WILD zacnou vylétavat ptaci, ktefi nasledné dosednou na ndhodné vybrané symboly
kdekoli na valcich. Tyto nahodné vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptaklim nahrazeny
symbolem WILD.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvori tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3, pfipadné 4
anebo 5 symboli BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni
zdarma.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Do reZzimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac¢ pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbolli Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro ucely vypoctu vyher se pouZije
tabulka vyher a vysSe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a poc¢tem symbol(l v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uré¢ime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Vyherni Min Max Minimalni
podil ) : Max. vyhra  doba jedné

Verze
hry (RTP) sazka sazka hry

Staticka primérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

Herna | Vélcova (slot) | 2.1.1 | 85-99% | 5,00 K¢ | 100,00 K& | 29 900,00 K& 2sec. 1800 - 27 000 K¢

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

l 5X% 15000

1 % AX 2500 ' ‘ ' 27400291600
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PRAVIDLA HRY SMILING JOKER

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.

8 Herni pldn CLS APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.



SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Joker (WILD) Eu
2. Tres$né

3. Citrony

4. Melouny

5. Pomerance
6. Svestky

7. Vina

gEgcele

OVLADANI{ HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony SMILING JOKER v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkovd sdzka na vechny herni linie) a Tladitka ZPET,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pFislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SMILING JOKER je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo krivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vsech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

CiL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce

vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker),
ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL JOKER

Hraje-li hra¢ za sazku 10 CZK a vyssi a padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, plati symbol Joker za
jakykoli jiny symbol.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valc a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
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definovat jako pocet symbol( v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uré¢ime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

Doba
Max. vyhra | jedné
hry

Verze Vyherni Min. Max.
hry podil (RTP) | sazka CEVALE]

Staticka pramérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

Herna | Valcova (slot) | 2.1.3 85 - 99% 5,00 K& | 100,00 K¢ | 13 500,00 K& | 2sec. 1800 - 27 000 K¢

TABULKA VYHER

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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PRAVIDLA HRY SMILING JOKER Il

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

soker (wild) £ €5

Svestky

Pomeranc

OVLADANI{ HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony SMILING JOKER Il v hlavnim menu — nabidka her.
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Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlac¢itka ZPET,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SMILING JOKER Il je tFivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo krivka, ktera
propojuje symboly viditeIné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vdlce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

CiL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfech na sebe navazujicich shodnych symboll od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem a ziskat tak vyhru definovanou v

tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vdlce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol. V nékterych pripadech vsak prijde jako nasobici, ktery navic vynasobi
vyhru z vyherni linie dvéma.
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POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valch a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uré¢ime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z mozinych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

iz Min Max el Staticka primérna
Platforma Typ hry podil . k. . k. Max. vyhra  doba jedné hodi P h
(RTP) sazka sazka hry odinova prohra

Herna | Valcova (slot) | 2.1.1 | 85-99% | 5,00 K& | 100,00 K& | 27 200,00 K& 2sec. 1800 - 27 000 K¢

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK

800;
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PRAVIDLA HRY TURBO SLOTS

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES
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4 Herni pldn CLS APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.



SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Robot (Wild)
2. Bar

3. Diamant

4. Kiwi

5. Svestka
6. Zvonek
7. Hrozen
8. Tresné
9. Citron
10. Meloun

11. Pomeranc

12. Sedma

JeOLEE L2000 £3

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony TURBO SLOTS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

TURBO SLOTS je pétivdlcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné
symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.
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NASOBEN{ VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvandact anebo patnact, shodnych symboll Tresen, nebo Citron, nebo
Pomeranc anebo Kiwi na prvnich tfech, pfipadné ¢tyrech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky
trojndsobek, pfipadné ctyrnasobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych
symbol(, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symboll a pétindsobek za patnact shodnych symbold.

SYMBOL WILD

Symbol Robot (Wild) - nahrazuje jakykoli symbol.
Ve vyjimecnych pfipadech mizZe nastat situace, kdy:

e symbol Robot na valci se zacne rotovat a zamicha ostatnimi symboly.
e symbol Robot mlzZe ndhodné pfiletét na obrazovku v libovolném poctu a nahradit nékteré symboly.
e symbol Robot se na valci roztdhne na vysku.

PARAMETRY HRY

Verze Vyherni Min. VEVE Poloe Staticka primérna

Max. vyhra | jedné
hry

Platforma Typ hry

113Y% podil (RTP) | sazka CEVAE] hodinova prohra

Herna | Vélcova (slot) | 2.1.1 85 - 99% 5,00 K¢ | 100,00 K& | 50 000,00 K& | 2sec. 1800 - 27 000 K¢

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

LU\ & ER& MULTIPLIER

b 1
. (EDEDED

| =@X—YX—5X

c 800
1600
800

400
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PRAVIDLA HRY WILD FRUITS

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Kogik (WILD)
TreSné

Citréony

Pomerance

1

2

3

4. Melouny
5

6. Svestky
7

Kiwi

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony WILD FRUITS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s ptislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

WILD FRUITS je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (kosik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji
od prvniho vélce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Symbol KOSIK nahrazuje jakykoli jiny symbol.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a poc¢tem symbol( v jednotlivych vaélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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PARAMETRY HRY

Ve Vyherni Min. Max. Minimalni

. 5 . . Staticka primérna
podil . , Max. vyhra  doba jedné . z
hry ) sazka sazka hry hodinova prohra

Platforma Typ hry

Herna | Valcova (slot) | 2.1.1 | 85-99% | 5,00 K& | 100,00 K& | 13 500,00 K& 2sec. 1800 - 27 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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PRAVIDLA HRY BLOOD REVIVAL

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Upir e
2. Socha (Bonus) Q
3. Zena ﬁ
4. Rakev '
5. Kfiz
6. Cesnek @
7. Srdce ﬁ
5 A a
o K &
10. Q @
11. ) g

OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony BLOOD REVIVAL v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

BLOOD REVIVAL je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné ptfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.
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CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomahd tak vytvofit vyherni
kombinaci. Symbol WILD nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, Ze v jedné vyherni kombinaci
padne vice symboll WILD, nasobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x. (V
pripadé 2 Wild( 4x, v pripadé 3 Wild( 8x).

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Padne-li kombinace 3 symbol{i BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova
hra s deseti volnymi otocenimi. Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci bonusové hry se pouZije vyse sazky do
hry, v rdmci které byla bonusova hra spusténa.

Nahodné mizZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbolU stejného typu. Pocet téchto
symboll neni nikterak limitovan. V této situaci se pfislusné symboly uzamknou (fetézem) a vélce se
vtomto jednom uzamceni automaticky nékolikrdt zdarma otoci (nema vliv na pocet volnych
bonusovych otoceni). Dojde ke sbirdni a uzamykani dalsich, stejnych symboll, pro vytvoreni
nahodného poctu dalSich linii. Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Verze Vyherni podil Min. Dl Staticka pramérna

Platforma iy (RTP) sazka Max.sazka Max. vyhra Jeh‘-:';e hodinova prohra

Herna 211 85 —99% 5,0 K¢ | 100,00 K& | 25 000,00 K& 2sec. 1800 — 27 000 K&
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TABULKA VYHER

Tabulka vyher uddava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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PRAVIDLA HRY CRYSTAL MINERS

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. wild

&

2. Bonus Wild

3. Bonus L3
4. Topaz %
5. Akvamarin @
6. Kristal Kz
7. Smaragd &
8. Galenit a
9. Fluorit ﬁ
10. Granat .
11. Zlato w

OVLADANI{ HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony CRYSTAL MINERS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny herni linie) a Tla¢itka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

CRYSTAL MINERS je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné tfi shodné symboly ve 40 vyhernich liniich
na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tti shodné symboly.

CiL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v

tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.
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SYMBOL BONUS

Symbol bonus ma funkci SCATTER. Tfi az pét symbolll BONUS rozmisténych na rdznych valcich na
libovolnych pozicich vyhrdva urcity pocet bonusovych otoceni zdarma dle tabulky vyher. Symbol
BONUS nedava zadnou jinou vyhru.

SYMBOL BONUS WILD

Symbol BONUS WILD je pfitomen pouze v bonusové hie a samostatné nevytvari Zzadnou vyherni linii.
Ve vyhernich liniich béhem bonusové hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

BONUSOVA HRA

Bonusova hra je spousténa po vyhife BONUS symbol( s urcitym poctem bonusovych otoceni zdarma
dle tabulky vyher umisténé na horni obrazovce. V pribéhu kazdého otoceni je umistén nahodny
pocet BONUS WILD symboll na ndhodném poctu valcd. Pfi zastaveni valcd nahodny pocet BONUS
WILD symboll zmizi (spadne), a z téch, které zlstanou, se mize utvofrit vyherni kombinace. Umisténi
BONUS WILD symboll nelze nijak ovlivnit interakci hrace.

SYMBOL WILD

Symbol WILD je pfitomen pouze v zakladni (nebonusové) hie a samostatné nevytvari Zadnou vyherni
linii. Ve vyhernich liniich béhem zakladni hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

BONUSOVA FUNKCE RESPIN

Ctyfi stejné symboly SMARAGD nebo AKVAMARIN anebo KRISTAL umisténé nad sebou na jednom
valci vytvofi jeden kolosalni symbol pfes cely valec a spusti zdarma funkci RESPIN. P¥i funkci RESPIN
dojde k jednomu volnému otoceni vsemi valci, kromé valcd, na kterych vznikl kolosalni symbol.
Funkce RESPIN je spusténa pouze jednou, a to i v pfipadé, Ze je vytvoreno vice kolosalnich symbold.

BONUSOVA FUNKCE SWAP

Na nevyherni obrazovce muze dojit k ndahodné zaméné dvou sousedicich symboll mezi sebou, pro
moznost utvoreni vyherni kombinace. RovnéZz muze dojit k zdméné vice par( najednou na jedné
nevyherni obrazovce.

BONUSOVA FUNKCE MINING

V priibéhu toceni valcd mlze ndhodné dojit ke spusténi proudu lavy na druhém, tfetim nebo ctvrtém
valci. Z néj je postavami Miner( vytazen nahodny pocet kusti ndhodného jednoho typu symbol,
kromé symbolu BONUS a symbolu WILD. Nasledné jsou vytazené symboly umistény na nahodna
mista na valcich a dojde k utvofeni vyhernich kombinace. Tuto bonusovou funkci nelze nijak ovlivnit
interakci hrace.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(l na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.
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PARAMETRY HRY

¢ . . 7 Doba T2 oy Prmeg g . .
Verze Vyherni podil Min. a - . 2 Staticka priimérna hodinova
hry (RTP) e Max. sazka | Max. vyhra jedné

hry prohra

Platforma

Herna 211 85 - 99% 5,0 KE | 100,00 K& | 50 000,00 K& 2sec. 1800 — 27 000 K&

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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PRAVIDLA HRY LAND OF GHOSTS

VERZE PRO HERNU
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. wild

2. HUNTERKA/Lovkyné

3. HUNTER/Lovec

4. GHOST-MASTER/Pan duch
5. Cheeky/Drzoun

6. Psycho/Silenec

7. Scientist/Védator

8. Shy/Stydlin

9. Snooty/Nafuka

10. Bride/Nevésta

OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony LAND OF GHOSTS v hlavnim menu — nabidka her.

Na spodni obrazovce se hraci objevi tfi tlacitka s vybérem skinu. Po vybéru skinu se na obrazovce se
objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka
Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a Tla¢itka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -, a tla¢itka na prepindni hernich skin(i. Néktera virtudini tlacitka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusSnym oznacenim funkce. Sazejici
tla¢itky + a - navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

LAND OF GHOSTS je pétivalcova hra, v niz se sazi minimalné na tti shodné symboly ve 243 vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd ptfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vdlce zleva za sebou alespon tfi
shodné symboly. Hra ma tfi pfepinatelné skiny, které se od sebe lisSi maximalni vyhrou a rozdilnymi
bonusovymi prvky.
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CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbol(
,LOVEC“, ,LOVKYNE“. Viyhernf linie za¢inaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s
moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitavd se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

HRA A JEJi SKINY

Hra LAND OF GHOSTS je rozdélena do tfech na sobé nezavislych skin(: DARK FOREST, GRAVEYARD a SCARY
TOWN.

Po vstupu do hry se hraci zobrazi nabidka vybéru téchto tfi skind. Hradi je umoznéno pfepinat mezi skiny i béhem
hry, a to Sipkami vedle loga s ndzvem hry LAND OF GHOSTS. Kazdy skin je specificky néjakym specidlnim
bonusovym prvkem a maximalni moznou vyhrou. Pro kazdy skin plati stejnd vyherni tabulka. Extra bonusové
prvky spousti postava GHOST-MASTERA, ktera je umisténa na pravé strané herni obrazovky.

e  DARK FOREST: Obsahuje STICKY WILD bonus a ma maximalni vyhru 100nasobek sazky

e  GRAVEYARD: Obsahuje STICKY FREE-SPINS bonus a ma maximalni vyhru 125nasobek sazky

e SCARY TOWN: Obsahuje MEGAWIN bonus a ma maximalni vyhru 150nasobek sazky

POSTAVA GHOST-MASTER

Postava GHOST-MASTER je umisténa vpravo vedle valcl na herni obrazovce v kazdém skinu. Postava
neplni Zadnou jinou funkci nez vizualni spousténi bonusovych prvkl v kazdém skinu. Postava GHOST-
MASTER a symbol GHOST-MASTER jsou ve hte dva odlisné prvky a neni mezi nimi Zadna vazba.

STICKY WILD VE SKINU DARK FOREST

Postava GHOST-MASTER nahodné pftilepi na herni obrazovce libovolné symboly WILD na danych
pozicich pro dalsi nasledné otoceni, které je vtomto rezimu zdarma. Symboly WILD budou pfilepené
na danych pozicich az do dosazeni kombinace, ve které budou soucdsti vyhry. Bonusova funkce (a
tedy i pocet volnych otoceni) konci, kdyZ po propadu symbol( z vyssich pozic na valcich jiz neni Zzadny
prilepeny symbol WILD. Sazku neni mozné v pribéhu této bonusové hry ménit. Po utvoreni vyherni
kombinace dojde k propadu symbol(i a nahrazeni jinymi symboly.

STICKY FREE-SPINS VE SKINU GRAVEYARD

Postava GHOST-MASTER nahodné vybere néktery ze symboll duchd, uzamkne ho na obrazovce, a
spusti hru s deseti volnymi otocenimi. Pfi téchto free-spinech dochazi vidy k zamykdani symbold
stejného typu, ktery byl vybran na zacatku tohoto bonusu, pro utvoreni vyherni kombinace. Po
utvoreni vyherni kombinace dojde k propadu symboll a nahrazeni jinymi symboly, aby mohla
bonusova funkce pokracovat do odehrdni vsech deseti free-spin(.
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MEGAWIN BONUS VE SKINU SCARY TOWN

Postava GHOST-MASTER nahodné aktivuje bonus MEGAWIN, pti kterém hrac¢ obdrzi bonusovou
vyhru v rozsahu 90 — 150nasobku sazky.

Inicializace bonusu MEGAWIN neni zavisla na vyherni ¢i nevyherni kombinaci symbol( obrazovce.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol.

Symbol WILD se miZe ndhodné objevit nebo roztahnout na cely valec.

SYMBOL LOVEC A LOVKYNE

Symboly LOVEC a LOVKYNE jsou aktivni ve viech tfech skinech a maiji stejnou hodnotu na tabulce vyher.

Symboly LOVEC a LOVKYNE spousti bonusovou funkci FIGHT WITH HUNTERS. Pokud se po nevyhernim otoceni
objevi dva stejné symboly LOVEC, nebo LOVKYNE, v fadku vedle sebe na 1. a 3. valci a je mezi nimi osamély
symbol libovolného ducha, lovci ndhodné spusti zdarma bonusovou funkci tzv. ,masakr duchi”, kde lovci nici
symbol ducha. Po jeho zniéeni a zmizeni, se na dané misto zdarma posune (spadne) symbol z vy3si pozice na valci.
Toto se opakuje, dokud se neobjevi na valcich libovolna vyherni kombinace. Tato bonusova funkce je pouze
vizualizaci vyhry.

BONUSOVA FUNKCE SCARING HUNTERS

Postava GHOST-MASTER nahodné vystrasi viechny symboly LOVEC nebo LOVKYNE na nevyherni
obrazovce. Symboly LOVEC nebo LOVKYNE se odstrani z vélc( a na jejich misto se zdarma propadnou
symboly z vyssich pozic na valcich. Hrac tak ma mlze obdrzet nové pfipadné vyhry.

BONUSOVA FUNKCE MULTIPLIKATOR

Postava GHOST-MASTER nahodné vybere jeden druh vyherniho symbolu na valcich (kromé symboli
LOVEC a LOVKYNE) vyznaéi véechny symboly vybraného druhu vyherniho symbolu, které jsou ve
vyhernich kombinacich na vyhernich liniich a aplikuje na tyto vyherni linie nasobitel 2x, ¢imzZ zvysi
dosaZenou vyhru.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZzné volné preloZzit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcli a po¢tem symbol( v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uré¢ime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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PARAMETRY HRY

PARAMETRY SKINU DARK FOREST

. . . . Doba
verze = Vyhemipodil  Min. | ., csrka  Max.vyhra  jedné

Platforma <
hry (RTP) sazka hry

Herna 211 85 - 99% 5,00 K& 100,0 K& |15 000,00 K& | 2sec.

Staticka primérna hodinova
prohra

1800 — 27 000 K&

PARAMETRY SKINU GRAVEYARD

Doba

Platforma Xerze RREIT et Mm' Max. sazka Max. vyhra jedné
ry CEVALE]

Staticka primérna hodinova
prohra

Herna 211 85 —-99% 5,00 K& 100,00 K& | 20 000,00 K& | 2sec.

1800 — 27 000 K&

PARAMETRY SKINU SCARY TOWN

Doba

Max. sazka | Max. vyhra  jedné
hry

Verze | Vyherni podil Min.
Pl it hry (RTP) CEVAE]

Staticka pramérna hodinova
prohra

Herna 211 85 —99% 5,00 K& 100,00 K& | 35 000,00 K& | 2sec.

1800 — 27 000 K&

VYHERNI TABULKA SKIN DARK FOREST

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe

uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

LEHKY
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VYHERN{ TABULKA SKIN GRAVEYARD

Tabulka vyher uddava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

DARK FOREST

VYHERNI TABULKA SKIN SCARY TOWN

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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PRAVIDLA HRY OCCULTUM 81

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Modry Wild

2. Cerveny Wild

3. Kfistalova koule e
4. Lebka @
5. Kniha @
6. Kotlik ﬁ

7. Elixir

8. Kamen

9. Podkova O
OVLADANI{ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony OCCULTUM 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na viechny herni linie) a tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

OCCULTUM 81 je ctyrvalcova hra, v niZ se sazi na ¢tyti shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditelné na vSech ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na
této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou ¢tyfi shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (modry
nebo cerveny), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé jiného symbolu WILD. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva.

Vyhry jednotlivych vyhernich linii se sitaji.
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SYMBOL MODRY WILD

Modry symbol WILD samostatné nevytvari Zzadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje
jakykoliv jiny symbol kromé cerveného symbolu WILD. Vyhra za linii obsahujici alespon jeden modry
symbol WILD je nasobena x2.

SYMBOL CERVENY WILD

Cerveny symbol WILD samostatné nevytvafi zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich
nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé modrého symbolu WILD.

BONUSOVA FUNKCE KOUZLO

Béhem hry se nahodné objevi svitek s ur¢itym piktogramem, ktery spusti jedno z niZze uvedenych
kouzel. Tato bonusova funkce neni nikterak zavisla na interakci hrace

KOUZLO VYVOLANI

Svitek s prislusSnym piktogramem spousti kouzlo, které pfivola ¢ervené, modré nebo obé KOLA
STESTI.

KOUZLO TRIDENI

Svitek s prislusSnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které preskupi ndhodné
symboly do kombinace vyherni o jedné nebo vice vyhernich linii.

KOUZLO NAHODNYCH WILDU

Svitek s pfislusnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které vyvola nahodny pocet
leticich ¢ervenych a modrych symbold WILD. Nékteré z leticich symbol( WILD se nahodné zachyti na
nahodnych pozicich a mohou tak umozZnit vytvoreni jedné nebo vice vyhernich kombinaci.

MODRE KOLO STESTI

MODRE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umoZfiuje ziskat
dodatecnou vyhru.

Modré kolo Stésti se zdarma roztdci stlacenim tlacitka START a vyska vyhry je ur¢ena hodnotou ve
zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Jakdkoliv interakce hrace, pocinaje spusténim kola
tlacitkem START, nema vliv na vysi vyhry.

CERVENE KOLO STESTI

CERVENE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umoZfiuje ziskat
dodatecnou vyhru.

Cervené kolo té&sti m4 3 Grovné a roztaéi se zdarma stlacenim tlagitka START. V kazdé Urovni je vyska
vyhry uréena hodnotou ve zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Kazdd Urovern ma jiny

poli se specidlnim symbolem ,>>>", ktery umozZni postup do dalsi irovné, a tim umozni vyhrat vyhru
ve vyssi Urovni. Stejné tak miZe nastat situace, kdy se kolo nezastavi na symbolu ,>>>“ a hrac tak
ziska vyhru pouze v dané urovni a do dalsi jiz nepostupuje. Kazdé otoceni kola je zdarma. Jakakoliv
interakce hrace, pocinaje spusténim kola tlac¢itkem START, nema vliv na vysi vyhry ani postup do jiné
urovné.

106 Herni pldn CLS APOLLO GAMES
APOLLO SOFT s.r.o.



POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valch a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uré¢ime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z mozinych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

Doba
Max. sazka Max. vyhra JEL L
hry

Verze Vyherni podil Min.
hry (RTP) sazka

Staticka primérna hodinova
prohra

Platforma

Herna 212 85 —-99% 5,00 K¢ | 100,00KE | 34 000,00 K& 2sec. 1800 — 27 000 K&

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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PRAVIDLA HRY TURBO SLOTS 81

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Robot (Wild)

2.  Multiplier
3. Bar

4. Diamant
5. Zvonek
6. Hrozen

7. Tresné
8. Meloun
9. Pomeranc

10. Sedma

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony TURBO SLOTS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

TURBO SLOTS 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na nejméné tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich
na Ctyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi
shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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SYMBOL MULTIPLIER WILD

Symbol MULTIPLIER WILD ma funkci WILD. Kazdy tento symbol obsaZzeny ve vyherni kombinaci nasobi
vyhru dvéma. Tento symbol se vyskytuje na vélcich 2 azZ 4.

SYMBOL WILD

Symbol Robot (Wild) nahrazuje jakykoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na vélcich 2 az 4.
Ve vyjimecnych pripadech miZe nastat situace, kdy:

e symbol Robot na valci zacne rotovat a zamicha ostatnimi symboly.
e symbol Robot mlzZe nahodné priletét na obrazovku v libovolném poctu a nahradit nékteré symboly.
e symbol Robot se na valci roztahne na vysku.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a po¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbol( v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

Doba
Max. sazka Max. vyhra  jedné
hry

Verze Vyherni podil Min.
hry (RTP) sazka

Staticka pramérna hodinova
prohra

Platforma

Herna 211 85-99 % 5,00 K& | 100,00 K& | 32 000,00 K& | 2sec. 1 800 — 27 000K¢E
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TABULKA VYHER

Tabulka vyher uddava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

MH!TlPl IER W" D

KAZDY SYMBOL MULTIPLIER
t‘ WILD V LINIT NASOBI VYHRU 2X.

MumPLlE“ ex Hx Bx

,‘\ﬂ\\&) é )
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PRAVIDLA HRY SLOT BIRDS 81

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Bonus (b)
Wild (w)
Mystery (m)
Modry (e)
Pistaciovy (p)
Kachna (d)
Kohout (c)

Sup (v)

W X N O Uk~ W N RE

&
&
&
8
&
=
©
&

Zeleny (g)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SLOT BIRDS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na vdechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s ptislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SLOT BIRDS 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na nejméné tii shodné symboly v 81 vyhernich liniich na
Ctyrech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na vSech ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi
shodné symboly.

CIL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symboltd od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu
MYSTERY a BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symboll), které jsou na vyherni linii, odstrani z valcl
(prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vyssich pozic na valcich. Hrac¢ tak maze
obdrzet dalsi vyhry.

SYMBOL SUP

Symbol Sup, mlze ndhodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a mize
byt pfi¢tena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci.

SYMBOL MYSTERY

Symbol Mystery je scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze
symboll Mystery, ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se miZe "rozletét"
na nékolik dalsich symboll wild a preménit tak na symboly wild dalsi symboly. Symbol WILD muiZze tedy
v nékterych ptipadech ndhodné nahradit nékolik dalSich ndhodnych symbol(, symbolem WILD. Tzn. Ze
ze symbolu WILD zaénou vylétdvat ptaci, ktefi nasledné dosednou na ndhodné vybrané symboly
kdekoli na valcich. Tyto nahodné vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptaklim nahrazeny
symbolem WILD. Kazdy symbol WILD ndsobi vyherni linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, Dva WILD
symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3 anebo 4 symboly
BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10, pfipadné 20 bonusovych otoceni zdarma.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Do reZzimu bonusovych otoceni zdarma ma hrdac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbolll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije
tabulka vyher a vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZzné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a poc¢tem symbol( v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbol( v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojenda neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

~
~
N
~
~
‘
~

PARAMETRY HRY

Doba

Verze Vyherni podil Min. . . . "
Platforma hry (RTP) e Max. sazka Max. vyhra Jehdr;e

Staticka prGimérna
hodinova prohra

Herna 2.1.1 85-99 % 5,00 K¢ | 100,00 K& | 32 000,00 K& 2sec. 1800 — 27 000 K&

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

P —

KAZOY SYMBOL WILO " | L. ' ‘ 4)( o D[]D 8000
\ LINI NASOBI V' YHRU I A
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PRAVIDLA HRY BOOFA

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Kniha éﬁ?
2. Jones G
3. Ramses %

4. Scarab 0 @
5. Sphinx °e

6. A ;;ﬂ
7. K !E;
8. Q Q

9. J ;]F
10. 10 ﬂg}

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BOOFA v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

BOOFA je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v deseti vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd ptrimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamzZiku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné
symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.
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SYMBOL SPHINX

Symbol SPHINX muZe na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

1. Zakladni symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a neplni Zadnou jinou funkci.
Zvyraznény symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale
zaroven ma funkci SCATTER pro vstup do bonusové funkce ASET BONUS. Pokud tedy hrac
obdrii linii symboll SPHINX, ziska vyhru a vstup do funkce ASET BONUS. Pokud hraci symbol
SPHINX nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou alespon tfi tyto symboly kdekoliv na
valcich, hrac vstupuje do funkce ASET BONUS. lJe-li na obrazovce vice vyhernich linii
se zvyraznénym SPHINX symbolem, nejprve dojde k vyhodnoceni vSech vyhernich linii, a aZz po
jejich vyhodnoceni hrac vstoupi do bonusové funkce ASET BONUS.

ASET BONUS

Bonusova funkce ASET BONUS se sklada ze dvou Urovni.

1. Uroven - Hraci se zobrazi kolo §tésti, které se zdarma rozto¢i tlacitkem START. Kolo obsahuje
15 vyher, z nichZ jednu hrac po zastaveni kola ziska a postupuje do dalsi Urovné.

2. Uroveii — Hraci se zobrazi druhé kolo $tésti, které se opét zdarma roztoéi tlacitkem START.
Kolo obsahuje 10 pozic s ndasobky od 2x do 5x. Po jeho dotoceni se vyndsobi celkova vyhra
z predeslé Urovné nasobkem, ktery hrac obdrzel.

Za ASET BONUS tedy hrac obdrzi vidy vyhru z prvniho kola stésti vyndsobenou nasobkem ve druhém
kole stésti. Ani jedno z kol stésti nelze prerusit, hra¢ tedy musi obé kola spole¢né odehrat. Za ASET
BONUS hrac obdrzi 20 — 250nasobek sazky, ktera byla nastavena v okamziku vstupu do ASET BONUSU.

SYMBOL SCARAB

Symbol SCARAB mUZe na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

1. Nezvyraznény — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a neplni Zadnou jinou funkci.

2. Zvyraznény svétlem — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale
zaroven funguje jako scatter pro vstup do bonusové funkce SCARAB BONUS. Pokud tedy hrac
obdrizi linii symboll SCARAB, ziska vyhru a vstup do funkce SCARAB BONUS. Pokud hraci
symbol SCARAB nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou alespon tfi tyto symboly
kdekoliv na valcich, hrac vstupuje do funkce SCARAB BONUS. Je-li na obrazovce vice vyhernich
linii s rozsvicenym SCARAB symbolem, nejprve dojde k vyhodnoceni vsech vyhernich linii, a aZ
po jejich vyhodnoceni hrac vstoupi do bonusové funkce SCARAB BONUS.

SCARAB BONUS

Hraci se zobrazi sedm velikych scarabd, z nichZ pod kazdym se skryva vyhra. Hra¢ klikem na obrazovku
vybere jednoho ze scarabll a obdrZi vyhru, kterou ukryva. Hra¢ muize vybirat pouze jednou. Poté co
hrac scaraba vybere a obdrzi vyhru, jsou hraci odkryty i dalsi scaraby. Volba hrac¢e nema zadny vliv na
vysledek hry ani vyherni podil a odhaleni je pouze vizualizace pro zatraktivnéni hrani. Za SCARAB
BONUS hrac¢ obdrzi 15 — 50nasobek sazky, kterd byla nastavena v okamziku vstupu do SCARAB
BONUSU.
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SYMBOL KNIHA

Symbol KNIHA ma tfi funkce, které plati zaroven:

1. Funkce WILD — Nahrazuje jakykoliv symbol ve hie pro utvoreni vyherni linie, a to v celé hre.
Funkce SCATTER — Symbol KNIHA nemusi byt soucasti vyherni linie.
Funkce BONUS — Za tfi a vice symboll KNIHA hra¢ obdrzi 10 volnych otoéeni v bonusovém
rezimu.

Pokud hrac obdrzi 3, 4 nebo 5 symbol( KNIHA kdekoliv na valcich, hra¢ obdrzi vyhru za dany pocet
symboll KNIHA dle vyherni tabulky a automaticky vstupuje do rezimu BONUS.

REZIM BONUS

Pti vstupu do rezimu BONUS hra automaticky vybere jeden z hernich symbold, kromé symbolu KNIHA,
ktery umisti na spodni panel. Tento vybrany symbol ma v reZimu BONUS funkci roztahujiciho se
SCATTERU a na valcich se zobrazuje na hnédém svitku. Pokud hraci padne v rezZimu BONUS néjaky
pocet téchto SCATTERU, dojde nejprve k vyhodnoceni zékladnich vyhernich linii, SCATTERY se poté
vertikalné roztdhnou na cely vdlec a dojde k vyhodnoceni linii, které takovyto SCATTER obsahuji. Takto
roztazené SCATTERY nemusi tvofit linii za sebou, ale musi byt splnén jejich pocet v dané linii, dle
tabulky vyher. V reZimu BONUS hra¢ obdrZi vyhru v rozmezi 40 — 250nasobek sazky, ve které byl rezim
BONUS spustén.

PARAMETRY HRY

Verze Vyherni podil Min. \VEVE Max. Minimalni Doba Staticka pramérna

Platforma Typ hry hry (RTP) sazka sazka vyhra jedné hry hodinova prohra

Herna Valcova (slot) | 2.1.1 | 85.00%-99.00% | 10,00 K¢ | 100,00 K¢ | 50 000 K¢ 2s 1800 —27 000 K¢
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

A\ S = SCIRAD

> GONUS

:
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PRAVIDLA HRY SIZZLE FIRE

VERZE PRO HERNA

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Hvézda (Scatter) g

2. Sedma

3. Hrozny
4. Svestka
5. Meloun

6. Pomeranc

7. Citron

8. Tresné

SOCOORN

OVLADANI{ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SIZZLE FIRE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

SIZZLE FIRE je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné tfi shodné symboly v 5 vyhernich liniich na péti
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této
viditelné ptfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tii shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbolt od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedné
hry

Staticka pramérna

Verze Vyherni podil Min.
hodinova prohra

PRI | (5 (RTP) sézka

Herna 211 85.00% - 99.00% | 5,00 K& 100 K& 50 000 K& 2s 1800 — 27 000 K&

TABULKA VYHER

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.
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PRAVIDLA HRY APOLLO EUROPEAN
ROULETTE

VERZE PRO HERNU

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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APOLLO EUROPEAN ROULETTE je technicka hra, ve které Ugastnik hazardni hry vsazi pomoci minci na
hraci pole rulety s Cisly od 0 do 36 nebo jejich kombinace.

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony APOLLO EUROPEAN ROULETTE v hlavnim menu — nabidka her.

‘
\
\

Na obrazovce se objevi herni pole s platnem a racetrackem. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra a Sazka, tlacitka Zpét, START a sada minci pro pokladani sazky. Néktera virtualni
tlacitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlacitkdch na tlacitkovém pultu s pfislusSnym
oznacenim funkce. Sazejici si vybere minci odpovidajici hodnoty a klikem na konkrétni pozici vloZi tuto
¢astku do hry, dle tabulky sazek. Kolo rulety se roztodi stisknutim tlac¢itka START. Kuli¢ka po dotoceni
kola rulety zlstane v jedné z 37 pozic. Dle nastavené sazky hrac¢ vyhrava, nebo prohrava. V pripadé
vyhry zlstavaji mince na vyhernich pozicich v sdzce pro dalsi hru.

e Pole KREDIT zobrazuje celkové mnozstvi penéz, které ma Ucastnik hazardni hry k dispozici.

e Pole VYHRA zobrazuje ¢astku, kterou Uéastnik hazardni hry vyhral v posledni odehrané hte.

e Pole SAZKA zobrazuje ¢astku, kterou U&astnik hazardni hry vkladda do aktudlni hry.

e Tlac¢itka ORPHANS, ZERO GAME, SERIE 0/2/3 a SERIE 5/8 — vsadi danou sérii sazek

e Tlacditko NEIGHBOURS — zobrazi RACETRACK pro moznost nastaveni sdzky , sousedi”.

e Tladitka +/- v sekci RACETRACK - nastavi pocet vsazenych poli na kazdé strané od aktualné
vybraného cisla.

58 6 ESRE 15 18 21 “4 27 |30 | 335 |36 | 2:1
2 58 8 | 'H|14 17 40 23 26 j9 32 35 2

:,

N 4 N 1 OTTS 10 19 22 25 78 3134 2:1

15t 12 T ndq2 30d 12
1-18 | EVEN oDD | 19 - 36
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0
By 10 k4 30 XA 50 »ﬁ.@\
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PODANI| SAzZKY

Ucastnik hazardni hry si vybere minci odpovidajici hodnoty a poloZi na konkrétni pozici. V rdmci jedné
hry (jednoho zatoceni ruletového kola) Ize ve fazi sdzeni uskutecnit vice dil¢ich sazek (poloZit vice minci
na vice mist), avSak soucet hodnot vsazenych minci neprekroci limit maximalni sazky do jedné hry.

- e Tlacitko REBET rozlozi mince tak, jak byli rozloZeny pf¥i posledni sazce. Takto

opakovanou sazku lze jesté zrusit, nebo upravit pfed zahdjenim hry.

e Tlagitko SMAZ VSE vymaze celou aktualné poloZenou sazku.
= —

o Tla¢itko ZDVOINASOBIT zdvojndsobi aktualné poloZzenou sazku.

e Tlagitko KROK ZPET vymaze posledni krok polozené sazky.

VYHERNIi POMERY A VYHERNi TABULKA

Ucastnik hazardni hry m{iZze minci poloZit na jedno nebo vice konkrétnich &isel.

e 1 ¢islo-35:1
e 2¢isla-17:1
e 3¢isla-11:1
o 4¢isla-8:1

e 6 isel-5:1

o 12 ¢isel-2:1
e 18¢isel-1:1

V ptipadé, 7e U&astnik hazardni hry vyhraje, ziskd vyhru podle vyherniho poméru plus hodnotu své
sazky. Pokud je tedy napfiiklad vyherni pomér 35:1, pak Ucastnik hazardni hry dostane 36 minci. Vklady
se do vyherniho poméru nepocitaji.
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TYPY SAZEK

Standardni typy sazek:

e Piima sazka — 1 cislo — Minci Ize poloZzit na kterékoliv ¢islo véetné nuly.

o Délena sazka - 2 ¢isla - Minci Ize polozit na kterékoliv dvé sousedici Cisla tak, Ze se poloZi na
¢aru, ktera tato dvé Cisla oddéluje. Také Ize umistit minci na ¢aru oddélujici0Oa 1,2 a 3.

e Sazka na ulicku - 3 &isla — Mince se poklada na tti Cisla na vnéjsi okrajovou ¢aru hraciho pole,
vedle odpovidajici rady tfi Cisel. Také je mozno polozit mincina 0, 1 a 2 stejné jakona 0, 2 a 3.

e Rohova sazka — 4 Cisla - Mince se poklada na kfiz rozdélujici dana ctyfi Cisla. Lze tak vsadit i
nadcisla0,1,2a3.

e Sazka na fadu - 6 Cisel - Sazka na rfadu pokryva dvé sazky na ulicku, tedy Sest rlznych cisel ve
dvou Fadach po tfech. Mince se umistuje na nejblizsi okrajovou ¢aru hraciho pole rulety, a to
na misto, kde se kFizi s ¢arou oddélujici dané dvé rady.

e Sazka na tucet — 12 ¢isel — Mince se poklada do jednoho ze tfi poli oznacenych ,1st 12“, ,,2nd
12“ nebo ,3rd 12“.

e Sazka na sloupec — 12 Cisel — Na pravé strané hraciho pole rulety jsou tfi pole oznacena
,»,2:1“. Mince se umisti do jednoho z téchto poli, ¢imz se vsadi na viech 12 Cisel vdaném
radku, mimo d¢isla 0.

o Cerna/cervend, Suda/Licha, nebo Nizka/Vysoka — 18 &isel — PoloZzenim mince na jedno
z nejnizsich hracich poli ,1-18“, ,EVEN“, ,CERVENA“, ,,CERNA“, ,0DD*, nebo , 19-36“ se vsadi
na polovinu hraciho pole mimo Cisla 0. Kazdé pole zahrnuje 18 cisel.

Specidlni série sazek:

Typ série Pocet minci Rozlozeni minci

Velké série (SERIE 0/2/3) 9 0/2/3 (2 mince) 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 25/26/28/29 (2 mince), 32/35

127 Herni plan CLS APOLLO GAMES
APOLLO SOFT s.r.o.



Typ série Pocet minci Rozlozeni minci

Mala série (SERIE 5/8) 6 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36

Typ série Pocet minci RozloZeni minci

Orphans (ORPHANS) 5 1, 6/9, 14/17, 17/20, 31/34

Typ série Pocet minci Rozlozeni minci

Zero spiel (ZERO SPIEL) 4 0/3, 12/15, 26, 32/35

RACETRACK
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Racetrack se spusti tla¢itkem SOUSEDE a slouZi ke specidlnimu typu sazeni. Tlagitkem plus a minus, se
nastavi prislusny pocet vsazenych poli od 1 do 8 od hraéem vybraného pole s ¢islem. Na sazky typu
SOUSEDI se nevztahuje tlacitko REBET.
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PARAMETRY HRY

Typ Verze Vyherni podil Min. . . Minimalni Doba Staticka prumérna

Platforma hry hry sazka a y jedné hry hodinova prohra

Herna Ruleta 211 97.30 % 5,00 K¢ | 100,00 K¢ | 3600 K¢ >2s 4 860 K¢
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PRAVIDLA HRY PINKY CAT

VERZE PRO HERNA

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. WILD

2. BONUS
3. Detektiv
4. Mys

5. Trezor
6. Odznak
7. Modry

8. OranZovy
9. Zeleny

10. Cerveny

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony PINKY CAT v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

PINKY CAT je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v 11 vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd ptimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné
symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.
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SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvori tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3, pfipadné 4
anebo 5 symbold BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni
zdarma.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Do reZzimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbolll Bonus. Otodeni se poté provadi zdarma a pro ucely vypoctu vyher se pouZije
tabulka vyher a vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice symbol( WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.

SYMBOL WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni linii.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne symbol WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol WILD dvémi.

SPECIALNi BONUS

Pokud je hra nevyherni, mliZze nastat jedna z niZe uvedenych situaci:

NINJA MOUSE

Dojde k ndhodnému odstranéni nékterych symbold, na jejichZ mista propadnou symboly dalsi a mlze
tak dojit k utvoreni vyherni linie.

CAT THIEF

Nahodné zméni nékteré symboly za symbol WILD.

TNT CAT

Dojde k ndhodnému odstranéni nékterych symbold, na jejichZ mista propadnou symboly dalsi a mlze
tak dojit k utvoreni vyherni linie.

WANTED

Nahodné zméni nékteré symboly za symbol WILD.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolU na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Verze Vyherni podil Min.

(DIo] oF:}
Max. sazka Max. vyhra jedné
hry

Staticka primérna

Platforma hodinova prohra

hry (RTP) sazka

Herna 211 85.00% - 99.00% | 5,00 K& 100 K& 50 000 K& 2s 1800 — 27 000 K&

132 Herni pldn CLS APOLLO GAMES
APOLLO SOFT s.r.o.



TABULKA VYHER

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
V prliibéhu hry se Gcastnikovi na tabulce vyher prepina zobrazeni informace o specialnich bonusech,
které hra obsahuje. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 100 CZK.

28X VYHRA
24X VYHRA

5X 300to
4x eo
3X 10 otozen

5x 50 000
4x 12 800
3X 1 60D
2X 400

3200
800
400

800
400

50 000
12 800
1 600
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PRAVIDLA HRY ATLANTIS

VERZE PRO KASINO
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Perla

Klaun

Krab

Jezik

Zelva

Mofrska hvézdice
Chobotnice

W NoOUAEWDNR

OVLADANI{ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony ATLANTIS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

ATLANTIS je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné
symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (KLAUN), ktery nahrazuje jakykoli symbol mimo
symbolu PERLA. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.
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SYMBOL BONUS

Symbol PERLA je Scatter. Padnou-li minimalné tti symboly PERLA kdekoli na vélcich, ziskava hrac 15
bonusovych otoceni zdarma. Ziskana bonusova kola nelze losovat.

SYMBOL KLAUN

Padne-li jeden, nebo vice symbolid KLAUN, nahrazuje symbol KLAUN jakykoli jiny symbol kromé
symbolu PERLA. Pokud je symbol KLAUN soucasti vyherni linie, je hodnota vyhry za tuto linii
vynasobena dvéma.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Do reZzimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbolll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije
tabulka vyher a vyse sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa, avsak veskeré
vyhry jsou ndsobeny tfemi (V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbold na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbolll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedné
hry

Staticka pramérna
hodinova prohra

Verze Vyherni Min.

Platforma Typ hry hry podil (RTP) sazka

Kasino | Valcova (slot) | 2.1.3 | 85-99% | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 500 000,00 K& | 2sec. 18 000 - 270 000K¢E
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TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

150 000 300 000

2 —

25 000 50 000 500 000 8 & \ )/ {

5 000 10 00O 300 000 ~ ) 3
400 800 50 000 ¥

80 000 160 000

20 000 40 000 100 000
4 000 8 000 ) 30 000

6 000
25 000

10 000 40 00O
2 000 10 000
2 000

250 000
20 000
5 000
2 000
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PRAVIDLA HRY BLOOD

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Upir
Socha
Zena
Rakev
KFiz
Cesnek
Srdce
A

K

W NoOUAEWDNR

=
o
jo)

11. )
12. Wild (kad lidi)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony BLOOD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

BLOOD je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (kad' lidi), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

NASOBEN{ VYHRY

Padne-li devét, pripadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojnasobek, pfipadné
Ctyfnasobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbold, ¢tyfnasobek za
dvandct shodnych symbol(i a pétindsobek za patnact shodnych symbold.
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SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje.

PARAMETRY HRY

e Min Minimalnf Staticka priimérna
podil : Max. sazka Max. vyhra Doba jedné hodi P! h
(RTP) odinova prohra

hry

Verze

Platforma Typ hry hry

sazka

Kasino | Valcova (slot) | 2.1.1 | 85-99% | 5,00 K& | 1 000,00 K¢& | 500 000,00 K& 2sec. 18 000 - 270 000KE

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzornfuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY BONUS JOKER

VERZE PRO KASINO
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Citrony

Pomerance

Hrozny

Tresné

Melouny

Zvonky

Sedmicky

Bonus

Joker — hlava $aska (WILD)

LR NOU A WD R

OVLADANI{ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BONUS JOKER v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vdechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s ptislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

BONUS JOKER je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, kterd propojuje symboly
viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tii na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL BONUS

Padne-li 3 nebo vice symboll BONUS ziskdva hrac automaticky 5 az 10 bonusovych otoceni zdarma za
kazdou vyherni linii obsahujici symbol bonus.

SYMBOL WILD

Padne-li jeden, nebo vice symboll JOKER, nahrazuje symbol JOKER jakykoli jiny symbol.
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BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Padne-li v jedné z péti vyhernich linii 3 symboly BONUS, spusti se bonusovd otoceni s ndhodnym
rozsahem 5-10 bonusovych otoceni zdarma za kazdou vyherni linii.

V bonusové fazi této hry dostava hra¢ mimo standardni kombinace za kazdy samostatny symbol JOKER
vyhru.

Vyse vyhry za kazdy jednotlivy symbol JOKER je stanovena na 20ndsobek sazky, kterd byla navolena do
hry, v rdmci které byla bonusova faze spusténa. V ptipadé, Ze hrac¢ obdrzi celou vyherni linii téchto
symbolu (tzn. 3x symbol JOKER), obdrzi hrac vyhru za tuto linii navic, kterd je rovna 20nasobku sazky,
ktera byla navolena do hry, v rdmci které byla bonusova faze spusténa. Znamena to tedy, Ze pokud
hrac¢ obdrzi v bonusové fazi hry 3x symbol JOKER, celkova vyhra bude 4x 20nasobek sazky, kterd byla
navolena do hry, v rdmci které byla bonusova faze spusténa.

PARAMETRY HRY

Doba
jedné
hry

Staticka primérna
hodinova prohra

Kasino | Valcova (slot) | 2.1.3 85-99% | 5,00 K¢ | 1 000,00 K& | 500 000,00 K& | 2sec. 18 000 - 270 000KE

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

3x 150 000 30 000

P O O O

16 000 12 000 16 000

¢egege AF At as

8 000 8 000
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PRAVIDLA HRY BONUS JOKER Il

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Bonus Joker (Wild)
Joker (Wild)

Zvonky

Pomeranc

Sedma

© O N U A W N R
)
Jo20é8688

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BONUS JOKER Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s ptislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sézky do hry, kterd plati pro viechny linie.

BONUS JOKER Il je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, kterd propojuje symboly
viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CIL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tii na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Bonus Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s mozZnosti ziskat bonusovou fazi této
hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker (Wild) se ndhodné roztdhne na vysku valce a vzhledem k jeho funkci (Wild - nahrazuje
jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS JOKER) pomaha vytvofit vyherni linii.
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BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Padne-li v jedné z péti vyhernich linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova otoceni s ndhodnym
rozsahem 5-15 bonusovych otoceni zdarma.

V bonusové fazi této hry dostava za kazdy samostatny symbol Bonus osmindsobek sazky, ktera byla
navolena do hry, v ramci které byla bonusova faze spusténa. Za 3 symboly Bonus v pribéhu bonusové
hry hrac obdrzi dalsi bonusova otoceni.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZzit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valch a poctem symbolU v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Vyherni Min Minimalni
podil sézk.a Max. sazka | Max. vyhra | doba jedné
(RTP) hry

Verze
hry

Staticka primérna
hodinova prohra

Platforma Typ hry

Kasino | Vélcova (slot) | 2.1.1 | 85-99% | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 400 000,00 K& 2sec. 18 000 - 270 000KE
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VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher uddava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1000 CZK

24 000

5 - 15 Bonus games
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PRAVIDLA HRY DICE 81

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

TreSné
Citron
Pomeranc
Svestka

Kiwi

Zvonek
Meloun
Joker (WILD)
Kostka

LR NOU A WD R

OVLADANI{ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony DICE 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na vdechny herni linie) a tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

DICE 81 je Ctyfvalcova hra, v niZ se sazi na ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhernilinie je viditeInd kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly
viditelné na vSech ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této
viditelné ptfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou Ctyti shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker),
ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu KOSTKA.
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SYMBOL KOSTKA

Symbol KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé, Ze padnou kdekoliv na valcich 3, nebo 4
symboly KOSTKA, vstupuje hra¢ do rezimu bonusovych otoceni zdarma. V bonusovych otocenich
zdarma se vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol KOSTKA = 2
hody) ziskdva pocet otoceni zdarma s garantovanou vyhrou. Pocet otoceni v bonusovych otocenich
zdarma je dan sou¢tem hodnot zobrazenych na kostce v okamZziku jejiho zastaveni hraéem. K zastaveni
hodu kostkou je opravnén pouze hrdc, tzn. Ze doba prehravani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale
je vadzdna na hracovu interakci. Interakce Hrace nemad vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a pocétem symbol( v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uré¢ime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbold na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Vyherni Min Minimalni
podil sézké Max. sazka | Max. vyhra doba jedné
(RTP) hry

Verze
hry

Staticka pramérna
hodinova prohra

Platforma Typ hry

Kasino | Valcova (slot) | 2.1.2 | 85-99 % | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 180 000,00 K& 2sec. 18 000 - 270 000KE
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TABULKA VYHER

‘

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

"—m
150 000 10 UDD

é ) DICE

10°000 l 2 000 ( Q)
L

2000 e &5

151 Herni pldn CLS APOLLO GAMES
APOLLO SOFT s.r.o.



PRAVIDLA HRY FOUR FRUITS

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Citrony

Pomerance

Hrozny

TreSné

Melouny

Sedmicky

Svestky

Zvonky

. Joker — hlava saska (WILD)
10. BONUS

W NoOUAEWDNR

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony FOUR FRUITS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na vdechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAX. SAZKA, START, + a -. Nékterd virtualni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pFislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

FOUR FRUITS je ¢tyfvalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich na ¢tyfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditelné na trfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva, nebo zprava za sebou tfi shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci t¥i na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem” v jedné z deseti vyhernich linii a
ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje
jakykoli symbol kromé symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi valce zleva. Vyherni
linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tfi valce zprava. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu
BONUS.
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BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Padnou-li tfi symboly BONUS v linii, ziskdva hra¢ 10 bonusovych otoceni zdarma. Za symboly BONUS
neni zadnd vyhra a ziskana bonusova kola nelze losovat. Za kazdou dalsi linii se symboly BONUS hrac
ziska dalsich 10 bonusovych otoceni zdarma. Béhem bonusovych kol plati 54 vyhernich linii v rezimu
criss-cross. Pro ucely vypoctu vyher se pouZije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa a jeji vysi nelze ménit.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZzit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valch a poctem symbolt v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valc(. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uré¢ime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

Verze Vyherni Min.

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedné
hry

Staticka primérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

hry podil (RTP) sazka

Kasino | Vélcova (slot)| 2.1.3 | 85-99% | 5,00 KE | 1 000,00 K& | 316 000,00 K& | 2sec. 18 000 - 270 000K¢E

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1000 CZK
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Tri a vice symbolt BONUS v alespon jedne linii spousti rezim criss-cross.

: 9 9 9' : 150000 | 80 000 OOO"
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PRAVIDLA HRY FOUR FRUITS I

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Bonus ﬁ
2. Joker
3. Svestky 6
4. Zvonky a
5. Hrozny y
6. Tresné Q
7. Citron
8. Meloun @
9. Pomerant O
10. Sedma 7

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony FOUR FRUITS Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na viechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAX. SAZKA, START, + a -. N&kterd virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

FOUR FRUITS 1l je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich na
Ctyrech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera
propojuje symboly viditelné na ¢tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva, nebo zprava za sebou tfi shodné
symboly.
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CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,,divokym symbolem®” v jedné z deseti vyhernich linii a
ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje
jakykoli symbol kromé symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi valce zleva. Vyherni
linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tfi valce zprava. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastéavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu
BONUS.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tfi symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10 bonusovych
otoceni zdarma. Za symboly BONUS neni Zadna vyhra a ziskana bonusova kola nelze losovat. BEhem
bonusovych kol plati 54 vyhernich linii v rezZimu criss-cross. Pro Ucely vypoctu vyher se pouzije vyse
sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni spusténa a jeji vysi nelze ménit.

FUNKCE VOLNEHO OTOCENi SE ETYRMI STEJNYMI SYMBOLY

V pfipadé, Ze padnou hraci ¢tyti stejné symboly uskupené na valcich do Ctverce (Ctverec o velikosti 2x2
stejnych symbolt), dojde k zablokovani téchto symboll. Poté vSechny valce automaticky provedou
jedno volné otoceni. BEhem tohoto volného otoceni zlistavaji Ctyfi zablokované symboly na svém
misté. Tyto symboly jsou vSak stale aktivni pro moZnost vytvofeni dalSich vyhernich linii. Volnych
otoceni mlze byt vice za sebou, dojde-li ke spInéni podminek pro jejich aktivaci. Tedy padne-li vidy po
skonéeni posledniho otoéeni uskupena Ctvefice stejnych symbold.

PARAMETRY HRY

Vyherni - Minimalni
;/?rze podil s’\é/“zrl](é Max. sazka | Max. vyhra doba jedné
y (RTP) hry

Staticka pramérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

Kasino | Valcova (slot) | 2.1.1 | 85-99 % | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 484 000,00 K& 2sec. 18 000 - 270 000KE

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a po¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbol( v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER
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"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher uddava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY GANGSTER WORLD

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
1. Bonus
2. Wild
3. Molotov
4. Nevéstka

5 A

7. Q

8. K

9. Penize

10. Serif

11. Brokovnice

12. Whiskey

SEBHLROGR G B

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony GANGSTER WORLD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sézky do hry, kterd plati pro viechny linie.

GANGSTER WORLD je pétivalcovd hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti
vyhernich liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo
krivka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamZziku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon
dva shodné symboly.
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CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice symbol( WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni linii.

SPECIALNi BONUS

Pokud je hra nevyherni, mliZze nastat jedna z niZe uvedenych situaci:

VYRAZEN{ SYMBOLEM WILD

Symbol Wild m{ze vytadit nékteré symboly svym nahrazenim a vytvofit tak vyherni linii.

EXPLOZE SYMBOLEM MOLOTOV

Symbol Molotov exploduje a symboly umisténé v jeho blizkosti zmizi. V pfipadé, Ze je symbold Molotov
vice, nastane fetézova reakce. Prdazdnd mista jsou pak shora doplnéna novymi symboly, které
v kombinaci se stavajicimi vytvofi vyherni linii.

SRAZENI SYMBOLU GANGSTEREM -BATSMASH

Po zastaveni valcl pfijde na obrazovku gangster a palkou srazi nékolik symbol( z herniho pole.
Prazdna mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi vyherni
linii.

BROKOVNICE

Po zastaveni valcl pfijde na obrazovku gangster a sestreli nékolik symboll z herniho pole. Prazdna
mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které spolu se stdvajicimi vytvofi vyherni linii.

SYMBOL WANTED

Pokud se na obrazovce objevi nékolik symboll Q, nebo K, nebo A anebo J, minimalné viak v poctu péti
symboll, tak se symboly uzamknou a viélce se nékolikrat zdarma otoci. Dojde ke sbirani prislusnych
pismen tak dlouho, dokud nevznikne alespor jedna vyherni linie. Po jejich posbirani se symboly
odemknou a vyhodnoti se vyherni linie.
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BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Padne-li linie symbold BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova hra s
deseti volnymi otocenimi.

PFi vstupu do bonusové hry si mlze hrac zvolit jednu ze tfi map (trasa jizdy). V zavislosti na volbé mapy
mUze hrac ziskat bonusova kola navic, nebo penézni obnos anebo nemusi ziskat nic.

Nahodné miiZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symboll Q, nebo K, nebo A anebo J.
V této situaci se prislusné symboly uzamknou a vélce se automaticky nékolikrat zdarma otoci (nemd
vliv na pocet volnych bonusovych otoceni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalsich, stejnych symbol(,
pro vytvoreni ndahodného poctu dalsich linii. Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni
podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(l na herni obrazovce, tak to znamena, zZe hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Doba
Platforma Typ hry e Max. sazka Max. vyhra jedné
hry

Staticka primérna
hodinova prohra

Kasino | Vélcova (slot) | 2.1.1 85-99% | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 500 000,00 K& | 2sec 18 000 - 270 000KE
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TABULKA VYHER

Tabulka vyher uddava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY GOLDEN TREASURE

VERZE PRO KASINO
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Truhla

4. Meloun

e84

e,
\
#

@

5. Pomeranc
6. Svestka
7. Cervendsedma

8. Vino

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony GOLDEN TREASURE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

GOLDEN TREASURE je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.

CiL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt

od prvniho vdélce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li nejméné 3
symboly TRUHLA kdekoli na valcich, ziskava hrac az 58 bonusovych otoceni zdarma. Hrac vybere vidy
dvé nebo vice truhel a tak odkryje svij ziskany pocet volnych otoceni zdarma. Vybér se uskutecnuje
dotykem na pfislusné truhly na dotykové obrazovce.

Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA
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Do rezimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbolll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro uUcely vypoctu vyher se pouiZije
tabulka vyher a vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova oto¢eni zdarma spusténa, avsak veskeré
vyhry jsou ndsobeny tfemi (V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).

167 Herni plan CLS APOLLO GAMES
APOLLO SOFT s.r.o.



POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytli "SCATTER" symbol(l na herni obrazovce, tak to znamen4, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

~
~
N
~
~
‘
~

PARAMETRY HRY

Doba
Max. vyhra jedné
hry

Staticka primérna
hodinova prohra

Verze Vyherni Min. Max.

P A | T8 (07 hry | podil (RTP) sizka  sazka

Kasino | Vélcova (slot) | 2.2.3 | 85-99% | 5,00 K¢ | 1000,00 K& | 500 000,00 K& | 2sec 18 000 - 270 000KE

TABULKA VYHER

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorruje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY HORUS EYE

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Wild m

1.

2. Randomizer %‘
3. Multiplier m ﬁ ﬂ
4. Respin ﬂ
5. Mystery e
6. Scarabeus G
7. Mumie “
8. lestidb (> ]
9. Sarkofag ﬂ
10. Ankh )
11. Tutanchamon “
12. Sfinga G
13. Stéla =

OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony HORUS EYE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtualni tlac¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

HORUS EYE je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vsSech trech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tii na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
RESPIN, MYSTERY, RANDOMIZER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vdlce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zalozeny na principu criss-cross.
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SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symbol(: Mystery, Respin, Randomizer,
2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

SYMBOL RANDOMIZER

Symbol Randomizer se po zastaveni valcl zméni na jeden z nasledujicich symbold: Wild, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

SYMBOL MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbolli Multiplier na obrazovce vice, pak se
vyhra nasobi kazdym z nich.

SYMBOL RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valcli zdarma. Maximalni pocet po sobé jdoucich
symbolUl Respin je elektronicky limitovan na Ctyfi.

SYMBOL MYSTERY

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hrac vyhru v rozsahu 2 az 20-ti ndsobku sazky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a po¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

Verze Vyhef"' Min. \VEVE . _Doba} Staticka primérna
hry podit sazka sazka LEEGR L] Iodlpe hodinova prohra
(RTP) hry

Platforma Typ hry

Kasino | Valcova (slot) | 2.1.1 85-99% | 5,00 K& | 1000,00 K& | 500 000,00 K& | 2sec. 18 000 - 270 000KE
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TABULKA VYHER

Tabulka vyher uddava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY LUCKY 81

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

LUCKY81
TreSné
Citrén
Meloun
Pomeranc
Svestka
Kiwi
Zvonek

LR NOU A WD R

Sedmicka

OVLADANI{ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony LUCKY 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na vdechny herni linie) a tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

LUCKY 81 je ctyrvalcova hra, v niZ se sazi na Ctyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ¢tyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka,
nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech c¢tyfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou
Ctyfi shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Lucky81), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vdélce zleva. Vyherni linie jsou v pfipadé pfitomnosti symbolu LUCKY81 na valcich
zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL LUCKY81

Symbol LUCKY81 nahrazuje jakykoli jiny symbol a zaroven zvysuje v daném otoceni, ve kterém padl,
pocet aktivnich hernich linii ze 7 na 81. Pocet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich spodni
obrazovky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZzné volné preloZzit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcll a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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PARAMETRY HRY

Verze
hry

itz Min Al Staticka pramérna
podil "N Max.sazka  Max. vyhra doba ckap
k hod h
(RTP) sazka Jedns hry odinova prohra

Platforma Typ hry

Kasino | Valcova (slot) | 2.1.2 | 85-99% | 5,00 K¢ | 1 000,00 K¢ | 162 000,00 K& |  2sec. 18 000 - 270 000KE

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY MAD MECHANIC

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Mechanik (Wild)
2. Robot

3. Zena

4. Budik (Bonus)
5. Naradi

6. Elektrénka
7. A

8. K

9. Q

10. J

11. 10

12. 9

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MAD MECHANIC v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

MAD MECHANIC je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné ptfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé
symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a mUze tak vytvofit vyherni
linii kde zdvojnasobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje.
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SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbolt BONUS kdekoli na valcich, ziskava
hrac 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni zdarma.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Do reZzimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbolll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije
tabulka vyher a vyse sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa. Po kazdém
otoceni v tomto rezimu, jsou ndhodné na valcich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik
(WILD). Tento prvek nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbold na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici

PARAMETRY HRY

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedné
hry

Staticka pramérna
hodinova prohra

Verze Vyherni Min.

AHFRITIE | TP 77 hry podil (RTP) sazka

Kasino | Valcova (slot) | 2.1.1 | 85-99% | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 405 000,00 K& | 2sec. 18 000 - 270 000K¢E

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY MAD MECHANIC DELUXE

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
1. Mechanik (Wild)
2. Robot
3. Zena
4. Budik (Bonus)
5. Nafadi
6. Elektronka

7. A

10. J

11. 10

OBLO X NEFVYOS P

12. 9

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony MAD MECHANIC DELUXE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

MAD MECHANIC DELUXE je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti
vyhernich liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna ptfimka, nebo
krivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon
dva shodné symboly.
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CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé
symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a mUzZe tak vytvofit vyherni
linii kde zdvojndsobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje. Nékdy se symbol WILD objevi
nahodné a posouva se po valcich zprava doleva, otoceni jsou po dobu pFitomnosti posunujiciho se
symbolu WILD provadény zdarma. S kazdym dal$im oto¢enim se posouva o jednu pozici doleva, neZ
dojede na prvni valec vlevo.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbold BONUS kdekoli na valcich, ziskava
hrac 10, pripadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni zdarma.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Do reZzimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbolli Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro ucely vypoctu vyher se pouzije
tabulka vyher a vyse sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa. Po kazdém
otoceni v tomto rezimu, jsou nahodné na valcich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik
(WILD). Tento prvek nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbold na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znameng, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.
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PARAMETRY HRY

. Doba
Platforma Typ hry )

Max.sizka Max.vjhra jedné  Siauckd pramema
hry odinova prohra

Kasino | Vélcova (slot) | 2.2.1 85-99% | 5,00 K¢ | 1000,00 K& | 405 000,00 K& | 2sec. 18 000 - 270 000KE

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY MAGIC LADY

VERZE PRO KASINO
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Magic Lady (hlava divky)
Tresné

Pomeranc

Citrén

Svestka

Vino

Meloun

Bar

W NoOUAEWDNR

Sedmicka

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MAGIC LADY v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s deviti elektronicky zobrazenymi vdlci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pFislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

MAGIC LADY je devitivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné ¢tyfi shodné symboly zobrazené v okamziku
zastaveni valcd.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné ctyr shodnych symbol( kdekoli na valcich,
nebo nahrazenych tzv. ,,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky

symbol je symbol WILD (Magic lady), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

Za kazdy symbol z vyherni tabulky se v dané kombinaci zapocitava pouze vyhra nejvyssi.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Padne-li vyherni kombinace tvofena alespon jednim symbolem Magic Lady, ziskdva hrac automaticky
7 bonusovych otoceni zdarma. V ptipadé, Zze padne takova kombinace, kdy symbol Magic Lady pat¥i do
vice vyhernich kombinaci, ziskdva hra¢ 7 bonusovych otoceni zdarma za kaZzdou takovou vyherni
kombinaci. Napf. 3xBAR,1 MAGIC LADY, 3xVINO = 7 kol s BAR a 7 kol s VINO.
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BONUSOVA FAZE HRY V PODOBE BONUSOVYCH OTOCENi ZDARMA

Do bonusové faze hry v podobé bonusovych oto¢eni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi
hry. V této bonusové fazi hry se po dobu 7 otoceni zdarma postupné blokuji valce obsahujici stejny
symbol, jehoZ vyherni kombinaci symbol Magic Lady utvofil. K vyvhodnoceni celkové vyhry dojde az po

provedeni vSech sedmi otoceni, tedy vystupu z bonusové faze této hry. Otaceni valci v rezimu
bonusovych otoceni zdarma jsou zdarma.

PARAMETRY HRY

Vyherni
(rgflfgl) sazka

Min Minimalni Staticka
) Max. sazka | Max. vyhra doba jedné primérna
hry hodinova prohra

Verze

Platforma Typ hry hry

Kasino | Vélcova (slot) | 2.1.6 | 75,00 % | 5,00 K¢ | 1 000,00 K& | 500 000,00 K& 2sec. 450 000,00 K&

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

®
>
Y

&
450 000 | = o #S% 500000
420 000 _ = . P8 450000
300 000 , & L ARy / ' MP%" 350000

100 000 o e = "X 200000
40 000 "

20 000

400 000 . , - A MS%' 420000
200 000 PSR 300000
80 000 50 000 d %" 180000
40 000 30 000 F8%" 60000
20 000 20 000 PERY 28000

8 000 10 00O MRT 12000
4 000

 JELEELE

d

1

4

14

187 Herni plan CLS APOLLO GAMES
APOLLO SOFT s.r.o.



PRAVIDLA HRY MIDNIGHT FRUITS 81

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Tresné @
2. Limetka @
3. Bandn @
4. Pomerant
5. Svestka @
6. Hrozen @
7. Meloun @
8. Wwild

OVLADANI{ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MIDNIGHT FRUITS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na viechny herni linie) a tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

MIDNIGHT FRUITS 81 je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na ctyfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ¢tyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna ktivka,
nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na viech Etyfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou
Ctyfi shodné symboly. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

CiL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce

vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (midnight fruits), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

89 Herni pldn CLS APOLLO GAMES
APOLLO SOFT s.r.o.



SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

CASHBACK BONUS

V prlibéhu hry se po odehrani 20-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK
BONUS. Pokud je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hracdv kredit po vloZeni sazky do hry klesne
na 0, a prvni faze hry neskondi dil¢i vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém probiha
vizualizace moznych CASHBACK BONUS vyher. Hrac v tuto chvili stiskne tlacitko START za Ucelem
zastaveni vizualizace moZnych ¢astek a obdrzi jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni vizualizace je
oprdvnén pouze hraé, tzn. Ze doba prehravdni vizualizace neni limitovdna ¢asové, ale je vdzdna na
hracovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

PARAMETRY HRY

Vyherni Min Minimalni
podil sézké Max. sazka | Max. vyhra doba jedné
(RTP) hry

Verze
hry

Staticka pramérna
hodinova prohra

Platforma Typ hry

Kasino | Valcova (slot) | 2.1.2 | 85-99 % | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 174 000,00 K& 2sec 18 000 - 270 000KE

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s po¢tem valcl a pocétem symbol( v jednotlivych vaélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbol( v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

D,
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191 Herni plan CLS APOLLO GAMES
APOLLO SOFT s.r.o.



PRAVIDLA HRY MYSTERY APOLLO

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Citrény
Pomerance
Hrozny
Tresné
Melouny
Sedmicky
Svestky
Zvonky

W NoOUAEWDNR

. Joker — hlava Saska
10. Mystery

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony MYSTERY APOLLO v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pFislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

MYSTERY APOLLO je tfivadlcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna primka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vsech trech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tii na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu
Mystery. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symbol( Joker, plati symbol Joker za jakykoli jiny symbol a vyhra se
zdvojnasobuje. Joker nenahrazuje symbol Mystery.

SYMBOL MYSTERY

Symbol MYSTERY je scatter. Za kazdy samostatny symbol MYSTERY obdrzi hra¢ vyhru v rozsahu 2 aZz 20nasobku
sazky.
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POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poétem valcl a poctem symbold v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbol( v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbold na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamen3, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Vyherni Doba

Platforma Typ hry podil s,\;“zrllé Max. sazka Max. vyhra jedné
(RTP) hry

Staticka primérna
hodinova prohra

Kasino | Valcova (slot) | 2.1.3 85-99% | 5,00 K¢ | 1 000,00 K& | 132 000,00 K& | 2sec. 18 000 - 270 000KE

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY MYSTERY APOLLO Il

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Joker (Wild)
Mixer

Multiplier

Respin
Mystery
Svestky
Zvonky

Hrozny

W X N O Uk~ W N RE

Tresné
10. Citron
11. Meloun
12. Pomerant¢

13. Sedma

doe-eto0aLa

OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony MYSTERY APOLLO Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtualni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

MYSTERY APOLLO Il je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tii na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu

RESPIN, MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva.

Vyhry jednotlivych vyhernich linii se sitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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SYMBOL JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symboll: Mystery, Respin, Mixer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

SYMBOL MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valcli zméni na jeden z nasledujicich symbol(: Joker, 2xMultiplier, 3xMultiplier,
4xMultiplier, Respin nebo Mystery.

SYMBOL (X) MULTIPLIER

Pokud padne symbol Multiplier, vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symboll Multiplier na obrazovce
vice, pak se vyhra nasobi kazdym z nich.

SYMBOL RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valct zdarma. Maximalni pocet po sobé jdoucich
symbold Respin je elektronicky limitovan na étyfi.

SYMBOL MYSTERY

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hrac vyhru v rozsahu 2 az 20-ti ndsobku sazky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s po¢tem valcl a pocétem symbol(l v jednotlivych viélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbol( v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uré¢ime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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PARAMETRY HRY

Verze Vyherni Min AL Staticka pramérna
Platforma Typ hry hry podil (RTP) sazka Max. sazka Max. vyhra | doba jedné T

hry

Valcova B} N
(slot) 211 | 85-99% | 500KE& | 1000,00 K&

. 500 000,00
Kasino

K 2s 18 000 - 270 000K¢E

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY PANDORA

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
1. Box
2. Pandora
3. Héfaistos

4. Kerberos

5. Sfinga
6. Vaza
7. Harfa
8. A

9. K

10. Q

11. )

12. Wild (Hades)

PLORP>CLEA®ER

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony PANDORA v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlac¢itkach na tlacitkovém pultu s pfislusSnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

PANDORA je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné
symboly.

200 Herni pldn CLS APOLLO GAMES
APOLLO SOFT s.r.o.



CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Hades), ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé
symbolu BOX a KLIiC. Vyherni linie za&inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitavd se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Hades) nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu BOX a
KLIC. Symbol WILD se ndhodné roztahuje na valcich jak vertikdlné tak horizontalné a nahrazuje tak
ostatni symboly na symbol WILD.

BOX PANDORA

Vyherni linie symboll Box a Kli¢, spousti animaci, kde kli¢ odemyka box. Pres box protéka proud ¢astek
a ve chvili, kdy hrac stiskne tlacitko Start anebo se dotkne Boxu, proud se zastavi a zobrazi se vyhrana
Castka v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén pouze hrac, tzn. ze
doba prehravani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vazana na hracovu interakci.

Ostatni symboly jsou stdle ve hre pfitomny, ale nemaji takovou hodnotu.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

PARAMETRY HRY

Vyherni Min Minimalni
podil " Max. sazka | Max. vyhra doba jedné

G | EEEE hry

Verze
hry

Staticka primérna
hodinova prohra

Platforma Typ hry

Kasino | Valcova (slot) | 2.1.1 | 85-99 % | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 500 000,00 K& 2sec. 18 000 - 270 000KE
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TABULKA VYHER

Tabulka vyher uddava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY RICH FISH

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

.
-t

1. Perutyn
2. Zobec
3. Krab

4. Mediza

5. Moftsky konik
6. Hvézdice
7. Zelva

8. A

12. wild

Bebed@iss PSR

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony RICH FISH v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

RICH FISH je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné
symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.
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NASOBENi VYHRY

Padne-li devét, pripadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné ctyfech anebo péti valcich, ziskdva hra¢ automaticky trojndsobek, pfipadné
Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbol(, ¢tyfnasobek za
dvanact shodnych symbolUl a pétindsobek za patnact shodnych symbold.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje.

PARAMETRY HRY

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedné
hry

Staticka primérna
hodinova prohra

Verze Vyherni Min.

AU | TR 7 hry  podil (RTP) sazka

Kasino | Vélcova (slot)| 2.1.1 | 85-99% | 5,00 KE | 1 000,00 K& | 500 000,00 K& | 2sec. 18 000 - 270 000K¢E

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedend tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 1000 CZK

\\ “.5x 500000
/@‘ 4x 128000
~o:3x . 16000
o7 ex 8 000

P -~ >
\Sx 128000
o | 4x 16 000 |

3x 8 000
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PRAVIDLA HRY SLOT BIRDS

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Bonus (b)
Wild (w)
Mystery (m)
Modry (e)
Pistaciovy (p)
Kachna (d)
Kohout (c)

Sup (v)

W X N O Uk~ W N RE

&
&
&
8
&
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©
&

Zeleny (g)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SLOT BIRDS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s ptislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SLOT BIRDS je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné tfi shodné symboly ve 243 vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné kfivce, nebo pfimce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu

MYSTERY a BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symboll), které jsou na vyherni linii, odstrani z valct
(prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vyssich pozic na valcich. Hrac¢ tak maze
obdrzet dalsi vyhry. Pokud hraci "propadne" béhem jedné vyhry, vyhra podruhé, tak se tato nasobi 2,
pokud potreti pak se nasobi 3x atd.

SYMBOL SUP

Symbol Sup, mlzZe ndhodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a mlize
byt prictena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci. V tomto pfipadé propadnuti symbol{ nezvysuje
multiplikator.

SYMBOL MYSTERY

Symbol Mystery je scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze
symbol( Mystery, ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se miZe "rozletét"
na nékolik dalsich symboll wild a preménit tak na symboly wild dalsi symboly. Symbol WILD muiZze tedy
v nékterych ptipadech nahodné nahradit nékolik dalSich nahodnych symbol(, symbolem WILD. Tzn. Ze
ze symbolu WILD zacnou vylétavat ptaci, ktefi nasledné dosednou na ndhodné vybrané symboly
kdekoli na valcich. Tyto nahodné vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptaklim nahrazeny
symbolem WILD.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvori tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3, pfipadné 4
anebo 5 symbold BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni
zdarma.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Do reZzimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac¢ pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbolli Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro ucely vypoctu vyher se pouZije
tabulka vyher a vysSe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZzné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a poc¢tem symbol(l v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uré¢ime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

~
~
N
~
~
‘
~

PARAMETRY HRY

Vyherni Min Minimalni
podil ) Max. sazka | Max. vyhra doba jedné

Gy | B hry

Staticka primérna
hodinova prohra

Platforma Verze
Typ hry hry

Kasino | Vélcova (slot) | 2.1.1 | 85-99 % | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 299 000,00 K& 2sec. 18 000 - 270 000KE

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY SMILING JOKER

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Joker (WILD)

2. Tresné
3. Citrony
4. Melouny

5. Pomerance
6. Svestky

7. Vina

tecCElevw

OVLADANI{ HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony SMILING JOKER v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkovd sdzka na vechny herni linie) a Tladitka ZPET,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pFislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SMILING JOKER je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo krivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vsech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vdlce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

CiL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce

vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker),
ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL JOKER

Hraje-li hra¢ za sazku 10 CZK a vyssi a padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, plati symbol Joker za
jakykoli jiny symbol.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valc a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
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definovat jako pocet symbol( v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uré¢ime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

Verze Vyherni Min.

Doba
Platforma Typ hry hry podil (RTP) sézka Max. sazka Max. vyhra Jehdr;e

Staticka pramérna
hodinova prohra

Kasino | Valcova (slot) | 2.1.3 | 85-99% | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 135 000,00 K& | 2sec. 18 000 - 270 000K¢E

TABULKA VYHER

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY SMILING JOKER Il

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Joker (Wild) @ @

Svestky

Pomeranc

OVLADANI{ HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony SMILING JOKER Il v hlavnim menu — nabidka her.
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Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlac¢itka ZPET,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SMILING JOKER Il je tFivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vdlce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

CiL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfech na sebe navazujicich shodnych symboll od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem a ziskat tak vyhru definovanou v

tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vdlce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol. V nékterych pripadech vsak prijde jako nasobici, ktery navic vynasobi
vyhru z vyherni linie dvéma.
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POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valch a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbolil v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uré¢ime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

OLGLU] i ALl Staticka pramérna
Platforma Typ hry podil - Max. vyhra | doba jedné hodinova prohra
(RTP) i P

Kasino | Vélcova (slot) | 2.1.1 | 85-99% | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 272 000,00 K& 2sec. 18 000 - 270 000KE

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK

215 Herni plan CLS APOLLO GAMES
APOLLO SOFT s.r.o.



PRAVIDLA HRY TURBO SLOTS

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Robot (Wild)
2. Bar

3. Diamant

4. Kiwi

5. Svestka
6. Zvonek
7. Hrozen
8. Tresné
9. Citron
10. Meloun

11. Pomeranc

12. Sedma

JeOLEHE L0000 LD

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony TURBO SLOTS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

TURBO SLOTS je pétivdlcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné
symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.
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NASOBEN{ VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvandact anebo patnact, shodnych symboll Tresen, nebo Citron, nebo
Pomeranc anebo Kiwi na prvnich tfech, pfipadné ¢tyrech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky
trojndsobek, pfipadné ctyrnasobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych
symbol(, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symboll a pétindsobek za patnact shodnych symbold.

SYMBOL WILD

Symbol Robot (Wild) - nahrazuje jakykoli symbol.
Ve vyjimecnych pripadech mizZe nastat situace, kdy:

e symbol Robot na valci se zacne rotovat a zamicha ostatnimi symboly.
e symbol Robot mlzZe ndhodné pfiletét na obrazovku v libovolném poctu a nahradit nékteré symboly.
e symbol Robot se na valci roztdhne na vysku.

PARAMETRY HRY

Doba

Verze Vyherni Min.
hry podil (RTP) sazka

Staticka pramérna

Platforma Typ hry hodinova prohra

Max. sazka Max. vyhra

Kasino | Valcova (slot) | 2.1.1 | 85-99% | 5,00 K& | 1 000,00 K& | 500 000,00 K¢ | 2sec. 18 000 - 270 000K¢E

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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16 000
8 000

128 000
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8000
4000
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PRAVIDLA HRY WILD FRUITS

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Kogik (WILD)
TreSné

Citréony

Pomerance

1

2

3

4. Melouny
5

6. Svestky
7

Kiwi

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony WILD FRUITS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s ptislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

WILD FRUITS je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (kosik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji
od prvniho vélce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Symbol KOSIK nahrazuje jakykoli jiny symbol.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a poc¢tem symbol( v jednotlivych vaélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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PARAMETRY HRY

Vyherni . Minimalni
podil . Max. sazka | Max. vyvhra doba jedné
hry

Verze

Staticka primérna
hry

hodinova prohra

Platforma Typ hry

Kasino | Vélcova (slot) | 2.1.1 | 85-99 % | 5,00 K& | 1 000,00 K¢& | 135 000,00 K& 2sec. 18 000 - 270 000KE

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

221 Herni plan CLS APOLLO GAMES
APOLLO SOFT s.r.o.



PRAVIDLA HRY BLOOD REVIVAL

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Upir e
2. Socha (Bonus) Q
3. Zena ﬁ
4. Rakev '
5. Kfiz
6. Cesnek @
7. Srdce ﬁ
5 A a
o K &
10. Q @
11. ) g

OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony BLOOD REVIVAL v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

BLOOD REVIVAL je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné ptfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.
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CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s mozZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomahd tak vytvofit vyherni
kombinaci. Symbol WILD nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, Ze v jedné vyherni kombinaci
padne vice symboll WILD, nasobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x. (V
pripadé 2 Wildl 4x, v pripadé 3 Wild( 8x).

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Padne-li kombinace 3 symbol{i BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova
hra s deseti volnymi otocenimi. Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci bonusové hry se pouZije vyse sazky do
hry, v rdmci které byla bonusova hra spusténa.

Nahodné mizZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbolU stejného typu. Pocet téchto
symboll neni nikterak limitovan. V této situaci se pfislusné symboly uzamknou (fetézem) a vélce se
vtomto jednom uzamceni automaticky nékolikrdt zdarma otoci (nema vliv na pocet volnych
bonusovych otoceni). Dojde ke sbirdni a uzamykani dalsich, stejnych symboll, pro vytvoreni
nahodného poctu dalSich linii. Interakce hra¢e nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, zZe hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Verze Vyherni podil Min. Staticka primérna

Platforma Max. sazka Max. vyhra

hry (RTP) sazka hodinova prohra

Kasino 211 85-99% 5,00 K& | 1000,00 K& | 250 000,00 K& 2sec. 18 000 — 270 000 K&
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TABULKA VYHER

Tabulka vyher uddava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY CRYSTAL MINERS

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. wild

&

2. Bonus Wild

3. Bonus L3
4. Topaz %
5. Akvamarin @
6. Kristal Kz
7. Smaragd &
8. Galenit a
9. Fluorit ﬁ
10. Granat .
11. Zlato w

OVLADANI{ HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony CRYSTAL MINERS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny herni linie) a Tla¢itka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

CRYSTAL MINERS je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné tfi shodné symboly ve 40 vyhernich liniich
na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo krivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tti shodné symboly.

CiL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v

tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.
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SYMBOL BONUS

Symbol bonus ma funkci SCATTER. Tfi az pét symbolll BONUS rozmisténych na rdznych vdélcich na
libovolnych pozicich vyhrdva urcity pocet bonusovych otoceni zdarma dle tabulky vyher. Symbol
BONUS nedava zadnou jinou vyhru.

SYMBOL BONUS WILD

Symbol BONUS WILD je pfitomen pouze v bonusové hie a samostatné nevytvari Zzadnou vyherni linii.
Ve vyhernich liniich béhem bonusové hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

BONUSOVA HRA

Bonusova hra je spousténa po vyhife BONUS symbol( s urcitym poctem bonusovych otoceni zdarma
dle tabulky vyher umisténé na horni obrazovce. V pribéhu kazdého otoceni je umistén nahodny
pocet BONUS WILD symboll na ndhodném poctu valcd. Pfi zastaveni valcd nahodny pocet BONUS
WILD symboll zmizi (spadne), a z téch, které zlstanou, se mize utvofrit vyherni kombinace. Umisténi
BONUS WILD symboll nelze nijak ovlivnit interakci hrace.

SYMBOL WILD

Symbol WILD je pfitomen pouze v zakladni (nebonusové) hie a samostatné nevytvari zddnou vyherni
linii. Ve vyhernich liniich béhem zakladni hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

BONUSOVA FUNKCE RESPIN

Ctyfi stejné symboly SMARAGD nebo AKVAMARIN anebo KRISTAL umisténé nad sebou na jednom
valci vytvofi jeden kolosalni symbol pfes cely valec a spusti zdarma funkci RESPIN. P¥i funkci RESPIN
dojde k jednomu volnému otoceni vsemi valci, kromé valcd, na kterych vznikl kolosalni symbol.
Funkce RESPIN je spusténa pouze jednou, a to i v pfipadé, Ze je vytvoreno vice kolosalnich symbold.

BONUSOVA FUNKCE SWAP

Na nevyherni obrazovce muze dojit k ndahodné zaméné dvou sousedicich symboll mezi sebou, pro
moznost utvoreni vyherni kombinace. RovnéZz muze dojit k zdméné vice par( najednou na jedné
nevyherni obrazovce.

BONUSOVA FUNKCE MINING

V priibéhu toceni valcd mlze ndhodné dojit ke spusténi proudu lavy na druhém, tfetim nebo ctvrtém
valci. Z néj je postavami Miner( vytazen nahodny pocet kusti ndhodného jednoho typu symbol,
kromé symbolu BONUS a symbolu WILD. Nasledné jsou vytazené symboly umistény na nahodna
mista na valcich a dojde k utvofeni vyhernich kombinace. Tuto bonusovou funkci nelze nijak ovlivnit
interakci hrace.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbold na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(l na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.
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PARAMETRY HRY

Doba
Max. sazka| Max. vyhra jedné
hry

Staticka pramérna hodinova
prohra

Verze Vyherni podil Min.

PEOTE | o (RTP) sézka

Kasino 211 85 - 99% 5,00 K& | 1000,00 K& | 500 000,00 K& 2sec. 18 000 — 270 000 K¢&

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornfuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY LAND OF GHOSTS

VERZE PRO KASINO
APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. wild

2. HUNTERKA/Lovkyné

3. HUNTER/Lovec

4. GHOST-MASTER/Pan duch
5. Cheeky/Drzoun

6. Psycho/Silenec

7. Scientist/Védator

8. Shy/Stydlin

9. Snooty/Nafuka

10. Bride/Nevésta

OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony LAND OF GHOSTS v hlavnim menu — nabidka her.

Na spodni obrazovce se hraci objevi tfi tlacitka s vybérem skinu. Po vybéru skinu se na obrazovce se
objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka
Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a Tla¢itka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -, a tla¢itka na prepindni hernich skin(i. Néktera virtudini tlacitka maji analogii ve
standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici
tla¢itky + a - navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

LAND OF GHOSTS je pétivalcova hra, v niZ se sazi minimalné na tti shodné symboly ve 243 vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vdlce zleva za sebou alespon tfi
shodné symboly. Hra ma tfi pfepinatelné skiny, které se od sebe lisSi maximalni vyhrou a rozdilnymi
bonusovymi prvky.
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CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbol(
,LOVEC“, ,LOVKYNE“. Viyherni linie za¢inaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s
moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

HRA A JEJi SKINY

Hra LAND OF GHOSTS je rozdélena do tfech na sobé nezavislych skin: DARK FOREST, GRAVEYARD a SCARY
TOWN.

Po vstupu do hry se hraci zobrazi nabidka vybéru téchto tfi skinli. Hraci je umoznéno prepinat mezi skiny i béhem
hry, a to Sipkami vedle loga s ndzvem hry LAND OF GHOSTS. Kazdy skin je specificky néjakym specidlnim
bonusovym prvkem a maximalni moznou vyhrou. Pro kazdy skin plati stejnd vyherni tabulka. Extra bonusové
prvky spousti postava GHOST-MASTERA, ktera je umisténa na pravé strané herni obrazovky.

e  DARK FOREST: Obsahuje STICKY WILD bonus a ma maximalni vyhru 100nasobek sazky

e  GRAVEYARD: Obsahuje STICKY FREE-SPINS bonus a ma maximalni vyhru 125nasobek sazky

e SCARY TOWN: Obsahuje MEGAWIN bonus a ma maximalni vyhru 150nasobek sazky

POSTAVA GHOST-MASTER

Postava GHOST-MASTER je umisténa vpravo vedle valcl na herni obrazovce v kazdém skinu. Postava
neplni Zadnou jinou funkci nez vizualni spousténi bonusovych prvka v kazdém skinu. Postava GHOST-
MASTER a symbol GHOST-MASTER jsou ve hte dva odlisné prvky a neni mezi nimi Zadna vazba.

STICKY WILD VE SKINU DARK FOREST

Postava GHOST-MASTER nahodné pftilepi na herni obrazovce libovolné symboly WILD na danych
pozicich pro dalsi nasledné otoceni, které je vtomto rezimu zdarma. Symboly WILD budou pfilepené
na danych pozicich az do dosazeni kombinace, ve které budou soucdsti vyhry. Bonusova funkce (a
tedy i pocet volnych otoceni) konci, kdyZ po propadu symbol( z vyssich pozic na valcich jiz neni Zzadny
prilepeny symbol WILD. Sazku neni mozné v pribéhu této bonusové hry ménit. Po utvoreni vyherni
kombinace dojde k propadu symbol(i a nahrazeni jinymi symboly.

STICKY FREE-SPINS VE SKINU GRAVEYARD

Postava GHOST-MASTER nahodné vybere néktery ze symboll duchil, uzamkne ho na obrazovce, a
spusti hru s deseti volnymi otocenimi. Pfi téchto free-spinech dochazi vidy k zamykdani symbold
stejného typu, ktery byl vybran na zacatku tohoto bonusu, pro utvoreni vyherni kombinace. Po
utvoreni vyherni kombinace dojde k propadu symboll a nahrazeni jinymi symboly, aby mohla
bonusova funkce pokracovat do odehrdni vsech deseti free-spin(.
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MEGAWIN BONUS VE SKINU SCARY TOWN

Postava GHOST-MASTER nahodné aktivuje bonus MEGAWIN, pfi kterém hrac obdrzi bonusovou
vyhru v rozsahu 90 — 150nasobku sazky.

Inicializace bonusu MEGAWIN neni zavisla na vyherni ¢i nevyherni kombinaci symbol( obrazovce.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol.

Symbol WILD se miZe ndhodné objevit nebo roztahnout na cely valec.

SYMBOL LOVEC A LOVKYNE

Symboly LOVEC a LOVKYNE jsou aktivni ve viech tfech skinech a maiji stejnou hodnotu na tabulce vyher.

Symboly LOVEC a LOVKYNE spousti bonusovou funkci FIGHT WITH HUNTERS. Pokud se po nevyhernim otoceni
objevi dva stejné symboly LOVEC, nebo LOVKYNE, v fadku vedle sebe na 1. a 3. valci a je mezi nimi osamély
symbol libovolného ducha, lovci ndhodné spusti zdarma bonusovou funkci tzv. ,masakr duch(”, kde lovci nici
symbol ducha. Po jeho zniéeni a zmizeni, se na dané misto zdarma posune (spadne) symbol z vy3si pozice na valci.
Toto se opakuje, dokud se neobjevi na valcich libovolna vyherni kombinace. Tato bonusova funkce je pouze
vizualizaci vyhry.

BONUSOVA FUNKCE SCARING HUNTERS

Postava GHOST-MASTER nahodné vystrasi viechny symboly LOVEC nebo LOVKYNE na nevyherni
obrazovce. Symboly LOVEC nebo LOVKYNE se odstrani z vélc( a na jejich misto se zdarma propadnou
symboly z vyssich pozic na valcich. Hrac tak ma mlze obdrzet nové pfipadné vyhry.

BONUSOVA FUNKCE MULTIPLIKATOR

Postava GHOST-MASTER nahodné vybere jeden druh vyherniho symbolu na valcich (kromé symboli
LOVEC a LOVKYNE) vyznaéi véechny symboly vybraného druhu vyherniho symbolu, které jsou ve
vyhernich kombinacich na vyhernich liniich a aplikuje na tyto vyherni linie nasobitel 2x, ¢imz zvysi
dosaZenou vyhru.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZzné volné preloZzit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcll a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uré¢ime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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PARAMETRY HRY

PARAMETRY SKINU DARK FOREST

Staticka pramérna hodinova

prohra

. . . . Doba

Platform  Verz Vyherni podil Mln. Max. sizka  Max. vyhra jedné
a e hry (RTP) sazka hry

Kasino | 21.1| 85-99% | 500Ks | 1000,00ke | 20 29000 | 2sec

18 000 — 270 000 K&

PARAMETRY SKINU GRAVEYARD

. . ; . Doba
Platform  Verz Vyherni podil s'\é“zrll.a Max. sizka Max. vyhra jedné

Staticka primérna hodinova
prohra

Kasino | 211 | 85-99% 500Ks | 1000,00 ke | 290 ggo,oo 2sec.

18 000 — 270 000 K&

PARAMETRY SKINU SCARY TOWN

Staticka primérna hodinova
prohra

. . . . Doba

Platform | Verz Vyherni podil Mln. Max. sizka Max. vyhra jedné
a e hry (RTP) CEVAE] hry

Kasino 211 85-99 % 5,00 K€ | 1000,00 K& 350 &20'00 2sec.

18 000 — 270 000 K&

VYHERNI TABULKA SKIN DARK FOREST

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize

uvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

LEAKY "
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VYHERN{ TABULKA SKIN GRAVYARD

Tabulka vyher uddava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

DARK FOREST

LEHKY

VYHERNI TABULKA SKIN SCARY TOWN

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

LEHKY

.

o
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PRAVIDLA HRY OCCULTUM 81

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Modry Wild

2. Cerveny Wild @

3. Kristalova koule

4. Lebka @

6. Kotlik

5. Kniha “z’

7. Elixir

/

8. Kamen

9. Podkova O

OVLADANI{ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony OCCULTUM 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na viechny herni linie) a tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET,START, + a -. Néktera virtudlni tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

OCCULTUM 81 je ctyrvalcova hra, v niz se sazi na ¢tyti shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditelné na vSech ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZziku jejich zastaveni. Na
této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou ¢tyfi shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (modry
nebo cerveny), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé jiného symbolu WILD. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva.

Vyhry jednotlivych vyhernich linii se sitaji.
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SYMBOL MODRY WILD

Modry symbol WILD samostatné nevytvari Zzadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje
jakykoliv jiny symbol kromé cerveného symbolu WILD. Vyhra za linii obsahujici alespon jeden modry
symbol WILD je nasobena x2.

SYMBOL CERVENY WILD

Cerveny symbol WILD samostatné nevytvafi zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich
nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé modrého symbolu WILD.

BONUSOVA FUNKCE KOUZLO

Béhem hry se nahodné objevi svitek s ur¢itym piktogramem, ktery spusti jedno z niZze uvedenych
kouzel. Tato bonusova funkce neni nikterak zavisla na interakci hrace

KOUZLO VYVOLANI

Svitek s prislusSnym piktogramem spousti kouzlo, které pfivola cervené, modré nebo obé KOLA
STESTI.

KOUZLO TRIDENI

Svitek s prislusSnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které preskupi ndhodné
symboly do kombinace vyherni o jedné nebo vice vyhernich linii.

KOUZLO NAHODNYCH WILDU

Svitek s pfislusnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které vyvola nahodny pocet
leticich ¢ervenych a modrych symbold WILD. Nékteré z leticich symbol( WILD se nahodné zachyti na
nahodnych pozicich a mohou tak umozZnit vytvoreni jedné nebo vice vyhernich kombinaci.

MODRE KOLO STESTI

MODRE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umoZfiuje ziskat
dodatecnou vyhru.

Modré kolo Stésti se zdarma roztaci stlacenim tlacitka START a vyska vyhry je ur¢ena hodnotou ve
zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Jakdkoliv interakce hrace, pocinaje spusténim kola
tlacitkem START, nema vliv na vysi vyhry.

CERVENE KOLO STESTI

CERVENE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umoZfuje ziskat
dodatecnou vyhru.

Cervené kolo té&sti m4 3 Grovné a roztaéi se zdarma stlacenim tlagitka START. V kazdé Urovni je vyska
vyhry uréena hodnotou ve zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Kazdd Urovern ma jiny

poli se specidlnim symbolem ,>>>", ktery umozZni postup do dalsi irovné, a tim umozni vyhrat vyhru
ve vyssi Urovni. Stejné tak miZe nastat situace, kdy se kolo nezastavi na symbolu ,>>>“ a hrac tak
ziska vyhru pouze v dané urovni a do dalsi jiz nepostupuje. Kazdé otoceni kola je zdarma. Jakakoliv
interakce hrace, pocinaje spusténim kola tlac¢itkem START, nema vliv na vysi vyhry ani postup do jiné
urovné.
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POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valch a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valc(. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uré¢ime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

Doba
Max. sazka  Max. vyhra jedné
hry

Verze Vyherni podil Min.
hry (RTP) sazka

Staticka primérna hodinova
prohra

Platforma

Kasino 212 85-99 % 5,00 K¢ | 1000,00 K& | 340 000,00 K¢& 2sec. 18 000 — 270 000 K¢&

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY TURBO SLOTS 81

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Robot (Wild)

2.  Multiplier
3. Bar

4. Diamant
5. Zvonek
6. Hrozen

7. Tresné
8. Meloun
9. Pomeranc

10. Sedma

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony TURBO SLOTS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na viechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s prislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

TURBO SLOTS 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na nejméné tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich
na Ctyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi
shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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SYMBOL MULTIPLIER WILD

Symbol MULTIPLIER WILD ma funkci WILD. Kazdy tento symbol obsaZzeny ve vyherni kombinaci nasobi
vyhru dvéma. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 aZ 4.

SYMBOL WILD

Symbol Robot (Wild) nahrazuje jakykoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na vélcich 2 az 4.
Ve vyjimecnych pripadech miZe nastat situace, kdy:

e symbol Robot na valci zacne rotovat a zamicha ostatnimi symboly.
e symbol Robot mlzZe nahodné priletét na obrazovku v libovolném poctu a nahradit nékteré symboly.
e symbol Robot se na valci roztahne na vysku.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a po¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbol( v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

(DIo]oF:}
Max. sazka  Max. vyhra jedné
hry

Verze Vyherni podil Min.
hry (RTP) sazka

Staticka pramérna hodinova

Platforma s
prohra

Kasino 211 85-99 % 5,00 K& | 1000,00 K& | 320 000,00 K& | 2sec. 18 000 — 270 000KE

242 Herni pldn CLS APOLLO GAMES
APOLLO SOFT s.r.o.



TABULKA VYHER

Tabulka vyher uddava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1 000 CZK.

MULTIPLIER WILD

Q \ KAZDY SYMBOL MULTIPLIER
P, t‘ WILD V LINII NASOBI VYHRU 2X.

> 7 S T
80000 ULTIPL‘E“ Ex ,_'x Bx 160 000

X 6 000 ] \ { : 16 000

Hl.
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PRAVIDLA HRY SLOT BIRDS 81

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Bonus (b)
Wild (w)
Mystery (m)
Modry (e)
Pistaciovy (p)
Kachna (d)
Kohout (c)

Sup (v)

W X N O Uk~ W N RE

&
&
&
8
&
=
©
&

Zeleny (g)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SLOT BIRDS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na vdechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s ptislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SLOT BIRDS 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na nejméné tii shodné symboly v 81 vyhernich liniich na
Ctyrech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na vSech ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi
shodné symboly.

CIL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symboltd od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu
MYSTERY a BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symboll), které jsou na vyherni linii, odstrani z valcl
(prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vyssich pozic na valcich. Hrac¢ tak maze
obdrzet dalsi vyhry.

SYMBOL SUP

Symbol Sup, mlze ndhodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a mize
byt pfi¢tena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci.

SYMBOL MYSTERY

Symbol Mystery je scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze
symboll Mystery, ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se miZe "rozletét"
na nékolik dalsich symboll wild a preménit tak na symboly wild dalsi symboly. Symbol WILD muiZze tedy
v nékterych ptipadech ndhodné nahradit nékolik dalSich ndhodnych symbol(, symbolem WILD. Tzn. Ze
ze symbolu WILD zaénou vylétdvat ptaci, ktefi nasledné dosednou na ndhodné vybrané symboly
kdekoli na valcich. Tyto nahodné vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptaklim nahrazeny
symbolem WILD. Kazdy symbol WILD ndsobi vyherni linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, Dva WILD
symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3 anebo 4 symboly
BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10, pfipadné 20 bonusovych otoceni zdarma.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Do reZzimu bonusovych otoceni zdarma ma hrdac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbolll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije
tabulka vyher a vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZzné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a poc¢tem symbol( v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbol( v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojenda neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

~
~
N
~
~
‘
~

PARAMETRY HRY

Doba

Verze Vyherni podil Min. . . . "
Platforma hry (RTP) e Max. sazka Max. vyhra Jehdr;e

Staticka primérna
hodinova prohra

Kasino 2.1.1 85-99 % 5,00 K& | 1000,00 K& | 320 000,00 K& 2sec. 18 000 — 270 000 K&

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sdzce 100 CZK.

KAZDY SYMBOL WILD § b 4 » 20000 - B0 000
V LINIT NASOBI VYHRU ! / i
3>< 5000-15000 .

16 000

A —— e e E——

| Ax 2000
r 3% 1000

T ) et et e S
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PRAVIDLA HRY BOOFA

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.

248 Herni pldn CLS APOLLO GAMES
APOLLO SOFT s.r.o.



SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Kniha éﬁ?
2. Jones G
3. Ramses %

4. Scarab 0 @
5. Sphinx °e

6. A ;;ﬂ
7. K !E;
8. Q Q

9. J ;]F
10. 10 ﬂg}

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BOOFA v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

BOOFA je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v deseti vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd ptrimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné
symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.
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SYMBOL SPHINX

Symbol SPHINX muZe na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

1. Zakladni symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a neplni Zadnou jinou funkci.
Zvyraznény symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale
zaroven ma funkci SCATTER pro vstup do bonusové funkce ASET BONUS. Pokud tedy hrac
obdrii linii symboll SPHINX, ziska vyhru a vstup do funkce ASET BONUS. Pokud hraci symbol
SPHINX nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou alespon tfi tyto symboly kdekoliv na
valcich, hrac vstupuje do funkce ASET BONUS. lJe-li na obrazovce vice vyhernich linii
se zvyraznénym SPHINX symbolem, nejprve dojde k vyhodnoceni vSech vyhernich linii, a aZz po
jejich vyhodnoceni hrac vstoupi do bonusové funkce ASET BONUS.

ASET BONUS

Bonusova funkce ASET BONUS se sklada ze dvou Urovni.

1. Uroven - Hradi se zobrazi kolo $tésti, které se zdarma roztodi tla¢itkem START. Kolo obsahuje
15 vyher, z nichZ jednu hrac po zastaveni kola ziska a postupuje do dalsi Urovné.

2. Uroveii — Hraci se zobrazi druhé kolo $tésti, které se opét zdarma roztoéi tlacitkem START.
Kolo obsahuje 10 pozic s ndasobky od 2x do 5x. Po jeho dotoceni se vyndsobi celkova vyhra
z predeslé Urovné nasobkem, ktery hrac obdrzel.

Za ASET BONUS tedy hrac obdrzi vidy vyhru z prvniho kola stésti vyndsobenou nasobkem ve druhém
kole stésti. Ani jedno z kol stésti nelze prerusit, hra¢ tedy musi obé kola spole¢né odehrat. Za ASET
BONUS hrac obdrzi 20 — 250nasobek sazky, ktera byla nastavena v okamziku vstupu do ASET BONUSU.

SYMBOL SCARAB

Symbol SCARAB mUZe na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

1. Nezvyraznény — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a neplni Zadnou jinou funkci.

2. Zvyraznény svétlem — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale
zaroven funguje jako scatter pro vstup do bonusové funkce SCARAB BONUS. Pokud tedy hrac
obdrizi linii symboll SCARAB, ziska vyhru a vstup do funkce SCARAB BONUS. Pokud hraci
symbol SCARAB nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou alespon tfi tyto symboly
kdekoliv na valcich, hrac vstupuje do funkce SCARAB BONUS. Je-li na obrazovce vice vyhernich
linii s rozsvicenym SCARAB symbolem, nejprve dojde k vyhodnoceni vsech vyhernich linii, a aZ
po jejich vyhodnoceni hrac vstoupi do bonusové funkce SCARAB BONUS.

SCARAB BONUS

Hraci se zobrazi sedm velikych scarabd, z nichZ pod kazdym se skryva vyhra. Hra¢ klikem na obrazovku
vybere jednoho ze scarabll a obdrZi vyhru, kterou ukryva. Hra¢ muize vybirat pouze jednou. Poté co
hrac scaraba vybere a obdrzi vyhru, jsou hraci odkryty i dalsi scaraby. Volba hrac¢e nema zadny vliv na
vysledek hry ani vyherni podil a odhaleni je pouze vizualizace pro zatraktivnéni hrani. Za SCARAB
BONUS hrac¢ obdrzi 15 — 50nasobek sazky, kterd byla nastavena v okamziku vstupu do SCARAB
BONUSU.
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SYMBOL KNIHA

Symbol KNIHA ma tfi funkce, které plati zaroven:

1. Funkce WILD — Nahrazuje jakykoliv symbol ve hie pro utvoreni vyherni linie, a to v celé hre.
Funkce SCATTER — Symbol KNIHA nemusi byt soucasti vyherni linie.
Funkce BONUS — Za tfi a vice symboll KNIHA hra¢ obdrzi 10 volnych otocéeni v bonusovém
rezimu.

Pokud hrac obdrzi 3, 4 nebo 5 symbol( KNIHA kdekoliv na vdlcich, hra¢ obdrzi vyhru za dany pocet
symboll KNIHA dle vyherni tabulky a automaticky vstupuje do rezimu BONUS.

REZIM BONUS

Pti vstupu do rezimu BONUS hra automaticky vybere jeden z hernich symbold, kromé symbolu KNIHA,
ktery umisti na spodni panel. Tento vybrany symbol ma v reZimu BONUS funkci roztahujiciho se
SCATTERU a na valcich se zobrazuje na hnédém svitku. Pokud hraci padne v rezZimu BONUS néjaky
pocet téchto SCATTERU, dojde nejprve k vyhodnoceni zékladnich vyhernich linii, SCATTERY se poté
vertikalné roztdhnou na cely vdlec a dojde k vyhodnoceni linii, které takovyto SCATTER obsahuji. Takto
roztazené SCATTERY nemusi tvofit linii za sebou, ale musi byt splnén jejich pocet v dané linii, dle
tabulky vyher. V reZimu BONUS hra¢ obdrZi vyhru v rozmezi 40 — 250nasobek sazky, ve které byl rezim
BONUS spustén.

PARAMETRY HRY

Verze Vyherni podil Min. Max. Max. Minimalni Staticka pramérna

Platforma Typ hry hry (RTP) sazka sazka vyhra Doba jedné hry hodinova prohra

Kasino | Vélcova (slot) | 2.1.1 | 85.00% - 99.00% | 10,00 K¢ | 1000 K¢ | 500 000 K¢ 2s 18 000 — 270 000 K¢
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY SIZZLE FIRE

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Hvézda (Scatter) g

2. Sedma

3. Hrozny
4. Svestka
5. Meloun

6. Pomeranc

7. Citron

8. Tresné

SOCOORN

OVLADANI{ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SIZZLE FIRE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

SIZZLE FIRE je pétivalcova hra, v niz se sdzi na nejméné tfi shodné symboly v 5 vyhernich liniich na péti
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této
viditelné ptrimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symboli od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytli "SCATTER" symbol(l na herni obrazovce, tak to znamena, zZe hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Doba
Max. sazka Max. vyhra jedné
hry

Staticka pramérna

Verze Vyherni podil Min.
hodinova prohra

PRI | (5 (RTP) sézka

Kasino 211 85.00% - 99.00% | 5,00 K& | 1000 K& 500 000 K& 2s 18 000 — 270 000 K&

TABULKA VYHER

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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PRAVIDLA HRY APOLLO EUROPEAN
ROULETTE

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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APOLLO EUROPEAN ROULETTE je technicka hra, ve které Ucastnik hazardni hry vsazi pomoci minci na
hraci pole rulety s Cisly od 0 do 36 nebo jejich kombinace.

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony APOLLO EUROPEAN ROULETTE v hlavnim menu — nabidka her.

‘
\
\

Na obrazovce se objevi herni pole s platnem a racetrackem. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra a Sazka, tlacitka Zpét, START a sada minci pro pokladani sazky. Néktera virtualni
tlacitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlacitkdch na tlacitkovém pultu s pfislusSnym
oznacenim funkce. Sazejici si vybere minci odpovidajici hodnoty a klikem na konkrétni pozici vloZi tuto
¢astku do hry, dle tabulky sazek. Kolo rulety se roztodi stisknutim tlac¢itka START. Kulicka po dotoceni
kola rulety zlistane v jedné z 37 pozic. Dle nastavené sazky hrac¢ vyhrava, nebo prohrava. V pripadé
vyhry zlstavaji mince na vyhernich pozicich v sdzce pro dalsi hru.

e Pole KREDIT zobrazuje celkové mnoZstvi penéz, které ma U&astnik hazardni hry k dispozici.

e Pole VYHRA zobrazuje ¢astku, kterou Uéastnik hazardni hry vyhral v posledni odehrané hte.

e Pole SAZKA zobrazuje ¢astku, kterou U&astnik hazardni hry vkladda do aktudlni hry.

e Tlac¢itka ORPHANS, ZERO GAME, SERIE 0/2/3 a SERIE 5/8 — vsadi danou sérii sazek

e Tlacditko NEIGHBOURS — zobrazi RACETRACK pro moznost nastaveni sdzky , sousedi”.

e Tladitka +/- v sekci RACETRACK - nastavi pocet vsazenych poli na kazdé strané od aktualné
vybraného cisla.

6 |9 1215|1821 24 27|30 33|36 21
5 8 i Lo 23262932 35 21

JY»

4 B 10\13 [19] 7 25 28| 31134 21

15t 12 ELETE 3rd 12

1-18 EVEN ODD | 19-36

N N NN N N
' 10 Xa 30 K& 50 naloo‘"':soo Lal 500 %

o R P RN SV R AF N A
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PODANI| SAzZKY

Ucastnik hazardni hry si vybere minci odpovidajici hodnoty a poloZi na konkrétni pozici. V rdmci jedné
hry (jednoho zatoceni ruletového kola) Ize ve fazi sdzeni uskutecnit vice dil¢ich sazek (poloZit vice minci
na vice mist), avSak soucet hodnot vsazenych minci neprekroci limit maximalni sazky do jedné hry.

- e Tlacitko REBET rozlozi mince tak, jak byli rozloZeny pf¥i posledni sazce. Takto

opakovanou sazku lze jesté zrusit, nebo upravit pfed zahdjenim hry.

e Tlagitko SMAZ VSE vymaze celou aktualné poloZenou sazku.
= —

o Tla¢itko ZDVOINASOBIT zdvojndsobi aktualné poloZzenou sazku.

e Tlagitko KROK ZPET vymaze posledni krok polozené sazky.

VYHERNIi POMERY A VYHERNi TABULKA

Ucastnik hazardni hry m{iZze minci poloZit na jedno nebo vice konkrétnich &isel.

e 1 ¢islo-35:1
e 2¢isla-17:1
e 3¢isla-11:1
o 4¢isla-8:1

e 6 isel-5:1

o 12 ¢isel-2:1
e 18¢isel-1:1

V ptipadé, 7e U&astnik hazardni hry vyhraje, ziskd vyhru podle vyherniho poméru plus hodnotu své
sazky. Pokud je tedy napfiiklad vyherni pomér 35:1, pak Ucastnik hazardni hry dostane 36 minci. Vklady
se do vyherniho poméru nepocitaji.
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TYPY SAZEK

Standardni typy sazek:

e Piima sazka — 1 cislo — Minci Ize poloZzit na kterékoliv ¢islo véetné nuly.

o Délena sazka - 2 ¢isla - Minci Ize polozit na kterékoliv dvé sousedici Cisla tak, Ze se poloZi na
¢aru, ktera tato dvé Cisla oddéluje. Také Ize umistit minci na ¢aru oddélujici0Oa 1,2 a 3.

e Sazka na ulicku - 3 &isla — Mince se poklada na tti Cisla na vnéjsi okrajovou ¢aru hraciho pole,
vedle odpovidajici rady tfi Cisel. Také je mozno polozit mincina 0, 1 a 2 stejné jakona 0, 2 a 3.

e Rohova sazka — 4 Cisla - Mince se poklada na kfiz rozdélujici dana ctyfi Cisla. Lze tak vsadit i
nadcisla0,1,2a3.

e Sazka na fadu - 6 Cisel - Sazka na rfadu pokryva dvé sazky na ulicku, tedy Sest rlznych cisel ve
dvou Fadach po tfech. Mince se umistuje na nejblizsi okrajovou ¢aru hraciho pole rulety, a to
na misto, kde se kFizi s ¢arou oddélujici dané dvé rady.

e Sazka na tucet — 12 ¢isel — Mince se poklada do jednoho ze tfi poli oznacenych ,1st 12“, ,,2nd
12“ nebo ,3rd 12“.

e Sazka na sloupec — 12 Cisel — Na pravé strané hraciho pole rulety jsou tfi pole oznacena
,»,2:1“. Mince se umisti do jednoho z téchto poli, ¢imz se vsadi na viech 12 Cisel vdaném
radku, mimo d¢isla 0.

o Cerna/cervend, Suda/Licha, nebo Nizka/Vysoka — 18 &isel — PoloZzenim mince na jedno
z nejnizsich hracich poli ,1-18“, ,EVEN“, ,CERVENA“, ,CERNA“, ,0DD*, nebo ,19-36“ se vsadi
na polovinu hraciho pole mimo Cisla 0. Kazdé pole zahrnuje 18 cisel.

Specidlni série sazek:

Typ série Pocet minci Rozlozeni minci

Velké série (SERIE 0/2/3) 9 0/2/3 (2 mince) 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 25/26/28/29 (2 mince), 32/35
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Typ série Pocet minci Rozlozeni minci

Mala série (SERIE 5/8) 6 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36

Typ série Pocet minci RozloZeni minci

Orphans (ORPHANS) 5 1, 6/9, 14/17, 17/20, 31/34

Typ série Pocet minci Rozlozeni minci

Zero spiel (ZERO SPIEL) 4 0/3, 12/15, 26, 32/35
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RACETRACK

Racetrack se spusti tlacitkem SOUSEDE a slouZi ke specidlnimu typu sazeni. Tlagitkem plus a minus, se
nastavi pfislusny pocet vsazenych poli od 1 do 8 od hracem vybraného pole s Cislem. Na sazky typu

SOUSEDI se nevztahuje tla¢itko REBET.

24116 |33| 1 |20|14 | 31

///
ORPHELINS / VOISINS

/
/

- ! v - 4

36| 13 (27| 6 |54 17

PARAMETRY HRY

Typ Verze Vyherni podil Min. \EVE Max. Minimalni Doba

Platforma hry hry (RTP) sazka sazka vyhra jedné hry

Kasino Ruleta 211 97.30 % 5,00 K& 1000 K¢ | 36000 Ke >2s

Staticka primérna
hodinova prohra

48 600 K¢
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PRAVIDLA HRY PINKY CAT

VERZE PRO KASINO

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.
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SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. WILD

2. BONUS
3. Detektiv
4. Mys

5. Trezor
6. Odznak
7. Modry

8. OranZovy
9. Zeleny

10. Cerveny

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony PINKY CAT v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlacitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

PINKY CAT je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v 11 vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd ptimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné
symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.
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SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvori tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3, pfipadné 4
anebo 5 symbold BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni
zdarma.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Do reZzimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbolll Bonus. Otodeni se poté provadi zdarma a pro ucely vypoctu vyher se pouZije
tabulka vyher a vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice symbol( WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.

SYMBOL WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni linii.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne symbol WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol WILD dvémi.

SPECIALNi BONUS

Pokud je hra nevyherni, mliZze nastat jedna z niZze uvedenych situaci:

NINJA MOUSE

Dojde k ndhodnému odstranéni nékterych symbold, na jejichZ mista propadnou symboly dalsi a mlze
tak dojit k utvoreni vyherni linie.

CAT THIEF

Nahodné zméni nékteré symboly za symbol WILD.

TNT CAT

Dojde k ndhodnému odstranéni nékterych symbold, na jejichZ mista propadnou symboly dalsi a mlze
tak dojit k utvoreni vyherni linie.

WANTED

Nahodné zméni nékteré symboly za symbol WILD.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolU na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Verze Vyherni podil Min.

(DIo] oF:}
Max. sazka Max. vyhra jedné
hry

Staticka primérna

Platforma hodinova prohra

hry (RTP) sazka

Kasino 211 85.00% - 99.00% | 5,00 K& | 1000 K& 500 000 K& 2s 18 000 — 270 000 K&
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TABULKA VYHER

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
V prliibéhu hry se Gcastnikovi na tabulce vyher prepina zobrazeni informace o specialnich bonusech,
které hra obsahuje. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

28X VYHRA
s4X  VYHRA
& =2X VYHRA

296 000
32 000
12 000
3 000

2 000
1000

AL 5]
= =16X VYHRA
=8X VYHRA

s =X VYHRA
22X VYHRA

256 000
32 000
12 000

3000

16 000
6 000
3000

4000
2000
1000

4x
3X

10 otoceni zdarma

500 000
128 000
16 000
4000

4000

8000
4000
2000

500 000
128 000
168 000
4000

32 000
8 000
4000

8000 -

4000
2000

s
(X\(;'
-/
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CLS BETOR
SKUPINA MULTILOTTO+

popis her Technické hry provozované jako technicka hra dle § 3 odst. 2 pism. e) a § 42 odst. 4

zakona €. 186/2016 Sb. o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjSich predpist

pro herni ménu K¢

Technicka hra je tvofena Centralnim serverovym systémem, k némuz jsou pfipojena Koncova zafizeni — interaktivni
videoloterni termindly. Koncova zafizeni tvofi spolu se serverem funkéné nedélitelny celek s predem urcitelnym
poctem koncovych zafizeni obsluhovanych pfimo sazejicim. V pfipadé odpojeni od serveru neni Koncové zatizeni
funkcni a nelze jej samostatné pouZzit. Generator ndhodnych Cisel — RNG — je umistén na centralnim serveru.

Provozovany jsou nasledujici hry:

AFTER DARK ...etiiiiiiiiiiiic 2
BIG SHOW ....oooviiiiiiiiiiiiiiiciicc e 5
BLACK PEARL ....cviiiiiiiiiiiiiicii e 8
CRISS CROSS .....ovviiiiiiiiiiiiiiciii e 12
DOUBLE GAME ......cooiiiiiiiiiiiicii s 15
DOUBLE GAME 2 ..ot 18
FERRIS WHEEL.....evviiiiiiiiiiiiiiiiiiicciec e, 21
FROZZY FRUITS ..ottt 24
FRUIT BLASTER ....evviiiiiiiiiiiicriccec 27
FRUIT BOMB........coiiiiiiiiiiiiieci s 30
FRUITJACK ..eeviiiiiiiiiiiiiiciicic e, 33
FRUTTY LAB ..oiiiiiiiiiiiriicreccnic e 36
HUNTER'S DREAM 2.....ooviiiiiiieeienieneere e 39
JEWELS QUEST ..o, 42
JEWELS QUEST 2 ..o, 45
LIL  DEVIL.coueiiiiieiieeereenee et 49
MULTES oo, 52
MULTIPLAY 81 ..ottt 55
MULTIPLAY HOT ..ot 58
PERSIAN NIGHTS ....ooiiiiiiiiiiiiccs 61

PIXIFALL oo 64

SAVANNA SUNRISE DELUXE........cccoviiiiiiniiiiiniiens 68
SEASONS ...ttt 70
SPACE ADVENTURE.......coooiiiiiiiiiiiiiiii s 74
SUPER REELS DELUXE.........oocoviiiiiiiiiiiiiiniiiiice, 78
SUPER STAR 27...coiiiiiiiiiiiiiiiciicii s 81
TORNADO BILL ...cooiiiiiiiiiiiiiicciecicc s 84
TREASURE BOX 2....coiiiiiiiiiiiiiiciiiicciicciece s 87
TREASURES OF ASGARD.......occiiiiiiiniiniiic s 90
TRIPLEWILD 7 ..ccoiviiiiiiniiiiiiiiiiiciiiicc s 93
WILD COOKIES ....cuviiiiiiiiiiiiiiiciic s 96
WILD FLAME SEVENS ......coooiiiiiiiiiiiiiiinic, 99
PIRATE ADVENTURES.......ccoeiiiiiiiiiiiinec, 102
NICE PRICE ....ooiiiiiiiiiiiiii 106
NIGHTMARE SQUAD .......cociiiiiiiiiiiiinicien, 109
PRIMALAGE ..o, 113
WOODWOSE’S MAGIC.....ccceeieenienieeneeeeeereereeee 116
RICH GARDEN......cooiiiiiiiiiiiiii e, 120
BLAZING REELS .....oocviiiiiiiiiiiiiii i, 124
FLAMING SPINS ....oocviiiiiiiiiiiiiiii e, 126
TRIPLE WILD SEVEN 5 REELS ......cccoviiiiiiiiiiinine 130



AFTER DARK

AFTER DARK je 5 vélcova hra (3 symboly na valec) s 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol " WILD " (Tesaky)
a extra multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY
9 9 (Devitka) & Vrana
"] , . ; .
m 10 (Desitka) # Kocka
—3 J (Kluk) r‘w Kozel
G Q (Krdlovna) W Netopyr
K K (Kral) M! 4 Upir
A AU Tesaky
“«w A (Eso) Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze p¥i dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valcl kliknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakadkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru
dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni
kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich zlevaana 1z
5 vyhernich linii tvoti vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje
na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Symbol "TESAKY" je divoky symbol, ktery se rozpina napfi¢ véemi fadami na aktudlnim vdlci a nahrazuje
tak jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soucasti libovolné vyherni kombinace alespon na
1 z 5 vyhernich linii.



Multiplikator vyhry

Vyhry ze symbold Q, J, 10, 9 jsou nasobeny extra multiplikdtorem pfi nasledujicich vyhernich kombinacich:

5x VYHRA 4x VYHRA

Jiny

X X X X X X X X X =
Jiny
X X X X X X X X X o
X X X X X X X X X e
3x VYHRA
X X X Jiny Jiny

symbol symbol

Jiny Jiny
X X X symbol symbol

X X X Jiny Jiny

symbol symbol

STRUCNY SOUHRN

— 5vadlc(, 3 fadky a 5 vyhernich linii

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Divoky symbol "WILD" (Tesaky) expanduje pres vsechny fady na aktualnim vélci a nahrazuje tak jakykoliv jiny symbol
pouze v pripadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespon na 1 z 5 vyhernich linii.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

Herni prostor HERNA Herni prostor KASINO
maximalni sazka 100 K¢ maximalni sdzka 1 000 K¢
maximalni vyhra 50 000 K¢ maximalni vyhra 500 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % az 97 %
;t;;iisntg;';éppr;ﬂhr:aémé 5 400 K& a 10 800 K& ;tj:;t:\:/';épp:hr:aér”é 54 000 K& a# 108 000 K&




VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddva hodnoty prepocétené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
Y Upir 500 128 16 8

~A &
W Netopyr 256 32 12 6
L Koza 128 16 8 4

E-

# Kocka 64 12 6 3
& Vrana 32 8 4 X
AL A(Eso) 16 6 3 x
K K (Krél) 16 6 3 x
G Q (Kralovna) 8 4 2 x
3 ) (Kluk) 8 4 2 <
m 10 (Desitka) 4 2 1 x
9 9 (Devitka) 4 2 1 X

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

| S]'ﬂl'- Spusténi / Zakatek hry I m Zménit vysi sazky
' * Zvysit sdzku na dostupné maximum | ,l’m Navrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK - terminal
Vzor e-Neon

START Spusténi / Zacatek hry

SAZKA + vSit vvsi sa B
Zvysit vysi sazky BRAT Ptipsat vyhru do kreditu



ZPET Navrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kreditt

SAZKA - Snizit vysi sazky AUTOSTART | Spusténi hry v rezimu Autostart

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl

START Spusténi / Zacatek hry
SAZKA Zvysit vysi sazky AUTO Spustit v reZimu Autostart
BRAT Pfipsat vyhru do kreditu

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

ZPET : i nabi
Navrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kredit

BIG SHOW

BIG SHOW je 3 valcova videohra (3 symboly na vélec) s 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "TANECNICE",
mystery symbol "ZVONKY", ndhodnou vyhru "MYSTERY WIN", bonusovou hru "BONUS FREE SPINS" a multiplikatory
vyher.

HERNi SYMBOLY
m Trené W o
. Dvojitd sedmicka
. o,
Citréon  Thonky
s Mystery symbol
§ Tanecnice (vrch)
R 2.
Pomeranc %3 Divoky symbol
; Tanecnice (stred)
0 Svestka m Divoky symbol
: - Tanecnice (spodek)
m Hrozen < Divoky symbol
@ Meloun

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pii dostate¢né sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladeni tladitka START se tato ¢astka odelte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valca pti kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac ma také



moznost zahajit novou hru roztocenim valc kliknutim dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich
na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni
tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudIni vyse sazky. V ptipadé, ze neni dosazena zadna vyherni kombinace,
je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 shodné symboly (jeden symbol na valec) napti¢ viemi 3 valci a na minimdlné 1 z 5 vyhernich linii tvofi
vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "TANECNICE" je divoky symbol rozdé&leny do 3 €asti (horni, stfedni a spodni). Kazdd z jeho &asti
¥ nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim valci, kromé mystery symbolu "ZVONKY", pouze tehdy, pokud
je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 5 vyhernich linii. Kazdd aktivni ¢ast divokého symbolu
"TANECNICE" na jakémkoliv valci a na jakékoliv aktivni vyherni linii ndsobi vyhru dle multiplikdtoru
specificky pritazeného ke kazdé tretiné, ktery zkfizi vyherni linii (horni ¢ast: 3x, stfedni ¢ast: 2x, spodni ¢ast:

1x).
DIVOKY symbol

Bonus Free Spins

3 kompletni symboly "TANECNICE", kazdy zcela pokryvajici cely samostatny valec, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
SPINS", ktera odméni hrace 15 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Béhem bonusové hry mlze byt dosazeno jakékoliv
vyherni kombinace aZ na 27 vyhernich liniich, v rezimu "criss-cross". DalSich 15 bonusovych otoceni zdarma lze vyhrat
béhem aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK,
ktery je automaticky pridan ke kreditiim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci
bonusovych otoceni se pouZije vysSe sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Mystery symbol

s

= TFi mystery symboly "ZVONKY" napfi¢ vSemi 3 vdlci na jakékoliv pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN"
s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni
tabulky pro aktualni vysi sazky.

STRUCNY SOUHRN

— 3valce, 3 fadky a 5 vyhernich linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

- Symbol "TANECNICE" je divoky symbol rozdéleny do 3 &asti (horni, stfedni a spodni) a kazda ¢ast nahrazuje jakykoliv
jiny symbol kromé mystery symbolu "ZVONKY".

- Kaida ¢ast (tietina) divokého symbolu "TANECNICE", kterd se kiizuje s aktivni vyherni linii, nasobi vyhru dle
pfitazeného multiplikatoru, a to: horni ¢ast: 3x, stfedni ¢ast: 2x, spodni ¢ast: 1x.

- 3 kompletni symboly "TANECNICE", kazdy zcela pokryvajici cely samostatny vélec, aktivuji bonusovou hru "BONUS
FREE SPINS" s 15 bonusovymi oto¢enimi zdarma.



— Béhem bonusové hry m(ize byt dosaZzeno jakékoliv vyherni kombinace az na 27 vyhernich linii, v rezimu "criss-cross".

— Tri mystery symboly "ZVONKY" napfic¢ vSemi 3 vdlci na jakékoliv pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN" s nahodnou
vyhrou.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

Herni prostor HERNA Herni prostor KASINO
maximalni sazka 100 K& maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 31 400 K¢ maximalni vyhra 314 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % az 97 %
;f;i;t;';épprfh'?aémé 5 400 K¢ a% 10 800 K& ;t;:isnt;f/';épﬁfh”:aér”é 54 000 K¢ a2 108 000 K&
VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x

T "-\}_\
m Zvonky (Mystery symbol) 2-100
W 77 (Dvojita sedmicka) 100
@ Melouny 60

4
w Hrozny 20
0 Svestky 8

- F .

(&v 2 Pomerance 6
{ ¢ ﬁ Citrény 4
N
m Tresné 2




FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

| sTaRI  spusteni/ zacstek hry DosAT  7mnit vy sazky

| W Zvysit sdzku na dostupné maximum | II!E'I'- Navrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK - terminal

Vzor e-Neon
‘ vver iy 4 START Spusténi / Zacatek hry
SAZKA + Zvysit vysi sazk - " . .
ysitvy y BRAT PFipsat vyhru do kreditu
ZPET Navrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kredit(
SAZKA - SniZit vysi sazky AUTOSTART | Spusténi hry v reZimu Autostart
NAPOVEDA  Popis a pravidla hry
Vzor e-Link/Black Pearl
START Spusténi / Zacatek hry
SAZKA Zvysit vysi sazky AUTO Spustit v rezimu Autostart
BRAT Pfipsat vyhru do kreditu

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

ZPET : i nabi
Navrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kredit

BLACK PEARL

Hra BLACK PEARL ma 5 valcl (3 symboly na vélec) s libovolnou volbou aktivnich vyhernich linii v rozmeziod 1, 3, 5, 7
nebo 9 vyhernich linii na herni kolo. Hra obsahuje divoky symbol "WILD" (Cerna perla s napisem), bonusovy "scatter"
symbol (Cernd perla v musli), bonusova otoceni zdarma a extra multiplikator vyher.

Hra¢ ma moznost zvolit si pocet aktivnich vyhernich linii z rozmezi 1, 3, 5, 7 nebo 9 vyhernich linii na jedno herni kolo.
Hrac¢ maze vsadit jakoukoliv ¢astku pocinajic od 1,- K¢ v herné/10,- K¢ v kasinu na jednu vyherni linii az po maximalni
moznou sazku 18,- K¢ v herné/180,- K¢ v kasinu na vSechny vyherni linie (tedy 2,- K¢ c herné/20,- K¢ v kasinu na jednu
vyherni linii). Celkova sazka na jedno herni kolo je rovna nasobku vsech soucasné aktivnich vyhernich linii v policku
LINIE a aktudlni vy$e sazky na jednu vyherni linii v poli¢ku SAZKA NA LINII.

HERNi SYMBOLY

=] Meduza Chobotnice
. Cislice ,9“ (Devitka) Pismeno , A“ (Eso)



Ryba P o ]
Cislice ,,10“ (Desitka) " E Mofsky konik

Cernd perla v musli
Bonusovy scatter symbol

Delfin
Pismeno , J“ (Kluk)

Krab ma.ck Cerna perla s napisem
Pearl

Pismeno ,,Q“ (Kralovna) Divoky symbol

Zelva
Pismeno , K“ (Kral)

~lok

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku v poli¢ku SAZKA. Sazka je volena na jednu
linii, kdy sazka do hry se vypocte vynasobenim zvoleného poctu linii a navolené sazky na jednu linii. Sdzka vyobrazena v policku
SAZKA se vztahuje na vdechny vyherni linie, které jsou aktudlné aktivni (zvoleny) na jedno herni kolo po obou stranach
obrazovky. Minimalni (tedy vychozi) pocet aktivnich vyhernich linii je 1 linie a maximalni pocet aktivnich vyhernich linii na jedno
hernikolo je 9. Pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo Ize ménit stisknutim pfislusného cisla dle poctu vyhernich linii
po obou stranach obrazovky. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA NA LINII a stlaéeni tlacitka START se celkova sazka
odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost
zahdjit novou hru rozto¢enim valct kliknutim dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci kazdého
herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZzena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukonéené
a hra¢ maze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbolli (jeden symbol na valec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich zleva a na minimalné
1 ze vSech aktivnich vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva
doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se proméni v divoky symbol "WILD" pouze v pfipadé, je-li soucasti

Black vyherni kombinace na minimalné jedné aktivni vyherni linii. Vyherni kombinace obsahuijici divoky symbol

" ] jsou zdvojnasobeny. 3 nebo vice sousedicich divokych symbol( "CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv
Pearl vyherni linii vytvafi béZnou vyherni kombinaci s vyhrou zaloZzenou na vyherni tabulce pro aktualni sdzku

Scatter symbol

Bonusovy scatter symbol "CERNA PERLA V MUSLI" se objevuje na viech valcich a na jakékoliv pozici. Dva
~m " aVvice bonusovych scatter symboll vedle sebe a nebo na jakékoli vyherni linii vytvari béZznou vyherni
Q kombinaci dle vyherni tabulky. Tfi a vice bonusovych scatter symbol(, kazdy na samostatném valci a na

jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE SPINS" s Sanci ziskat 5, 10, 15, 20 nebo aZ 25 bonusovych

otoceni zdarma. V pfipadé, Ze tyto symboly také sousedi vedle sebe na vyherni linii, pak hrac ziskdva kromé
bonusové hry i vyhru z vyherni tabulky pro aktualni vysi sdzky. Na zacatku bonusové hry je hraci nabidnuto
pét musli s nezndmym ndhodnym poctem bonusovych otoceni zdarma, ze kterych si musi hrac jednu vybrat.

Pocet bonusovych otoceni zdarma je rovny poctu bonusovych otoceni z vybrané musle. Pocet aktivnich

vyhernich linii v bonusové hre je shodny s poc¢tem linii z herniho kola/hry, v rdmci kterého byla bonusova

hra spusténa. VSechny vyhry dosazené v jedné bonusové otocce jsou automaticky nasobeny 3x a pridany
do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditlim hrace v poli KREDIT na konci bonusové



hry. Dalsich 5, 10, 15, 20 nebo 25 bonusovych otodeni zdarma je mozné vyhrat v pribéhu kazdé aktivni
bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola,
v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5wvadlc(, 3 fadky a volba 1, 3, 5, 7 nebo 9 vyhernich linii na herni kolo.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na vdlci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se méni v divoky symbol "WILD" pouze v ptipadé, je-li sou€asti vyherni
kombinace na minimalné jedné aktivni vyherni linii.

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" ndsobi nejvyssi dosazenou vyhru z vyherni kombinace dvakrat (2x).

- Tfi nebo vice sousedicich divokych symbol(l "CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv vyherni linii vytvafi béinou
vyherni kombinaci.

- Dva a vice sousedicich bonusovych scatter symbol& "CERNA PERLA V MUSLI" vedle sebe anebo na jakékoli vyherni
linii vytvari béZnou vyherni kombinaci.

— T¥i a vice bonusovych scatter symboll, kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru
"FREE SPINS" se Sanci ziskat 5, 10, 15, 20 nebo az 25 bonusovych otoceni zdarma.

— Pocet bonusovych otoceni zdarma je roven poctu otoceni z vybrané musle a pocet aktivnich vyhernich linii v
bonusové hre je shodny s poctem linii herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova hra spusténa.

— Vsechny vyhry dosaZzené v jedné bonusové otocce jsou automaticky nasobeny trikrat (3x).
— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

Herni prostor HERNA Herni prostor KASINO

maximalni sazka na jednu linii 2 K& | maximadlni sazka na jednu linii 20 K¢
maximalni sazka (vSechny linie) 18 K¢ Irir:]ai\:i)mélni sazka (vsechny 180 K¢
maximalni vyhra 48 600 K¢ | maximalni vyhra 486 000 K¢
vyherni podil 94 % az97 % | vyherni podil 94 % az 97 %
;tj(tjii;t:v';épprfh'?aér”é 972 K& a2 1 944 K¢ ;tj(tjiis:(i)cv';éppr;ﬁh'?aémé 9 720 K& a# 19 440 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce na linii 1 K&, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udavd hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Black Cerna 4 pi
- C.ernalperla s napisem 1000 750 200 y
Pearl Divoky symbol
Cerna perla v musli
@ 500 20 5 2
Scatter symbol
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! 4x 3x 2x
Ao,
ok fl Morsky konik 750 125 25 X
[ o Nt 2 x
w‘ E?slr‘:‘eno LK (Kral) 250 75 15 X
Q E:sar:eno ,Q” (Krdlovna) 125 50 10 X
b Ei?mﬁ:no 7 (Kluk) 100 25 10 x
w El?: ,10” (Desitka) 100 25 5 X
g gll!;gl:j,zf)a" (Devitka) 100 25 > 2

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

| 8]’“ Spusténi / Zacatek hry

W Zvysit sazku na dostupné maximum
LINIE Zménit pocet vyhernich linii na hru
— (herni kolo)

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon
SAZKA + Zvysit vysi sazky
LINIE + Zvysit pocet aktivnich vyhernich linii
ZPET Navrat do hlavni nabidky her
SAZKA - Snizit vysi sazky
NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

' m Zménit vysi sazky

| JP.H‘ Ndvrat do hlavni nabidky her

START
BRAT

LINIE -

VYPLATIT

AUTOSTART
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Spusténi / Zacatek hry
Pfipsat vyhru do kreditu

Snizit pocet aktivnich vyhernich linii

Vyplaceni kreditl

Spusténi hry v reZimu Autostart




Vzor e-Link/Black Pearl

SAZKA

ZPET

HOLD 1

HOLD 3

HOLD 5

Zvysit vysi sazky

Navrat do hlavni nabidky her

Volba 1 vyherni linie na hru (herni kolo)

Volba 5 vyhernich linii na hru (herni kolo)

Volba 9 vyhernich linii na hru (herni kolo)

CRISS CROSS

START

AUTO
BRAT

NAPOVEDA

VYPLATIT

HOLD 2

HOLD 4

Spusténi / Zacatek hry
Spustit v rezimu Autostart
Ptipsat vyhru do kreditu

Popis a pravidla hry
Vyplaceni kreditQ

Volba 3 vyhernich linii na hru (herni
kolo)

Volba 7 vyhernich linii na hru (herni
kolo)

CRISS CROSS je 3 valcova videohra (3 symboly na vélec) s 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje bonusovy scatter symbol
"xX" (Criss Cross), bonusovou hru "10 FREE SPINS" (10 bonusovych otoceni zdarma) a multiplikator vyhry.

HERNi SYMBOLY

Tfesné

Citréony

Pomerance

Svestky

Bonusovy scatter symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sézky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z
kreditu v poli¢ku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pti kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud
je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ md také moznost zahdjit novou hru
roztocenim valc( kliknutim dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola
objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci
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Stastné sedmicky



dle aktudlni vyse sazky. V pripadé, Ze neni dosazena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hrac
muze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 shodné symboly (jeden symbol na vélec) napftic vSemi 3 valci a na minimalné 1 z 27 vyhernich liniich tvori
vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na vdlci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Scatter symbol

Bonusovy scatter symbol "xX" (CrissCross) se objevuje na kazdé pozici viech tfi valcd. 3 bonusové scatter
symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru "10 FREE SPINS"
(10 bonusovych otoéeni zdarma). V pribéhu bonusové hry je jakakoli nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
na vyherni linii pro aktudlni vysi sazky vyndsobena ndhodnym cislem v rozmezi od 2 do 10. VSechny vyhry v
ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke
kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Géely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni
se poutZije vysSe sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

N

o,

STRUCNY SOUHRN

— 3vdlce, 3 fadky a 27 vyhernich linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Symbol "xX" (CrissCross) je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na kazdé pozici vSech tfi valcu.

— 3 bonusové scatter symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, spousti bonusovou hru "10 FREE
SPINS" (10 bonusovych otoceni zdarma).

— V prabéhu bonusové hry je jakadkoli nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii vyndsobena nahodnym
¢islem v rozmezi od 2 do 10.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

Herni prostor HERNA Herni prostor KASINO

maximalni sazka 30 K¢ maximalni sazka 300 K¢
maximalni vyhra 48 600 K¢ maximalni vyhra 486 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % az 97 %

statisticka prlimérna
hodinova prohra

1 620 K¢ aZ 3 240 K¢

statisticka primérna
hodinova prohra

16 200 K¢ az 32 400 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddva hodnoty prepocétené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

9x 3x
w Stastné sedmicky 1620 60
ﬁ@ Melouny 1080 40
u Hrozny 540 20
- Svestky 432 16
@ Pomerance 432 16
w Hvézdy 432 8
g__) Citrény 108 2
S e 108 2

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

| sTaRI  spuiteni/ Zatstek hry | SR Zménit vy sazky
' W Zvysit sazku na dostupné maximum | M Navrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon
< v rwe o START Spusténi / Zacatek hry
SAZKA + Zvysit vysi sazk - " . .
ysitvy y BRAT Pfipsat vyhru do kreditu
ZPET Navrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kreditt
SAZKA - SniZit vysi sazky AUTOSTART | Spusténi hry v reZimu Autostart

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry
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Vzor e-Link/Black Pearl

START Spusténi / Zacatek hry
SAZKA Zvysit vysi sazky AUTO Spustit v rezimu Autostart
BRAT Pfipsat vyhru do kreditu

NAPOVEDA Popis a pravidla hry

ZPET N3 hlavni nabidky h .
avrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kredit

DOUBLE GAME

DOUBLE GAME je 5 vélcova videohra (3 symboly na valec) s 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky a bonusovy scatter
symbol "DG" a bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" a multiplikator vyhry.

HERNi SYMBOLY

Tresné Hrozen

O Citron

Meloun

m Pomeranc

. Svestka

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v politku SAZKA a stlageni tla¢itka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢cku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valcl kliknutim dotykem prstu pfimo na valce na spodni dotykové obrazovce.
Pokud se na vdlcich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ muize pokracovat do dalsiho herniho kola.

Cervena sedmicka

DG
Bonusovy ,,scatter” symbol

ONG#

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbol(i (jeden symbol na valec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich zleva,anal1z5
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky ,scatter” symbol

Symbol "DG"je bonusovy scatter symbol a objevuje se na kazdém valci. Tti a vice bonusovych scatter
symboll na jakékoli pozici napfi¢ vsemi valci aktivuji bonusovy rezim"DOUBLE BONUS GAME"s mozZnosti
ziskat specidlni bonusové vyhry v nasledujicich 10 hernich kolech Technické hry. Rezim ,,DOUBLE BONUS
GAME" je aktivni, pouze pokud nedochazi ke zméné vyse sdzky do hry, pfi které byl tento rezim spustén.
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Herni kola technické hry v rezimu ,,DOUBLE BONUS GAME“ jsou jednotlivé Hraéem spousténa stisknutim
tlacitka START za stejnou sdzku do hry, pti které byl tento rezim spustén, a zahrnuji dvé po sobé jdouci
otoceni: prvni oto€eni se hraje na valcich identickych s valci zdkladni hry, a druhé otoéeni — které slouzi
k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych valcich. Jakdkoliv vyhra z vyherni kombinace na
kterékoli vyhernilinii dosazené u prvniho otoceni podléha stejnym pravidlim, ktera plativ pribéhu zakladni
hry. Bonusova vyhra je vypoc¢tena srovnanim valcl z prvniho (zakladniho) a druhého (bonusového) otoceni
tohoto herniho kola (prvni valec z prvniho otoceni s prvnim valcem z druhého otoceni, ... atd.). Pokud se
objevi stejné symboly na stejné pozici zarovern na obou valcich, hra¢ vyhrava pocet kreditl roven
trojnasobku sazky pro kazdy identicky symbol. Jakykoliv symbol na valcich z bonusového otoc¢eni miZe navic
obsahovat i ndhodny ndsobek vyhry (25x nebo 50x), ktery vynasobi vyhru z aktualniho bonusového otoceni
timto nasobkem. VSechny vyhry dosazené z prvniho otoceni a taktéz vsechny vyhry z bonusového otoceni,
jsou automaticky pridany ke kreditim hrace v policku KREDIT.

,DOUBLE BONUS GAME“nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil. Hra¢ ma moznost kdykoli po
odehraném hernim kole technické hry v tomto rezimu zménit vysi sazky, pfipadné hru ukoncit. Pokud bude
hra Double Game ukoncena pfi neodehrani vSech hernich kol Technické hry s timto bonusovym reZimem,
odehraji se tato herni kola po opétovném pftihlaseni do hry a navoleni stejné sazky, pfi které byl bonusovy
rezim spustén. DalSich 10 hernich kol vtomto reZzimu je mozné ziskat v prlbéhu kazdého herniho kola
odehraného v tomto bonusovém reZimu.

STRUCNY SOUHRN

5 vaélcq, 3 fady a 5 vyhernich linii.

Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Samotny divoky scatter symbol "DG" symbol nahrazuje za jakykoli jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soulasti
kterékoliv vyherni kombinace na alespori 1 z 5 vyhernich linii.

Bonusovy scatter symbol "DG" se objevuje na kazdé pozici napti¢ vSsemi valci. Tfi a vice bonusovych scatter symbolu
na jakékoliv pozici napfi¢ vSéemi valci aktivuji bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" s 10 bonusovymi oto¢enimi
zdarma.

Bonusova hra je aktivni pouze na sazce, na které byla ziskana. Bonusova hra zahrnuje dvé po sobé jdouci otoceni:
prvni otoceni se hraje na regulérnich valcich, identickych s valci regulérni hry, a druhé otoceni — které slouzi
k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych valcich. Hra¢ ma moznost kdykoli béhem bonusovych
otoceni zménit vysi sazky.

Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.

JMENOVITE HODNOTY

Herni prostor HERNA Herni prostor KASINO

maximalni sazka 50 K¢ maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 50 000 K¢ maximalni vyhra 500 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % az 97 %

statisticka prGmérna
hodinova prohra

2700 K& az 5 400 K¢

statisticka prdmérna
hodinova prohra

27 000 K¢ aZ 54 000 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddva hodnoty prepocétené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
7 Cervend sedmicka 1000 200 20 X
@ Meloun 100 40 10 X
‘ Hrozen 100 40 10 X
. Svestka 40 10 4 X
@ Pomeran¢ 40 10 4 X
O Citron 40 10 4 X
* Tre$né 40 10 4 1

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

| 8]'“[‘ Spusténi / Zacatek hry
W Zvysit sdzku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

SAZKA + Zvysit vysi sazky

ZPET Navrat do hlavni nabidky her

SAZKA - Snizit vysi sazky

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

| shn  Zménit vy sézky
| e Navrat do hlavni nabidky her

START Spusténi / Zacatek hry
BRAT Pfipsat vyhru do kreditu

VYPLATIT Vyplaceni kreditu

AUTOSTART  Spusténi hry v reZimu Autostart
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Vzor e-Link/Black Pearl

START Spusténi / Zacatek hry
SAZKA Zvysit vysi sazky AUTO Spustit v rezimu Autostart
BRAT Pfipsat vyhru do kreditu

NAPOVEDA Popis a pravidla hry

ZPET N3 hlavni nabidky h .
avrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kredit

DOUBLE GAME 2

DOUBLE GAME 2 je 5 vélcova videohra (3 symboly na valec) s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD",
bonusovy scatter symbol "DG", bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY
‘m Stfibrny BAR ‘ Hrozen
Zlaty BAR @ Meloun
* Tegné @ Zlata sedmicka
O Citrén 7 Cervena sedmicka
Pomeranc . wild
Divoky symbol
« DG
k
. Svestka % Bonusovy ,,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tla¢itka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pri kazdém stisknuti
tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valcl kliknutim dotykem prstu pfimo na valce na spodni dotykové obrazovce.
Pokud se na vdlcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena
zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncéené a hra¢ muze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 2 az 5 sousedicich vélcich zleva a na
1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "WILD" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu

@ "DG" na aktualnim vdlci pouze v pfipadé, Ze je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na alesponi 1 z 20
vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni
linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "DG"je bonusovy scatter symbol a objevuje se na kazdém valci. Tti a vice bonusovych scatter symbol(i
na jakékoli pozici napfi¢ vSemi valci aktivuji bonusovy rezim"DOUBLE BONUS GAME"s mozZnosti ziskat specidlni
bonusové vyhry v ndsledujicich 10 hernich kolech Technické hry. Rezim ,DOUBLE BONUS GAME"“ je aktivni
pouze pokud nedochdzi ke zméné vyse sazky do hry, pfi které byl tento rezim spustén. Herni kola technické
hry v rezimu ,,DOUBLE BONUS GAME” jsou jednotlivé Hra¢em spousténa stisknutim tlacitka START za stejnou
sazku do hry, pfi které byl tento rezim spustén, a zahrnuji dvé po sobé jdouci otoceni: prvni otoceni se hraje
na valcich identickych s valci zakladni hry, a druhé otoceni — které slouzi k prezentaci bonusovych vyher — se
hraje na bonusovych valcich. Jakakoliv vyhra z vyherni kombinace na kterékoli vyherni linii dosazené u prvniho
otoceni podléha stejnym pravidlim, ktera plati v prlbéhu zakladni hry. Bonusova vyhra je vypoctena
srovnanim valcl z prvniho (zédkladniho) a druhého (bonusového) otoceni tohoto herniho kola (prvni valec
z prvniho otoceni s prvnim valcem z druhého otoceni, ... atd.). Pokud se objevi stejné symboly na stejné pozici
zaroven na obou valcich, hrac¢ vyhrava pocet kreditl roven trojnasobku sazky pro kazdy identicky symbol.
Jakykoliv symbol na valcich z bonusového otoceni miize navic obsahovat i ndhodny nasobek vyhry (5x nebo
15x), ktery vyndsobi vyhru z aktudiniho bonusového otoceni timto nasobkem. VSechny vyhry dosazené
z prvniho otoceni a taktéZ vSechny vyhry z bonusového otoceni, jsou automaticky pridany ke kreditim hracde
v policku KREDIT.

,DOUBLE BONUS GAME” nemad vliv na vysledek hry ani vyherni podil. Hra¢ ma moznost kdykoli po
odehraném hernim kole technické hry v tomto rezimu zménit vysi sazky, pfipadné hru ukoncit. Pokud bude
hra Double Game 2 ukoncena pti neodehrani vsech hernich kol Technické hry s timto bonusovym rezimem,
odehraji se tato herni kola po opétovném pfihlaseni do hry a navoleni stejné sazky, pti které byl bonusovy
rezim spustén. DalSich 10 hernich kol v tomto reZimu je mozné ziskat v pribéhu kazdého herniho kola
odehraného v tomto bonusovém rezimu.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcl, 3 fady a 20 vyhernich linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "DG".

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (2x).

— Bonusovy scatter symbol "DG" se objevuje na kazdé pozici napfi¢ vSemi valci. Tfi a vice bonusovych scatter symbol(

na jakékoliv pozici napfi¢ vSéemi valci aktivuji bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" s 10 bonusovymi oto¢enimi
zdarma.

— Bonusova hra je aktivni pouze na sdzce, na které byla ziskdna. Bonusova hra zahrnuje dvé po sobé jdouci otoceni:
prvni otoceni se hraje na regulérnich valcich, identickych s valci regulérni hry, a druhé otoceni — které slouZi
k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych valcich. Hra¢ ma moznost kdykoli béhem bonusovych
otoceni zménit vysi sazky.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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JMENOVITE HODNOTY

Herni prostor HERNA Herni prostor KASINO

maximalni sazka 100 K¢ maximalni sazka 1 000 K¢
maximalni vyhra 30 000 K¢ maximalni vyhra 300 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % az 97 %

statisticka primérna
hodinova prohra

5400 K¢ az 10 800 K¢

statisticka pramérna
hodinova prohra

54 000 K¢ aZ 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
, Cervena sedmicka 200 60 40 20
I@ Zlata sedmicka 80 32 16 8
@ Meloun 32 16 8 X
‘ Hrozen 24 8 4 X
. Svestka 16 6 2 X
@ Pomeranc 16 6 2 X
O Citron 8 4 1 X
* TreSné 8 4 1 X
%ﬁ‘g Zlaty BAR 4 2 1 X
¢:).\;@ stfibrny BAR 4 2 1 X

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

l m Zménit vysi sazky

l ﬂm‘ Spudténi / Zacatek hry

W Zvysit sdzku na dostupné maximum

| ,IP.H‘ Ndvrat do hlavni nabidky her
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FUNKCE TLACITEK - terminal

Vzor e-Neon
‘ v we o START Spusténi / Zacatek hry
SAZKA + Zvysit vysi sazk - " . -
ysitvy ¥ BRAT PFipsat vyhru do kreditu
ZPET Navrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kredit(
SAZKA - Snizit vysi sazky AUTOSTART | Spusténi hry v rezimu Autostart
NAPOVEDA  Popis a pravidla hry
Vzor e-Link/Black Pearl
START Spusténi / Zacatek hry
SAZKA Zvysit vysi sazky AUTO Spustit v reZimu Autostart
BRAT PFipsat vyhru do kreditu

NAPOVEDA Popis a pravidla hry

ZPET N3 hlavni nabidky h .
avrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kredit

FERRIS WHEEL

FERRIS WHEEL je 4 valcova videohra (4 symboly na valec)a 256 vyhernimi liniemi. Soucasti hry je ruské kolo "FERRIS
WHEEL", divoky symbol "WILD", mystery symbol "HVEZDA" s ndhodnou penéini vyhrou a multiplikator vyhry.

HERNi SYMBOLY

Pomeranc¢

w Hrozen g Svestka
|

Stastna sedmicka

[/
5 ? Citron
p SPS

Hvézda
Meloun

Mystery symbol

%

; S wild
/| - Divoky symbol
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sézky v policku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valca kliknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich
na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni
tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace,
je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 (maximalné 4) stejné symboly (jeden symbol na valec) na prvnich 3 aZ 4 sousedicich vélcich zlevaanalz
256 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Ferris Wheel (Ruské kolo)

"FERRIS WHEEL" (Ruské kolo) paty valec z levé strany, se soubézné otaci a zastavuje spolecné s ostatnimi
valci. Po kazdém otoceni "FERRIS WHEEL" je vybrany nahodny symbol, ktery je ndsledné na vSech valcich
nahrazen za divoky symbol "WILD, a to za predpokladu, Ze timto nahrazenim vytvofi vyherni kombinaci.
Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" ve vyherni kombinaci nasobi vyhru dvakrat (2x).

Mystery symbol

Tfi a vice mystery symbol( "HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY BONUS" s nahodnou
penéZitou vyhrou z vyherni tabulky v rozmezi mezi minimdlni a maximalni vyhrou pro vysi sazky
z posledniho herniho kola, které bonus aktivovalo.

STRUCNY SOUHRN

— 4 valce, 4 fady a 256 vyhernich linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi vyhru dvakrat (2x).

- Tfi a vice mystery symbolG "HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY BONUS" s ndhodnou penéZitou
vyhrou v rozmezi mezi minimalni a maximalni vyhrou pro aktualni sazku.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji
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JMENOVITE HODNOTY

Herni prostor HERNA Herni prostor KASINO
maximalni sazka 90 K¢ maximalni sazka 900 K¢
maximalni vyhra 45 720 K¢ maximalni vyhra 457 200 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % az 97 %

statisticka primérna
hodinova prohra

4 860 K& az 9 720 K¢

statisticka primérna
hodinova prohra

48 600 K¢ az 97 200 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce na linii 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci

hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x
e Hvezda 2-100 1-8
% (Mystery symbol)
? Cervena sedmicka 100 8
g Svestka 32 6
w Pomerané 8 4
e
Meloun 8 3
] i
¢ ? Citron 6 3
NP
w Hrozen 4 1
Tfesné 2 1
4

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

| S]'“f‘ Spusténi / Zacatek hry

m Zvysit sazku na dostupné maximum

' m Zménit vysi sazky

| JP.H‘ Ndvrat do hlavni nabidky her
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FUNKCE TLACITEK - terminal

Vzor e-Neon

SAZKA + Zvysit vysi sazky

ZPET Navrat do hlavni nabidky her

SAZKA - Snizit vysi sazky

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl

SAZKA Zvysit vysi sazky

ZPET Navrat do hlavni nabidky her

FROZZY FRUITS

START Spusténi / Zacatek hry
BRAT Pfipsat vyhru do kreditu

VYPLATIT Vyplaceni kreditu

AUTOSTART  Spusténi hry v reZimu Autostart

START Spusténi / Zacatek hry
AUTO Spustit v reZimu Autostart
BRAT PFipsat vyhru do kreditu

NAPOVEDA Popis a pravidla hry
VYPLATIT Vyplaceni kredit(

FROZZY FRUITS je 5 valcova videohra s 36 vyhernimi liniemi. Hra nabizi Sirokou $kalu divokych symbold "WILD"
s variabilni hodnotou nasobku (znasobeni) vyhry. Aktivni symboly jsou prezentovany v diamantové matici (s 1, 3, 4, 3

a 1 symboly na vilec).

HERNi SYMBOLY
& Tredng
®*
'\ZJ Pomeran¢

s 7\ .
g 4\ Svestky

Citron

& Hrozny
\@ Meloun

\ gd_/ Zvonky

= Lucky Seven
J Stastna sedmicka

Py wild
Divoky symbol
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaeni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valc( kliknutim dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich
na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni
tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vysSe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace,
je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 5 sousedicich vélcich zlevaana 1z
36 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje
na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

- Divoky symbol "WILD" nahrazuje za vSechny ostatni symboly a zobrazuje se pouze na prvnim a patém valci.

}l./_‘l. o\ Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii ndsobi jeji vyhru dle vlastni individudlni hodnoty

'J.‘;L‘) nasobku (1x aZ 9x). Samostatny divoky symbol "WILD" ve vyherni linii mGZe nasobit vyhru az 9x, zatimco
dva divoké symboly "WILD" ve vyherni linii mGZou nasobit vyhru az 81x.

STRUCNY SOUHRN

— 5 valch se 12 aktivnimi symboly za herni kolo a 36 vyhernich linii

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Aktivni symboly se zobrazuji v diamantové matici (1, 3, 4, 3, 1 symboly na valec).

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" ndsobi vyhru dle vlastni individualni hodnoty nasobku (1x az 9x).
— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

Herni prostor HERNA Herni prostor KASINO

maximalni sazka 100 K¢ maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 20 000 K¢ maximalni vyhra 200 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % az 97 %

statisticka primérna
hodinova prohra

5400 K¢ az 10 800 K¢

statisticka primérna
hodinova prohra

54 000 K¢ aZ 108 000 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddva hodnoty prepocétené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
=y LuckySeven 100 40 20
J Stastnd sedmicka
. \gju Zvonky 80 32 16
Meloun 32 16 8
Hrozny 24 8 4
Cﬁ)\ Svestk 16 6 2
4\ y
! Pomeranc 16 6 2
\ZJ
L}J Citron 8 4 1
@ Tedné 4 2 1

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

| SIOII' Spusténi / Zacatek hry l ;M Zménit vysi sazky
' W Zvysit sazku na dostupné maximum | ,Im Navrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

‘ v we o START Spusténi / Zacatek hr
SAZKA + Zvysit vysi sazky - E) / y
BRAT Pfipsat vyhru do kreditu
ZPET Navrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kreditt
SAZKA - Snizit vysi sazky AUTOSTART | Spusténi hry v reZimu Autostart

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry
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Vzor e-Link/Black Pearl

START Spusténi / Zacatek hry
SAZKA Zvysit vysi sazky AUTO Spustit v rezimu Autostart
BRAT Pfipsat vyhru do kreditu

NAPOVEDA Popis a pravidla hry

ZPET N3 hlavni nabidky h .
avrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kredit

FRUIT BLASTER

FRUIT BLASTER je 5 valcova videohra (3 symboly na valec) s 20 vyhernimi liniemi. Obsahuje divoky symbol "FRUIT
BLASTER", bonusovy scatter symbol "HVEZDA", bonusovou hru a multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY
1‘ Citrén (; Meloun
“ Tre$né @ Stastna sedmicka
K . < Hvézda
-\_‘__/J Pomeranc “
—~ Bonus ,,scatter” symbol
. f Fruit Blaster
c Svestka m Divoky symbol
‘ Hrozen

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vys$e sazky v policku SAZKA a stladeni tla¢itka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valct pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo
pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru
roztoCenim valcl kliknutim dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud je na konci kazdého herniho kola vytvorena
jakakoliv vyherni kombinace napfi¢ 3 nebo vice sousedicimi valci, hra¢ je odménén vyhrou za nejvyssi vyherni kombinaci z
kazdé vyherni linie dle vyplatni tabulky pro aktudlni vysi sazky. Symboly, které vytvorily vyherni kombinace, exploduji a zmizi
a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplnény symboly
z radku nad nim, ktery je vyobrazen ve formé laserovych vesmirnych pistoli a nikdy neni soucasti vyhernich linii. VSechny
ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, z(stavaji na svych pozicich. Tento "kaskadovy" cyklus se mUze
opakovat pouze 10 krat za sebou. VSechny vyhry jsou automaticky pridany ke kreditim hrace v policku KREDIT na konci
kazdého herniho kola. V pfipadé, Ze neni dosaZzena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovdno za ukoncené a hrac
muZe pokracovat do dalSiho herniho kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 5 sousedicich valcich a na 1 z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze
stfedu. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "FRUIT BLASTER" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter bonus symbolu
"HVEZDA" pouze tehdy, pokud je sou&asti vyherni kombinace na alespofi 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy divoky
symbol "FRUIT BLASTER", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru
dvakrat (2x).

Scatter bonus symbol

Bonusovy scatter symbol "HVEZDA" se zobrazuje na viech vélcich na jakékoli pozici. T¥i a vice bonusovych scatter
- - symbolQ napfi¢ vsemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru". Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery
je soucasti fetezce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci preménén v symbol "astralnich prstencl" se

-
skrytym nahodnym multiplikdtorem vyhry dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktudini vysi sazky
herniho kola, v ramci kterého byla bonusova hra spusténa.
Vyherni tabulka pro bonusovou hru
Vyhra
&‘:}2 Fialové prstence 25x vyse sazky
@ Modré prstence 20x vyse sazky
~
AV Zelené prstence 15x vySe sazky
{\ﬁ( Cervené prstence 10x vySe sazky
= Zluté prstence 5x vyse sazky
Hrac poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra kondi, bud' kdyzZ jsou odkryty vSechny
bonusové symboly za vyhry nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy symbol. Vsechny vyhry v ramci
bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditiim
hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.
STRUCNY SOUHRN

— 5valcq, 3 fadky (5 symboll na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

— Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Symboly, které vytvorily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad
nimi (kaskadovy efekt).
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— Kaskadovy" cyklus se mize opakovat pouze 10 krat za sebou.

— Divoky symbol "FRUIT BLASTER" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pokud je soucasti vyherni kombinace alespon na
1 z 20 vyhernich linii.

— Kazdy aktivni divoky symbol "FRUIT BLASTER" na vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (2x).
- THi a vice scatter bonus symbolG "HVEZDA" nap¥i¢ véemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru".

- KaZdy scatter bonus symbol "HVEZDA", ktery je soucasti fetézce, jen? spustil bonusovou hru, je po aktivaci
preménén v symbol "astralnich prstencd" se skrytym nadhodnym multiplikdtorem vyhry.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

Herni prostor HERNA Herni prostor KASINO

maximalni sazka 100 K¢ maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 50 000 K¢ maximalni vyhra 500 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % az 97 %

statistickd primérna
hodinova prohra

5400 K¢ az 10 800 K¢

statisticka pramérna
hodinova prohra

54 000 K¢ aZ 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udavd hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x

@ Lucky Seven 15 10 5
(; Meloun 10 5 2
‘ Hrozny 10 5 2
e Svestka 4 3 1
_\j Pomeranc 4 3 1
ﬂ Tresné 3 2 1
1\ Citron 3 2 1
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FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

| sTaRE  spusténi/ Zatdtek hry

' W Zvysit sdzku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK - terminal

Vzor e-Neon

SAZKA + Zvysit vysi sazky
ZPET Navrat do hlavni nabidky her
SAZKA - Snizit vysi sazky

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl

| suu‘ Zménit wii sazky
| e Navrat do hlavni nabidky her

START
BRAT

VYPLATIT

AUTOSTART

START

AUTO
BRAT

NAPOVEDA
VYPLATIT

Spusténi / Zacatek hry
Pfipsat vyhru do kreditu

Vyplaceni kreditQ

Spusténi hry v reZimu Autostart

Spusténi / Zacatek hry
Spustit v rezZimu Autostart
Pfipsat vyhru do kreditu

Popis a pravidla hry
Vyplaceni kreditt

FRUIT BOMB je 5valcova videohra (3 symboly na vélec) s 5 vyhernimi liniemi. Specifickou soucasti hry je divoky symbol

SAZKA Zvysit vysi sazky
ZPET Navrat do hlavni nabidky her
FRUIT BOMB
"BOMBA".
HERNi SYMBOLY
ﬂ Tresné
Q Citréon
@ Pomeranc
@ Svestka
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Hrozen

Cervena sedmicka

Bomba
Divoky symbol

@ Meloun
{ill



VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valca kliknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich
na konci kazdého herniho kola objevi libovolnda vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni
tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace,
je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na tfech aZ péti sousedicich valcich zleva a na
alespon 1z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava, zprava doleva
a uprostred. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

samého (tedy 8+1) za jiné symboly s cilem vytvofit co nejvice vyhernich kombinaci naptic¢ vSemi sousedicimi

f;é Symbol "BOMBA" je divoky symbol, ktery po vybuchnuti nahrazuje vSechny pfilehlé symboly véetné sebe
valci, které pfimo pfiléhaji ke valci s timto symbolem.

STRUCNY SOUHRN

— 5vadlc(, 3 fady a 5 vyhernich linii.

— Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava, zprava doleva a uprostied.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Divoky symbol "BOMBA" po vybuchnuti nahrazuje vsechny prilehlé symboly véetné sebe samého (tedy 8+1) za jiné
symboly s cilem vytvofit co nejvice vyhernich kombinaci nap¥i¢ vSéemi sousedicimi valci, které pfimo pfilehaji k valci
s timto symbolem.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

Herni prostor HERNA Herni prostor KASINO

maximalni sazka 100 K¢ maximalni sazka 1 000 K¢
maximalni vyhra 50 000 K¢ maximalni vyhra 500 000 K¢
vyherni podil 90 % az 98 % vyherni podil 90 % az 98 %

statisticka prlimérna
hodinova prohra

3 600 K¢ az 18 000 K¢

statisticka primérna
hodinova prohra

36 000 K¢ aZ 180 000 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddva hodnoty prepocétené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
7 Stastna sedmicka 500 100 10
@\ Meloun 100 30 6
‘ Hrozen 50 10 3
@ Svestka 40 10 3
@ Pomeranc¢ 30 5 2
Q Citrén 30 5 2
E Tresné 10 5 2

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

| sTaRE  spusteni/ Zatdtek hry | SR Zménit vy sazky
' * Zvysit sazku na dostupné maximum | M Navrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon
‘ v we o START Spusténi / Zacatek hr
SAZKA + Zvysit vysi sazky - E) / y
BRAT Pfipsat vyhru do kreditu
ZPET Navrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kredit(
SAZKA - Snizit vysi sazky AUTOSTART | Spusténi hry v reZimu Autostart

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry
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Vzor e-Link/Black Pearl

START Spusténi / Zacatek hry
SAZKA Zvysit vysi sazky AUTO Spustit v reZimu Autostart
BRAT Pfipsat vyhru do kreditu
. . o NAPOVEDA  Popis a pravidla hr
ZPET Navrat do hlavni nabidky her P P 4

VYPLATIT Vyplaceni kredit{

FRUIT JACK

FRUIT JACK je 5 valcova videohra (4 symboly na vélec) s 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "FRUIT JACK"

(Klaun v krabici), bonusovy scatter symbol "TRUHLA", mystery (tajemny) symbol "STASTNA HVEZDA", a bonusovou hru
"BONUS FREE GAMES".

HERNi SYMBOLY
& Trezné @ Zvony
& a Citrén 7 Cervena ,Sedmicka“

Pomeranc Zlata ,, Sedmicka“

y
ﬁw $tastna hvézda

0800

Svestka
v e »Mystery” symbol

Truhla

Hrozen , “
Bonusovy ,,scatter” symbol

- Fruit Jack
Mel P
eloun Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaeni tladitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valca kliknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich
na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni
tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vysSe sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena Zadna vyherni kombinace,
je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ muize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 a vice identickych symbolU (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veskerych dalsich sousedicich
valcich zleva a na minimalné 1 ze 40 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
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kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "FRUIT JACK" (Klaun v krabici) je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktualnim valci,
kromé& bonusového scatter symbolu "DARKOVA KRABICE" pouze v piipadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni

kombinace alespon na 1 ze 40 vyhernich linii.

Mystery symbol

_ Symbol "STASTNA HVEZDA" je mystery (tajemny) symbol. Minimalné 3 a vice mystery symbold na jakékoliv
W‘ vyherni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s nahodnou vyhrou, jejiz hodnota je urena v rozmezi minimalni

WAL a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky.

Scatter symbol

Symbol "DARKOVA KRABICE" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na viech vaélcich. 3 a vice

m bonusovych scatter symboll napfi¢ vSsemi vélci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
GAMES", ktera odméni hrace s 10, 20 nebo 30 bonusovymi otocenimi zdarma. Pocet bonusovych otoceni
zdarma zavisi na poctu scatter symbol( naptic vSemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace
10 bonusovymi oto¢enimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi otocenimi zdarma a 5 scatter symbolu
odmeéni hrace 30 bonusovymi otocenimi zdarma. Dalsi bonusova otoceni zdarma lze vyhrat v pribéhu aktivni
bonusové hry v zavislosti od poc¢tu bonusovych scatter symboll napti¢ vSemi valci. VSechny vyhry v ramci
bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim
hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije
vyse sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

JMENOVITE HODNOTY

Herni prostor HERNA Herni prostor KASINO

maximalni sazka 100 K¢ maximalni sazka 1 000 K¢
maximalni vyhra 50 000 K& maximalni vyhra 500 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % az 97 %

statisticka prGmérna
hodinova prohra

5400 K¢ az 10 800 K¢

statisticka pramérna
hodinova prohra

54 000 K¢ aZ 108 000 K¢

STRUCNY SOUHRN

— 5valcq, 4 radky (5 symboll na 1 fadu) a 40 vyhernich linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- Divoky symbol "FRUIT JACK" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter symbolu "DARKOVA

KRABICE".

- THi a vice bonusovych scatter symbold "DARKOVA KRABICE" napfi¢ valci aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE

GAMES" s 10, 20 nebo 30 bonusovymi oto¢enimi zdarma.
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— Tfia vice mystery symbol(i "STASTNA HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou.
— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddva hodnoty pfepocétené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
Dérkova Ikrablce 30 her zdarma 20 her zdarma 10 her zdarma
Bonusovy scatter symbol
/% $tastna hvézda 20-250 5-50 1-10
,J._,’ -4 »Mystery” symbol (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra)
~ 8 Fruit Jack
AR
2 ON Divoky symbol 250 >0 10
7 Cervena ,Sedmicka” 100 20 5
Dﬁ/ Zlats ,Sedmicka” 100 20 5
@ Zvony 60 15 5
& Hrozen 40 10 2
eﬂ Meloun 40 10 2
@ Pomeranc 20 5 1
. Svestka 20 5 1
Q d Citrén 20 5 1
-
‘ Tresné 20 5 1

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

| 8]'“[‘ Spusténi / Zakatek hry

' W Zvysit sdzku na dostupné maximum

- 35 -

' m Zménit vysi sazky

| JPB‘ Navrat do hlavni nabidky her




FUNKCE TLACITEK - terminal

Vzor e-Neon

SAZKA + Zvysit vysi sazky

LINIE + Zvysit pocet aktivnich vyhernich linii
ZPET Navrat do hlavni nabidky her
SAZKA - Snizit vysi sazky

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl

SAZKA Zvysit vysi sazky
ZPET Navrat do hlavni nabidky her
FRUTTY LAB

START
BRAT

LINIE -

VYPLATIT

AUTOSTART

START
AUTO
BRAT

NAPOVEDA
VYPLATIT

Spusténi / Zacatek hry
PFipsat vyhru do kreditu

Snizit pocet aktivnich vyhernich linii

Vyplaceni kredit(

Spusténi hry v rezimu Autostart

Spusténi / Zacatek hry
Spustit v rezimu Autostart
Ptipsat vyhru do kreditu

Popis a pravidla hry
Vyplaceni kredit{

FRUTTY LAB je 4 valcova videohra (4 symboly na valec) s 256 vyhernimi liniemi. Soucasti hry je divoky symbol "WILD"

a multiplikator vyhry.

HERNi SYMBOLY

l’\)?#("i‘fi A} BAR

& Tresné
w Svestka
b’h Citrén
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wild
Divoky symbol

Pomeranc

Hrozny

Meloun

Lucky Seven
Stastna sedmicka



VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaeni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valca kliknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich
na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni
tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace,
je herni kolo povaZovano za ukonéené a hrac¢ muize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo 4 stejné symboly (jeden symbol na valec) na prvnich 3 aZ 4 sousedicich valcich zleva a na 1 z 256
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

P , Divoky symbol "WILD" (bublina s textem WILD) nahrazuje jakykoliv jiny symbol na prislusném valci pouze v
\iy "U') pfipadé, Ze je soucdsti vyherni kombinace na nejméné 1 z 256 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol
= "WILD" na kterémkoli valci a na jakékoli vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (2x).

)

STRUCNY SOUHRN

— 4 vdlce se 4 fadami a 256 vyhernimi liniemi.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi vyhru dvakrat (2x).

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

Herni prostor HERNA Herni prostor KASINO
maximalni sazka 100 K¢ maximalni sdzka 1 000 K¢
maximalni vyhra 20 000 K¢ maximalni vyhra 200 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % az 97 %
;tj:i;t;cv';épprfh”:aémé 5 400 K& a# 10 800 K& ‘:‘]toa:isnt;‘\:géppr:)&hr:‘aér”é 54 000 K& a# 108 000 K&
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddva hodnoty prepocétené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

4x 3x

iy A X
@ Meloun 60 6
* Hrozny 40 4
" { Pomeranc 4 1
b»‘ Citron 4 1
ﬂ Svestka 4 1
& TreSné 4 1
[)L J BAR 2 1

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

| sTaRI  spuiteni/ Zatstek hry | SR Zménit vy sazky
* Zvysit sazku na dostupné maximum | M Navrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon
< vt rve START Spusténi / Zacatek hry
SAZKA + Zvysit vysi sazk - o . .
ysitwy y BRAT Pfipsat vyhru do kreditu
ZPET Navrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kreditl
SAZKA - Snizit vysi sazky AUTOSTART | Spusténi hry v reZimu Autostart

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry
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Vzor e-Link/Black Pearl

START Spusténi / Zacatek hry
SAZKA Zvysit vysi sazky AUTO Spustit v rezimu Autostart
BRAT Pfipsat vyhru do kreditu

NAPOVEDA Popis a pravidla hry

ZPET N3 hlavni nabidky h .
avrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kredit

HUNTER‘S DREAM 2

HUNTER’S DREAM 2 je 5 valcova videohra (3 symboly na vélec) s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje expandujici divoky
symbol "TABORAK", bonusovy scatter symbol "LOVECKA CHATA", bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" a multiplikator
vyhry.

HERNI SYMBOLY
9 9 (Devitka) & Orel
m 10 (Desitka) Q Bizon
J J (Kluk) ﬁ Vik
G Q (Kralovna) & Lovec
K B T
A A (Eso) - ;z‘;icsta;/;l:iz:tter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tlacitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢cku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valca kliknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich
na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni
tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pripadé, Ze neni dosazena Zadna vyherni kombinace,
je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mlize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbolll (jeden symbol na véalec) na prvnich 2 aZz 5 sousedicich valcich zleva a na
1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
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pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé bonusového scatter symbolu "LOVECKA CHATA", ktery je kalkulovan také ze
stfedu. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
- Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu
: "LOVECKA CHATA", a to pouze v pfipadé, je-li sou¢asti vyherni kombinace na alespori 1 z 20 vyhernich linii.
Kazdy divoky symbol "TABORAK", ktery je souéasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji
vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "LOVECKA CHATA" je bonusovy scatter symbol. 3x bonusové scatter symboly na kterékoli pozici
napfi¢ druhym, tfetim a ctvrtym valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", kterd odméni hrace
10 bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je v prlibéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena jakakoli
vyherni kombinace, vSechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drzeny ve
svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace
pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvafeny nové nebo
rozSifovany jiz existujici vyherni kombinace — jinak hra prepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hrac
pokracuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi otocenimi. DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma lze znovu
ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany
do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové
hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v rdmci
kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcq, 3 fady (5 symbolli na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.
— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- Vsechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava kromé bonusového scatter symbolu "LOVECKA
CHATA".

- Divoky symbol "TABORAK" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "LOVECKA CHATA"
pouze v pfipadé, je li soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii.

- Kazdy aktivni divoky symbol "TABORAK" na vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (2x).
- 3x bonusové scatter symboly "LOVECKA CHATA" napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem spousti bonusovou hru
"STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma.

— Pokud je v prlbéhu bonusovych otoceni vytvorena jakakoli vyherni kombinace, vSechny vyherni symboly jsou drzeny
ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

Herni prostor HERNA Herni prostor KASINO

maximalni sazka 100 K¢ maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 40 000 K¢ maximalni vyhra 400 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % az 97 %

statisticka prlimérna
hodinova prohra

5400 K¢ az 10 800 K¢

statisticka primérna
hodinova prohra

54 000 K¢ aZ 108 000 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddva hodnoty prepocétené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x

w Lovec 200 60 40 20
@ Vik 80 32 16 8
‘ Bizon 32 16 8 X
v Orel 24 8 4 X
A A (Eso) 16 6 2 X
K K (Kral) 16 6 2 X
Q Q (Kralovna) 8 4 1 X
J J (Kluk) 8 4 1 X

w 10 (Desitka) 4 2 1 X
9 9 (Devitka) 4 2 1 X

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

I ﬂm' Spusténi / Zacatek hry l Sm Zménit vysi sazky
' W Zvysit sazku na dostupné maximum | m Navrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon
< vt rve START Spusténi / Zacatek hry
SAZKA + Zvysit vysi sazk - o . .
ysitvy y BRAT Pfipsat vyhru do kreditu
ZPET Navrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kreditt
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SAZKA - Snizit vysi sazky AUTOSTART | Spusténi hry v reZimu Autostart

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl

START Spusténi / Zacatek hry
SAZKA Zvysit vysi sazky AUTO Spustit v rezimu Autostart
BRAT PFipsat vyhru do kreditu

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

ZPET N3 hlavni nabidky h .
avrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kredit

JEWELS QUEST

JEWELS QUEST je videohra s 5 sloupci (3 aktivnimi symboly na sloupec), 3 aktivnimi fadami (horni fada slouzi pouze
jako nahled nasledujicich symbold) a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD" (zelend totemova
maska), bonusovy symbol "SCATTER" (Cervena totemova maska), "MYSTERY" bonusovou hru a multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY
9 (Devitka) ﬁ A (Eso)
10 (Desitka) TSe Zlata totemova maska
3 (Kluk) Cervena totemova maska

Bonusovy ,,scatter” symbol

Zelena totemova maska

Q (Krélovna) Divoky symbol

K (Krdl)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaeni tla¢itka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky padajicich kamennych blok( pfi kazdém
stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac
ma také moznost zahajit novou hru vyobrazenim opticky padajicich kamennych blok( dotykem prstu pfimo na sloupce
na obrazovce. Pokud je na konci kazdého herniho kola vytvofena jakakoliv vyherni kombinace napfi¢ 3 nebo vice
sousedicimi valci, hrac je odménén vyhrou za nejvyssi vyherni kombinaci z kazdé vyherni linie dle vyherni tabulky pro
aktualni vysi sazky. Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen
symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplnény symboly z fadku nad nim, ktery
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nikdy neni soucasti vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, zistavaji na
svych pozicich. Tento "kaskadovy" cyklus se mlzZe opakovat pouze 10 krat za sebou. VSechny vyhry jsou automaticky
pridany ke kreditiim hrace v policku KREDIT na konci kazdého herniho kola. V pfipadé, Ze neni dosazena Zzadna vyherni
kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncéené a hra¢ muize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na sloupec) na 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.
Vsechny vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu. Vyplacena je pouze nejvyssi
vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol se zelenou totemovou maskou je divoky symbol "WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol
kromé bonusového symbolu "SCATTER" (Cervena totemova maska) pouze tehdy, pokud je soucéasti vyherni

wiED

A1 5

e kombinace na alespori 1 z 5 vyhernich linii. Kazdy divoky symbol "WILD", ktery je soucasti kterékoliv vyherni
kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol s ¢ervenou totemovou maskou je bonusovy symbol "SCATTER", ktery se zobrazuje na vsech
t*&? sloupcich a na jakékoli pozici. Tfi a vice bonusovych scatter symbold napftic vsemi sloupci a na jakékoli pozici
=y aktivuji bonusovou hru "MYSTERY". Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery je soucasti retézce, jenz spustil
bonusovou hru, je po aktivaci preménén v symbol tajemné krypty se skrytym pokladem v podobé diamantu
s ndahodnym multiplikatorem vyhry dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktualni vysi sazky herniho

kola, v rdmci kterého byla bonusova hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru ,,MYSTERY*

Vyhra
{:;;F Stiibrny diamant 25x vyse sazky
{;gﬁ' Modry diamant 20x vyse sazky
{:;;F Zeleny diamant 15x vyse sazky
T{.J +  Cerveny diamant 10x vy3e sazky
{:;_; +  Zluty diamant 5x vyse sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra kondi, bud kdyzZ jsou odkryty vSechny
krypty za vyhry nebo pokud byla nalezena prazdna krypta. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou
automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT
na konci bonusové hry.

STRUCNY SOUHRN
— 5sloupcd, 3 fady a 5 vyhernich linii.
— Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
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— Symboly, které vytvorily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad
nimi (kaskadovy efekt).
— "Kaskadovy" cyklus se miZe opakovat pouze 10 krat za sebou.

— Divoky symbol "WILD" (zelend totemova maska) nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového symbolu
"SCATTER" (Cervena totemova maska.

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (2x).

— T¥i a vice bonusovych symboll "SCATTER" (Cervena totemova maska) napti¢ viéemi sloupci a na jakékoli pozici
aktivuji bonusovou hru "MYSTERY".

— Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery je soucasti fetézce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci prfeménén na
symbol tajemné krypty se skrytym ndhodnym multiplikdtorem vyhry.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

Herni prostor HERNA Herni prostor KASINO

maximalni sazka 100 K¢ maximalni sazka 1 000 K¢
maximalni vyhra 25 600 K¢ maximalni vyhra 256 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % az 97 %

statistickd primérna
hodinova prohra

5400 K¢ az 10 800 K¢

statisticka primérna
hodinova prohra

54 000 K¢ aZ 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Zlata totemova maska 256 24 12
A (Eso) 128 16 8
K (Kral) 64 12 6
Q (Kralovna) 32 8 4
J (Kluk) 32 8 4
10 (Desitka) 16 4 2
9 (Devitka) 16 4 2
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FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

| STARTMY  spusténi / Zacatek hry | SAZKAM  Zménit vy sézky
' W Zvysit sdzku na dostupné maximum | M Navrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK - terminal

Vzor e-Neon
‘ v iue o START Spusténi / Zacatek hr
SAZKA + Zvysit vysi sazky ~ Fv) / y
BRAT Ptipsat vyhru do kreditu
ZPET Navrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kredit(
SAZKA - Snizit vysi sazky AUTOSTART  Spusténi hry v reZimu Autostart
NAPOVEDA  Popis a pravidla hry
Vzor e-Link/Black Pearl
START Spusténi / Zacatek hry
SAZKA Zvysit vysi sazky AUTO Spustit v reZimu Autostart
BRAT Pfipsat vyhru do kreditu

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

ZPET 3 i nabi
Navrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kredit

JEWELS QUEST 2

JEWELS QUEST 2 je 5-valcova videohra s 5 sloupci (3 aktivnimi symboly na sloupec), 3 aktivnimi fadami (horni rada
slouZi pouze jako nahled nasledujicich symboll) a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD" (zelena
totemova maska), bonusovy symbol "SCATTER" (Cervena totemova maska), "MYSTERY" bonusovou hru a multiplikator
vyher.

HERNi SYMBOLY

"'1"‘-‘-‘, 9 (Devitka) ﬁ A (Eso)

10 (Desitka)

Zlata totemova maska
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Cervena totemova maska
Bonusovy ,,scatter” symbol

J (Kluk)

Zelena totemova maska

Q (Kralovna) Divoky symbol

=7
W K (Kral)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky padajicich kamennych blok( pfi kazdém
stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac
ma také mozZnost zahdjit novou hru vyobrazenim opticky padajicich kamennych blokd kliknutim dotykem prstu pfimo
na vélce na obrazovce. Pokud je na konci kazdého herniho kola vytvorena jakakoliv vyherni kombinace napfi¢ 3 nebo
vice sousedicimi valci, hrac je odménén vyhrou za nejvyssi vyherni kombinaci z kazdé vyherni linie dle vyherni tabulky
pro aktualni vysi sazky. Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen
symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim radku jsou doplnény symboly z fadku nad nim, ktery
nikdy neni soucasti vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, zdstavaji na
svych pozicich. Tento "kaskadovy" cyklus se mliZze opakovat pouze 10 krat za sebou. VSechny vyhry jsou automaticky
pridany ke kreditim hrace v policku KREDIT na konci kazdého herniho kola. V pfipadé, Ze neni dosazena Zzadna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncené a hra¢ maze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbold (jeden symbol na sloupec) na 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.
Vsechny vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu. Vyplacena je pouze nejvyssi
vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol se zelenou totemovou maskou je divoky symbol "WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol
= =#% kromé bonusového symbolu "SCATTER" (¢ervena totemova maska) pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni
PEB kombinace na alespori 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy divoky symbol "WILD", ktery je sou&dsti kterékoliv
vyherni kombinace na vyherni linii, nasobif jeji vyhru dvakrat (2x).

e

Scatter symbol

Symbol s cervenou totemovou maskou je bonusovy symbol "SCATTER", ktery se zobrazuje na vSech
‘ﬂ, sloupcich a na jakékoli pozici. Tfi a vice bonusovych scatter symboll napftic vSemi sloupci a na jakékoli pozici
S aktivuji bonusovou hru "MYSTERY". Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery je soucasti fetézce, jenZ spustil
bonusovou hru, je po aktivaci preménén v symbol tajemné krypty se skrytym pokladem v podobé diamantu
s ndhodnym multiplikatorem vyhry dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktudlni vysi sazky herniho
kola, v rdmci kterého byla bonusova hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru ,,MYSTERY*

Vyhra

{:;;r" Stiibrny diamant 25x vyse sazky
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Vyhra

QJF Modry diamant 20x vyde sazky

‘(;:_;r? Zeleny diamant 15x vyse sazky

T{.J +~  Cerveny diamant 10x vy$e sazky

Zluty diamant 5x vy$e sazky

v

Hrac poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra konéi, bud kdyz jsou odkryty vSechny
krypty za vyhry nebo pokud byla nalezena prazdna krypta. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou
automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditim hrace v poli KREDIT
na konci bonusové hry.

STRUCNY SOUHRN

— 5sloupcd, 3 fady a 20 vyhernich linii.

— Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu.
— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

— Symboly, které vytvorily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad
nimi (kaskadovy efekt).

— "Kaskadovy" cyklus se mliZze opakovat pouze 10 krat za sebou.

— Divoky symbol "WILD" (zelend totemova maska) nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového symbolu
"SCATTER" (Cervena totemova maska.

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (2x).

— T¥i a vice bonusovych symboll "SCATTER" (Cervena totemova maska) napti¢ vSsemi sloupci a na jakékoli pozici
aktivuji bonusovou hru "MYSTERY"

— KazZdy bonusovy scatter symbol, ktery je soucasti fetézce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci prfeménén na
symbol tajemné krypty se skrytym nahodnym multiplikdtorem vyhry.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

Herni prostor HERNA Herni prostor KASINO

maximalni sazka 100 K¢ maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 50 000 K¢ maximalni vyhra 500 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % az 97 %

statisticka prlimérna
hodinova prohra

5400 K¢ az 10 800 K¢

statisticka primérna
hodinova prohra

54 000 K¢ aZ 108 000 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Zlata totemova maska 15 10 5
A (Eso) 10 5 2
K (Kral) 10 5 2
Q (Kralovna) 4 3 1
J (Kluk) 4 3 1
10 (Desitka) 3 2 1
9 (Devitka) 3 2 1

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

| ﬂm Spusténi / Zacatek hry ' m Zménit vysi sazky
' * Zvysit sazku na dostupné maximum | m Navrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon
0 ver e s START Spusténi / Zacatek hry
SAZKA + Zvysit vysi sazk - u . -
ysitwy y BRAT Pfipsat vyhru do kreditu
ZPET Navrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kreditl
SAZKA - SniZit vysi sazky AUTOSTART  Spusténi hry v rezimu Autostart

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry
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Vzor e-Link/Black Pearl

START Spusténi / Zacatek hry
SAZKA Zvysit vysi sazky AUTO Spustit v rezimu Autostart
BRAT Pfipsat vyhru do kreditu

NAPOVEDA Popis a pravidla hry

ZPET N3 hlavni nabidky h .
avrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kredit

LIL’ DEVIL

LIL' DEVIL je videohra se 3 valci (3 symboly na valec) a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje specialni vyherni linii
"DIAMOND LINE" (Diamantova linie), bonusovy scatter symbol "BONUS", bonusovou hru "BONUS FREE SPINS" a
multiplikdtor vyhry.

HERNi SYMBOLY

(EEGe

Zeleny BAR & Had

(Ba)
=L Tf A -
LU Futy BAR

@:’] Cerveny BAR

Trojzubec

Lil* Devil
Mala Certice

Bonus
Bonusovy ,,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte u
kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru rozto¢enim valct kliknutim dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich
na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni
tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena Zzadna vyherni kombinace, je
herni kolo povaZzovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 shodné symboly (jeden symbol na véalec) na prvnich dvou sousedicich vélcich zleva a na minimalné 1z 5
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava. Vyplacena
je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY
Symbol ,BONUS*

Symbol "BONUS" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na vSech tfech valcich. 3 bonusové scatter
@ symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE SPINS",
kterd odméni hracde 20 otocenimi zdarma. Kazda nejvyssi dosazena vyhra na vyherni linii je nasobena
nahodnym bonusovym multiplikdtorem vyhry (2x aZ 16x), ktery se zobrazuje v postrannim (¢tvrtém) valci.
Dalsich 20 bonusovych otoceni zdarma lze vyhrat v prlibéhu aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci
bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditiim
hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije

vySe sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Diamantova linie

"CERTICE" na diamantové linii (tedy jeden symbol na prvnim valci, dva symboly na druhém valci a jeden
symbol na tfetim valci), pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky pro tuto specialni
vyherni linii.

E Pokud se v pribéhu hry napfi¢ vSemi tfemi valci objevi 4 stejné symboly "HAD", "TROJZUBEC" nebo

STRUCNY SOUHRN

— 3valce, 5 vyhernich linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie

— 3 bonusové scatter symboly "BONUS", kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru
"BONUS FREE SPINS" s 20 oto¢enimi zdarma.

— Kazda nejvyssi dosazena vyhra na vyherni linii v bonusové hre je nasobena ndhodnym bonusovym multiplikdtorem
vyhry (2x az 16x).

- Pokud se objevi 4 stejné symboly "HAD", "TROJZUBEC" nebo "CERTICE" na diamantové linii, pak hra¢ ziskava vyhru
dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky pro tuto specialni vyherni linii.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

Herni prostor HERNA Herni prostor KASINO

maximalni sazka 100 K¢ maximalni sazka 1 000 K¢
maximalni vyhra 50 000 K¢ maximalni vyhra 500 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % az 97 %

statisticka prGmérna
hodinova prohra

5400 K¢ az 10 800 K¢

statisticka pramérna
hodinova prohra

54 000 K¢ aZ 108 000 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddva hodnoty prepocétené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

2X 3x Diamond line (4x)
Lil’ Devil
A 4 1

Mala Certice 6 6 00
Trojzubec 4 24 32
Had 2 12 16
BAR mix

Lo e x , X 8 X
(zeleny, Zluty, Cerveny)
Cerveny BAR X 6 X
Zluty BAR X 4 X
Zeleny BAR X 2 X

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

| STARTY  spusténi/ Zacatek hry | sAzKA  Zménit v sazky
' W Zvysit sazku na dostupné maximum | ,Im Navrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon
‘ v we o START Spusténi / Zacatek hr
SAZKA + Zvysit vysi sazky - E) / y
BRAT Pfipsat vyhru do kreditu
ZPET Navrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kreditl
SAZKA - Snizit vysi sazky AUTOSTART | Spusténi hry v reZimu Autostart

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry
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Vzor e-Link/Black Pearl

START Spusténi / Zacatek hry
SAZKA Zvysit vysi sazky AUTO Spustit v rezimu Autostart
BRAT Pfipsat vyhru do kreditu

NAPOVEDA Popis a pravidla hry

ZPET N3 hlavni nabidky h .
avrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kredit

MULTI 5

MULTI 5 je videohra s 5 vdlci, (4 symboly na valec) s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "MULTI5",
bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS", bonusovou hru a multiplikator vyher.

HERNi SYMBOLY
. THREE (horni ¢ast)
Tresné ,
Bonusovy symbol
AR o 3 THREE (st¥edni &st)
Stribrny BAR E%‘ Bonusovy symbol
Modry BAR THREE (sPodm Cast)
Bonusovy symbol
Eerveny BAR REEL (hotm Cast)
_ = Bonusovy symbol
Dolar 5 E REEL (stfedni ¢ast)
EE Bonusovy symbol
Cervena sedmicka i REEL (spcl>dn| cast)
=——  Bonusovy symbol
Zluté sedmicka BONUS (horni Cast)
a = Bonusovy symbol
. == o
Multi5 BONUS (stfedni ¢ast)
Divoky symbol Bonusovy symbol

BONUS (spodni ¢ast)
Bonusovy symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte u
kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pti kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moZnost zahajit novou hru rozto¢enim valct kliknutim dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich
na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni
tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je
herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ miize pokracovat do dalsiho herniho kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 3 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich valcich zleva a na 1 z 20 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MULTI5" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci, kromé bonusovych

_3.1. symbol{ "THREE", "REEL" a "BONUS" pouze v pripadé, Ze je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20
vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol "MULTI5", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na
vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Bonusové symboly

=  Tribonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci, a to

A konkrétné: symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim valci a symbol "BONUS" na ¢tvrtém

JLLLLRL

valci. V pfipadé, kdy se na konci jednoho herniho kola objevi vSsechny 3 bonusové symboly a pokryji svij
vlastni vdlec naptic¢ 3 radky, je aktivovana bonusova hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi otocenimi
zdarma. Béhem bonusové hry je hlavni hraci plocha (obrazovka) prekryta bonusovymi symboly v jejich plné

délce pres vrchni, pravou a levou stranu a hraci plocha obrazovky je zizena na pouhé 3 sousedici stfedni

(L ST i

vélce a 3 fady s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "criss cross" (kfizem krazem). VSechny vyhry v rdmci bonusové

TN

(o

hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditdim hrace v
poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsi 10 bonusovych otoéeni zdarma lze vyhrat v priibéhu kazdé aktivni
bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoleni se pouzZije vyse sazky z herniho kola, v

rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

nz- al

STRUCNY SOUHRN

— 5valc(, 4 fady a 20 vyhernich linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Symbol "MULTI5" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktualnim valci, kromé bonusovych symbolli
"THREE", "REEL" a "BONUS".

— Kazdy aktivni divoky symbol "MULTI5", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji
vyhru dvakrat (2x).

— Bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci.

— V pripadé, Ze se plné objevi vSechny 3 bonusové symboly a pokryji sv(j vlastni valec napfi¢ tfemi radami, je
aktivovana bonusova hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi otocenimi zdarma.

— Bonusova hra se sklada z 3 sousedicich stfednich valch a 3 fad s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "criss-cross"
(kfizem-krazem).

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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JMENOVITE HODNOTY

Herni prostor HERNA

Herni prostor KASINO

maximalni sazka 100 K¢ maximalni sazka 1 000 K¢
maximalni vyhra 25 000 K¢ maximalni vyhra 250 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % az 97 %

statisticka primérna
hodinova prohra

5400 K¢ az 10 800 K¢

statisticka pramérna
hodinova prohra

54 000 K¢ aZ 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x

Cervend sedmicka 200 160 40

Zluta sedmicka 160 60 16

Dolar 40 16 6

Cerveny BAR 6 4 1

Modry BAR 6 4 1

€:7.{;8@ stiibrny BAR 4 2 1
@ TreSné 4 2 1

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

| sTARIY  spuiténi/ Zagatek hry
| W Zvysit sazku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK - terminal

l m Zménit vysi sazky

| .IPB" Ndvrat do hlavni nabidky her

Vzor e-Neon

START
BRAT

Spusténi / Zacatek hry

SAZKA + - / 4
Pfipsat vyhru do kreditu

Zvysit vysi sazky
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ZPET Navrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kreditt

SAZKA - Snizit vysi sazky AUTOSTART | Spusténi hry v rezimu Autostart

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl

START Spusténi / Zacatek hry
SAZKA Zvysit vysi sazky AUTO Spustit v reZimu Autostart
BRAT Pfipsat vyhru do kreditu
y ) - NAPOVEDA  Popis a pravidla hr
ZPET Navrat do hlavni nabidky her pisap ¥

VYPLATIT Vyplaceni kreditt

MULTIPLAY 81

MULTIPLAY 81 je videohra se 4 valci, 3 fadami a maximalné 81 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"MULTIPLAY 81" a extra multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY

11§ BAR ﬂ Hrozny
O Pomeranc¢ @ Meloun
e Tte$né 7 Stastna sedmicka
@ s i
O Citron

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valci kliknutim dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich
na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni
tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace,
je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mze pokracovat do dalSiho herniho kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 3 a vice shodnych symbol( (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 az 4 sousedicich valcich zleva a minimalné
na 1 vyherni linii vytvafi vyherni kombinaci. 27 vyhernich linii se vztahuje na 3 identické symboly na prvnich 3
sousedicich valcich zleva, a 81 vyhernich linii se vztahuje na 4 identické symboly napti¢ vSsemi 4 valci. VSechny vyherni
kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, a vyplacenad je pouze nejvyssi vyhra
z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Symbol "MULTIPLAY 81" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci pouze

v pripadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespon na 1 z 27 nebo 81 vyhernich linii, a nasobi jeji
vyhru v zavislosti na svém poctu na vyherni linii. Kazdy divoky symbol "MULTIPLAY 81", ktery je soucasti
kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dle nasledujicich kombinaci:

< <o

VYHRA 8x

T

— 4 valce, 3 fady a maximalné 81 vyhernich linii.

STRUCNY SOUHRN

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Symbol "MULTIPLAY 81" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktualnim valci.

— Kazdy aktivni divoky symbol "MULTIPLAY 81", ktery je soucasti vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru
v zavislosti na svém poctu na vyherni linii: 1 = 2x; 2 = 4x; 3 = 8x.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

Herni prostor HERNA Herni prostor KASINO

maximalni sazka 100 K¢ maximalni sazka 1 000 K¢
maximalni vyhra 20 000 K¢ maximalni vyhra 200 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % az 97 %

statisticka prGmérna
hodinova prohra

5400 K¢ az 10 800 K¢

statisticka prdmérna
hodinova prohra

54 000 K¢ aZ 108 000 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddva hodnoty prepocétené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

4x 3x

7 Stastna sedmicka 160 16
@ Meloun 60 6
“ Hrozny 40 4
O Citrén 4 1
‘ Svestka 4 1
a TreSné 4 1
O Pomeranc¢ 4 1
BAR BAR 2 1

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

| m Zménit vysi sazky

| sTARIY  spuiténi/ Zagatek hry
* Zvysit sdzku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK - terminal

| B Navrat do hlavni nabidky her

Vzor e-Neon
T | etenin,
ZPET Navrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kredit(
SAZKA - SniZit vysi sazky AUTOSTART | Spusténi hry v reZimu Autostart
NAPOVEDA  Popis a pravidla hry
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Vzor e-Link/Black Pearl

START Spusténi / Zacatek hry
SAZKA Zvysit vysi sazky AUTO Spustit v rezimu Autostart
BRAT Pfipsat vyhru do kreditu

NAPOVEDA Popis a pravidla hry

ZPET N3 hlavni nabidky h .
avrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kredit

MULTIPLAY HOT

MULTIPLAY HOT je videohra se 4 valci, 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "MULTIPLAY"
a multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY
BAR “ Hrozny
‘ TresSné @ Meloun

Citrén 7 Stastna sedmicka
- o bR [
. Svestka

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tla¢itka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valc kliknutim dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich
na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni
tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vysSe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace,
je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mze pokracovat do dalSiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 a vice identickych symbol( (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 4 sousedicich valcich zlevaana 1z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci pouze

#Ifii‘r v pfipadé, Ze je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii a nasobi jeji vyhru v zavislosti
na svém poctu na vyherni linii. Kazdy divoky symbol "MULTIPLAY", ktery je soucdsti kterékoliv vyherni
kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dle nasledujicich kombinaci:

MULTI | MULTI
PLAY | PLAY

MULTI
PLAY

VYHRA 8x

MULTI | MULTI | MuLTI

STRUCNY SOUHRN

— 4 valce, 3 Ffady a 20 vyhernich linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktualnim valci.

— Kazdy aktivni divoky symbol "MULTIPLAY", ktery je soucasti vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru
v zavislosti na svém vlastnim poctu na vyherni linii: 1 = 2x; 2 = 4x; 3 = 8x.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

Herni prostor HERNA Herni prostor KASINO
maximalni sazka 100 K¢ maximalni sdzka 1 000 K¢
maximalni vyhra 20 000 K¢ maximalni vyhra 200 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % az 97 %
;tj:f:;cv';éppr;ﬂh":aér”é 5 400 K& a# 10 800 K& ;tj:iit:\:/';ép'[’r:)ﬁh”:aér”é 54 000 K& a# 108 000 K&
VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x

7 Stastna sedmicka 160 16
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4x 3x
@ Meloun 60 6
‘ Hrozny 40 4
. Svestka 4 1
@ Pomeran¢ 4 1
Citrén 4 1
‘ Tre$né 4 1
BAR 2 1

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

| ﬂﬂl‘ Spusténi / Zacatek hry

W Zvysit sdzku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

SAZKA +

ZPET

SAZKA -

NAPOVEDA

Zvysit vysi sazky

Navrat do hlavni nabidky her

Snizit vysi sazky

Popis a pravidla hry

' m Zménit vysi sazky
| e  Navrat do hlavni nabidky her

START
BRAT

VYPLATIT

AUTOSTART
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Spusténi / Zacatek hry
Pfipsat vyhru do kreditu

Vyplaceni kreditt

Spusténi hry v reZimu Autostart



Vzor e-Link/Black Pearl

START Spusténi / Zacatek hry
SAZKA Zvysit vysi sazky AUTO Spustit v rezimu Autostart
BRAT Pfipsat vyhru do kreditu

NAPOVEDA Popis a pravidla hry

ZPET N3 hlavni nabidky h .
avrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kredit

PERSIAN NIGHTS

PERSIAN NIGHTS je 5 valcova videohra s (5 symboly na valec)50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD"
s aktivaénim symbolem "LUCERNY", bonus scatter symbol "ZLATY PALAC" a bonusovou hru "10 Her Zdarma".

HERNi SYMBOLY

? 9 (Devitka) e Aladin
@ 10 (Desitka) @ Savle
T J (Kluk) & - Fatima

Q (Kralovna) Sejk

K (Kral) Bonus (Bonus scatter symbol)

% A (Eso)

Wild (Divoky symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tla¢itka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valci kliknutim dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich
na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni
tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace,
je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mlize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich dvou sousedicich valcich zleva a na 1 z 50 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Jakykoliv symbol vyobrazeny uvnitf "modrého" ramecku na prvni pozici prostfedni fady na prvnim valci
zleva, vedle symbolu "LUCERNA" je automaticky preménén v divoky symbol "WILD" a taktéz i vSechny
ostatni prilehlé "ordameckované" symboly z kazdé strany k tomuto symbolu.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" (Zlaty palac) je bonusovy scatter symbol. Tti bonusové scatter symboly na jakékoli pozici
@ napfi¢ druhym, tretim a ¢tvrtym valcem aktivuji "Bonusovou Hru", ktera odméni hrace 10 bonusovymi
: otoéenimi zdarma. Béhem "Bonusové Hry" je symbol "LUCERNA" ztrojndsoben, coz znamen3, ze horni a
také spodni fada ma stejnou funkci stejné jako prostfedni fada v pribéhu prvni faze hry. DalSich 10
bonusovych otoceni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci
bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditim
hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije

vyse sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5wvadlc(, 5 fad (5 symbold na 1 fadu) a 50 vyhernich linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Jakykoliv symbol uvnitf "modrého" rdmecku na prvni pozici prostfedni fady na prvnim valci zleva a taktéz i vSsechny
ostatni pfilehlé "orameckované" symboly z kaZzdé strany jsou automaticky pfeménény v divoky symbol "WILD"

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus scatter symbolu "BONUS" (Zlaty Palac)

— Tri scatter symboly "BONUS" (Zlaty paldc) na jakékoli pozici napfi¢ druhym, tfetim a Ctvrtym valcem aktivuji
"Bonusovou Hru" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

Herni prostor HERNA Herni prostor KASINO
maximalni sazka 100 K¢ maximalni sazka 1 000 K¢
maximalni vyhra 20 500 K¢ maximalni vyhra 205 000 K¢
vyherni podil 75 % vyherni podil 75 %
womxe | i
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 10 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddva hodnoty prepocétené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
@ Sejk 100 60 40 20
@ Fatima 60 32 16 8
7 ' Savle 32 16 8 x
e Aladin 24 8 4 x
Q@' A (Eso) 16 6 2 X
« K (Kral) 16 6 2 x
a Q (Kralovna) 8 4 1 x
T’ J (Kluk) 8 4 1 x
w 10 (Desitka) 4 2 1 x
9 9 (Devitka) 4 2 1 x

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

| STARTY  spusténi / Zacatek hry | m Zménit vysi sazky
* Zvysit sdzku na dostupné maximum | Jﬁ‘ Navrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon
‘ v we o START Spusténi / Zacatek hr
SAZKA + Zvysit vysi sazky - E) / y
BRAT Pfipsat vyhru do kreditu
ZPET Navrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kreditt
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SAZKA - Snizit vysi sazky AUTOSTART

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl

START

SAZKA Zvysit vysi sazky AUTO

BRAT
. NAPOVEDA
ZPET : i nabi I
Navrat do hlavni nabidky her VYPLATIT

PIXI FALL

Spusténi hry v reZimu Autostart

Spusténi / Zacatek hry
Spustit v rezZimu Autostart
Ptipsat vyhru do kreditu

Popis a pravidla hry
Vyplaceni kreditl

PIXI FALL je 5 vélcova videohra (3 symboly na 1 vélec) a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje bledémodry divoky symbol
"W" (Wild), barevny extra divoky symbol "W" (Extra Wild), mystery symbol "HVEZDA", bonusovy scatter symbol

"ZELENA KOULE", bonusovou hru "10 HER ZDARMA" a multiplikator vyhry.

HERNi SYMBOLY

Now o

Citron

L

\'l
== I}

Hrozen

Pomeranc

Zelena koule
Bonusovy ,scatter” symbol

®) (@

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Tre$né & Cervena pfisera

Meloun ‘;g Oranzova pfisera

Vv

Modra pfiSera

wvrv

vrv

Fialova pfiSera

; L T
Svestka I Zluta prisSera

vrv

Zelena pfiSera

Hvézda .'li a F wild
Mystery symbol Divoky symbol
W Extra Wild
1, Extra divoky symbol

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stladeni tla¢itka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valct pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo
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pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru
roztocenim valcl kliknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola
objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky. Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, zmizi ve vlastnim "portalu" a prazdny prostor
je nahrazen symboly z fadku nad nimi (kaskddovy efekt). Symboly v prvnim radku jsou doplnény symboly z fadku nad nim,
ktery nikdy neni soucasti vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, zlstavaji na
svych pozicich. Celkova vyhra z vyhernich kombinaci vytvorenych "kaskadovym" efektem je vyndsobena dle poctu vsech
takto dosaZzenych a na sebe navazujicich kaskad (1 kaskada = 2x; 2 kaskada = 3x; 3 kaskada = 4kx,... atd.). Tento "kaskadovy"
cyklus se mlzZe opakovat pouze 10krat za sebou a celkova vyhra mizZe byt nasobena maximalné jedenactinasobkem (11x).
Vsechny vyhry jsou automaticky pridany ke kreditdm hrace v poli¢cku KREDIT na konci kazdého herniho kola. V pfipadé, ze
neni dosaZena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukonéené a hra¢ miize pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 5 sousedicich valcich a na 1 z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava a vyplacena
je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

5 i Bledémodry symbol "W" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter

w symbolu "ZELENA KOULE", barevného extra divokého symbolu "W" a mystery symbolu "HVEZDA" pouze
tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kdykoli v priibéhu hry se mlize

",?-q - '? | na valcich zcela ndhodné proménit jeden nebo i vice symbolil na barevny extra divoky symbol "W", ktery

" pak nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "ZELENA KOULE" a mystery symbolu
"HVEZDA", pro moZnost vytvofit nové, nebo rozsifit jiz existujici vyherni kombinace.

Scatter symbol

Symbol "ZELENA KOULE" je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje na jakékoli pozici véech péti vélca.
3 nebo vice bonus scatter symbol( napfi¢ vSemi valci a na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru "10 HER
ZDARMA". Pokud se na konci kazdého bonusového otoceni na stejné pozici prvniho, druhého nebo tretiho
vodorovného fadku, a prvniho a zaroven tretiho, ¢tvrtého nebo patého vélce (nebo i jejich vzajemnou
kombinaci) vyskytne stejny symbol "ptiSery", pak jsou viechny symboly mezi témito identickymi symboly
"prisery" zménény v ten samy symbol "ptis

prisery" a vytvofi tak vyherni kombinaci s "kaskadovym" efektem.
VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je
automaticky pridan ke kreditlim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

Mystery symbol

Symbol "HVEZDA" funguje jako ndhodny neboli tajemny (mystery) symbol, ktery odméni hraée ndhodnou
penéiitou vyhrou. 3 a vice symbolC "HVEZDA " napfi¢ véemi valci a na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru
"MYSTERY WIN". Kaidy symbol "HVEZDA", ktery je soucasti Fetézce, ktery bonusovou hru spustil, je po
aktivaci preménén v symbol "otazniku" se skrytou ndhodnou penézitou vyhrou z vyherni tabulky v rozmezi
mezi minimalni a maximalni vyhrou pro vysi sazky z posledniho herniho kola, v ramci kterého byla bonusova
hra "MYSTERY WIN" aktivovana. Bonusova hra konci, bud kdyZ jsou odkryty vSsechny symboly "otaznik" za
vyhry nebo pokud byla nalezena nula (0), tedy Zadna vyhra.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcq, 3 fady a 20 vyhernich linii.
— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.
— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.
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— Symboly, které vytvorily vyherni kombinace, se roztoci a zmizi ve vlastnim "portalu" a prazdny prostor je nahrazen
symboly z radku nad nimi (kaskaddovy efekt). Tento cyklus se mliZze opakovat pouze 10 krat za sebou.

— Celkova vyhra z vyhernich kombinaci vytvorenych "kaskadovym" efektem je vyndsobena dle poctu vsech takto
dosaZenych a na sebe navazujicich kaskad, avsak maximalné jedenactindsobkem (11x).

— Bledémodry divoky symbol "W" a barevny extra divoky symbol "W" nahrazuji jakykoli jiny symbol kromé
bonusového scatter symbolu "ZELENA KOULE" a mystery symbolu "HVEZDA".

— Barevny extra divoky symbol "W" se v pribéhu hry objevuje zcela ndhodné.

- 3 nebo vice bonus scatter symbol(i "ZELENA KOULE" aktivuji bonusovou hru "10 HER ZDARMA".

— Vyskytne-li se na konci kazdého bonusového otoceni na stejné pozici prvniho, druhého nebo tfetiho vodorovného
radku, a prvniho a zaroven tretiho, ¢tvrtého nebo patého valce (nebo i jejich vzajemnou kombinaci) stejny symbol
"prisery", pak jsou vSechny symboly mezi témito identickymi symboly "pfiSery" zménény v ten samy symbol.

- 3 a vice symbolG "HVEZDA" aktivuji bonusovou hru "MYSTERY WIN" s ndhodnou penéZitou vyhrou u kazdého
symbolu "HVEZDA", ktery je soucasti fetézce, ktery bonusovou hru spustil.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

Herni prostor HERNA Herni prostor KASINO

maximalni sazka 100 K¢ maximalni sazka 1 000 K¢
maximalni vyhra 50 000 K¢ maximalni vyhra 500 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 % vyherni podil 94 % az 97 %

statisticka prGmérna
hodinova prohra

5400 K¢ az 10 800 K¢

statisticka primérna
hodinova prohra

54 000 K¢ aZz 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana
v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x

& Zelenad priSera 15 10 5
15 10 5
10 5 2
10 5 2
10 5 2
10 5 2

Tk

«J‘ Pomeranc 4 3 1
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5x 4x 3x

%j Svestka 4 3 1
wg Hrozen 4 3 1
‘. TFesné 3 2 1
Ii Citrén 3 2 1
a Meloun 3 2 1

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

| STARTY  spusténi / Zacatek hry

' W Zvysit sdzku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

SAZKA + Zvysit vysi sazky

ZPET Navrat do hlavni nabidky her

SAZKA - Snizit vysi sazky

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl

SAZKA Zvysit vysi sazky

ZPET Navrat do hlavni nabidky her

| shm  zmenit v sézky
| m Navrat do hlavni nabidky her

START Spusténi / Zacatek hry
BRAT Pfipsat vyhru do kreditu

VYPLATIT Vyplaceni kreditl

AUTOSTART  Spusténi hry v reZimu Autostart

START Spusténi / Zacatek hry
AUTO Spustit v rezimu Autostart
BRAT PFipsat vyhru do kreditu

NAPOVEDA  Popis a pravidla hry
VYPLATIT Vyplaceni kreditl
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SAVANNA SUNRISE DELUXE

SAVANNA SUNRISE DELUXE je 5 valcova videohra (4 symboly na valec)a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky
symbol "MODRY DIAMANT", scatter bonus symbol "KMENOVE MASKY", bonusovou hru "10 Her Zdarma"
a multiplikator vyhry.

HERNi SYMBOLY

J (Kluk) Nosorozec
@ Q (Kralovna) Slon
g K (Kral) Lev

Kmenové Masky
Bonus ,,scatter” symbol

A (Eso)

Modry Diamant
Divoky symbol

RNhpoe

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v politku SAZKA a stladeni tla¢itka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valct pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo
pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru
roztoc¢enim valcl klepnutim pfimo na vélce na spodni dotykové obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho
kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncené a hra¢ maze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich tfech sousedicich valcich zleva a na 1 z 20 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MODRY DIAMANT" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového scatter
symbolu "KMENOVE MASKY". Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).
V pribéhu bonusové hry se divoky symbol stava pohyblivym a posouva se po valcich zprava doleva o jednu
pozici po kazdém bonusovém otoceni a vytvafti tak zcela ndhodné vyherni kombinace.

Scatter symbol

Symbol "KMENOVE MASKY" je bonusovy scatter symbol. 3 bonusové scatter symboly napii¢ druhym, tietim
a Ctvrtym valcem spousti bonusovou hru "10 HER ZDARMA". DalSich 5 bonusovych otoceni zdarma Ize vyhrat
v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. V pribéhu bonusové hry se divoky symbol stava pohyblivym a posouva
se po valcich zprava doleva o jednu pozici po kazdém otoceni a vytvari tak zcela ndhodné vyherni kombinace.
Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla
bonusova otoceni spusténa.
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STRUCNY SOUHRN

— 5valcq, 4 fady a 20 vyhernich linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— TFi bonusové scatter symboly "KMENOVE MASKY" nap¥i¢ druhym, tietim a étvrtym vélcem spousti bonusovou hru
"10 HER ZDARMA",

- Divoky symbol "MODRY DIAMANT" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter bonus symbolu "KMENOVE
MASKY".

-V priib&hu bonusové hry se divoky symbol "MODRY DIAMANT" stava pohyblivym a posouva se zprava doleva o
jednu pozici po kazdém bonusovém otoceni.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

Herni prostor HERNA Herni prostor KASINO

maximalni sazka 100 K¢ maximalni sazka 1 000 K¢
maximalni vyhra 40 000 K¢ maximaln