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GAPA GROUP a.s.
Ovocny trh 572/11
11000 Praha1

ROZHODNUTI

Ministerstvo financi (dale jen ,,ministerstvo”), jako pfislusny spravni Grad podle ustanoveni § 10 zdkona
¢. 500/2004 Sb., spravni fad, ve znéni pozdéjsich predpist (dale jen ,spravni fad“) a ustanoveni
§ 86 odst. 2 zdkona ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni Géinném do 31. 12. 2023
(dale jen ,,zakon“) ve spojeni's ¢l. XCIV bodem 1 zdkona ¢. 349/2023 Sb., kterym se méni nékteré zakony
v souvislosti s konsolidaci verejnych rozpoctll, projednalo podani obchodni spole¢nosti GAPA GROUP
a.s., 1€0 275 36 611, se sidlem Ovocny trh 572/11, 110 00 Praha 1 (dale jen ,provozovatel”),
a to zadost o vydani zmény zakladniho povoleni k provozovani hazardni hry podle ustanoveni § 3 odst.
2 pism. e) zakona a podle ustanoveni § 3 odst. 2 pism. e) ve spojeni s § 73 zdkona dalkovym pristupem
prostfednictvim internetu vedenou pod €. j. MF-31603/2023/73-24 ze dne 28. 12. 2023, doruéenou
téhoz dne (vylouéeno ze spréavniho fizeni vedeného pod ¢. j. MF-31603/2023/73-18), a podle
ustanoveni § 94 odst. 1 pism. a) bod 1 zdkona rozhodlo, zZe

nahrazuje rozhodnuti €. j. MF-31603/2023/73-16 ze dne 7. 12. 2023, vydané na zakladé Zadosti
€. j. MF-31603/2023/73-1 ze dne 9. 10. 2023, dorucené dne 12. 10. 2023, které se nabytim Gcinnosti
nového rozhodnuti zrusuje, novym rozhodnutim, kterym

l.
udéluje zakladni povoleni k provozovani hazardni hry podle ustanoveni § 3 odst. 2 pism. e) zdkona
(ddle jen ,technicka hra“) a podle ustanoveni § 3 odst. 2 pism. e) ve spojeni s § 73 zdkona dalkovym
pfistupem prostfednictvim internetu (dale jen ,internetova technicka hra“);

I.
schvaluje zatizeni s nazvem GAPA GROUP - systém pro provozovani technické hry v hernim prostoru
i dalkovym zplisobem prostfednictvim internetu ve verzi software, ktera byla predmétem odborného
posouzeni, s hlavnimi servery CAP Umbrella vyrobniho Cisla VMware-42 2b de 15 38 46 19 9a-85 aa
eb d4 28 95 44 57 a VMware-42 2b 6c 34 5f dc 84 4e-29 ed fa 3b 84 3d 3e 83 umisténymi v datovém
centru MONACO na adrese Jaktare 1475, 686 01 Uherské Hradisté; server pro online hry Development
MT vyrobniho Cisla 01db4eae944443f5-bcc0a39b30e73738 umisténym v datovém centru Master
Internet, s.r.o. na adrese Cejl 825/20, 602 00 Brno-stfed-Zabrdovice; server pro online hry e-gaming
vyrobniho ¢isla GGEP001 umisténym v datovém centru T-mobile naadrese Vevefi2581/102,
616 00 Brno-Zaboviesky; servery pro online hry Tech4Bet vyrobnich Cisel
79bfea0ab3456c19dc8a359f60a3a8c6 a 2f89f6a6c0401611f66e20f060a3a8db umisténymi
v datovém centru Tower, Mahlerovy sady 2699/1, 130 00 Praha 3; server pro online hry APOLLO SOFT
vyrobniho cisla be:14:7a:ae:49:b4 umisténym v datovém centru CE Colo Praha, Nad Elektrarnou



1428/47, 106 00 Praha 10; servery pro online hry SYNOT W vyrobnich ¢isel VMware-42 3a 0f 94 17 90
9c 26-72 16 f3 af ee f8 08 88 a NEOCZ17-28 umisténymi v datovém centru MONACO (budova AB2)
na adrese Jaktare 1475, 686 01 Uherské Hradisté; server pro online hry Easit vyrobniho ¢isla VMware-
42 2b de 15 38 46 19 9a-85 aa eb d4 28 95 44 57 umisténym v datovém centru MONACO na adrese
Jaktare 1475, 686 01 Uherské Hradisté; server pro online hry CASINO Technology Interaktive
vyrobniho &isla rgsl.ctrg.com, 31.13.228.08/29 umisténym v datovém centru Daticum na adrese
Boulevard , Tsarigradsko shose” 135, 1784 7-Mi Kilometar, Sofie, Bulharsko; server pro online hry
Play’'n GO vyrobniho ¢isla eu-west-1a umisténym v datovém centru Keppel DC na adrese Dublin 1,
4033-4035 Citywest Avenue, Dublin, Irsko; CLS APOLLO GAMES vyrobniho cisla aa:20:20:72:34:37
umisténym v datovém centru CEColo Praha na adrese Nad Elektrarnou 1428/47, 106 00 Praha 10;
KAJOT VLT+ vyrobniho ¢isla 423ad2f8-bdda-852c-6fbe-9d5586fc0414 umisténym v datovém centru
Master Internet, s.r.o. na adrese Cejl 825/20, 602 00 Brno-stfed-Zabrdovice; SYNOT VLT vyrobniho
¢isla VMware-42 2b f1 ac ec 2f 53 55-al c2 a7 fa 9b e5 6e 2d umisténym v datovém centru MONACO
na adrese Jaktdre 1475, 686 01 Uherské Hradisté; MULTILOTTO+ vyrobniho ¢isla GGMLP0O1
umisténym v datovém centru na adrese Veveii 2581/102, 616 00 Brno-Zabovfesky; VSAD A HREJ
vyrobnich ¢isel VH_APPSRV_27A a VH_DBSRV_27A umisténymi v datovém centru Casablanca
na adrese Vinohradska 184, 130 52 Praha 3; server pro online hry Pragmatic Play vyrobnich Cisel
CZ20040717/gapagroup, CZ20040719/gapagroup, CZ2004070T/gapagroup, G6Q2J23/gapagroup,
7G43)23/gapagroup, JGT4IN2/gapagroup a 4DWQ3N1 umisténych v datovém centru Leaseweb
na adrese Iron Mountain, J.W.Lucasweg 35, 2031 BE Haarlem, Holandsko; které bylo kladné posouzeno
povérenou osobou Zakladnim odbornym posouzenim zafizeni ITC-2022-00005-Z ze dne 26. 5. 2022,
ve znéni pozdéjsich aktualizaci a oprav, a Osvédcenim 0 provozuschopnosti
ITC-2022-00005-Z-OP-00005, ve znéni pozdéjsich oprav (ddle jen ,zafizeni”), jehoz prostifednictvim
bude provozovana technickd hra, pficemz technickda hra bude sazejicim zpfistupnéna pouze
prostfednictvim technickych zafizeni ve smyslu ustanoveni § 42 odst. 4 zdkona, kterym se rozumi
technické zafizeni, tvofici se serverem Centralniho loterniho systému (dale jen ,server CLS“) funkéné
nedélitelny celek s predem urcitelnym poctem koncovych zafizeni technické hry pfimo obsluhovanych
sazejicim, kdy pfi odpojeni od serveru CLS neni koncové zafizeni technické hry funkéni a nelze jej pouzit
samostatné, a to typu:

Prislusna . . . Typ koncového zafizeni
hazardni Typ z'arlfenl Herni ména 'I:echr‘uck'a il pro'vozlovanzil . technické hry tvoriciho s CLS
technické hry prostiednictvim technického zafizeni .« . .
hra funkcné nedélitelny celek
vélcova Centrdlini loterni Herni ména CZK DEMONIO IVT SYNOT 02
hra systém SYNOT VLT DIAMOND VLT Trinity
EXTREME JOKER Eclipse
FRUIT SHAKE VLT Black&White
FURIOUS HOT IVT SYNOT 02/ST
GLOWING SEVENS IVT SYNOT 02/ST/IN 27F
HELLS BELLS VLT COLUMN 22F
HOT AS HELL IVT SYNOT 02/IN 22F
R
TOO&EA;EEEXTREME VLT SYNOT 04/IN 22F
VLT Trinity 2
KING OF WILDS IVT SYNOT 04/22
MAGIC STARS IVT SYNOT 03/ST
SUPER 7s SUPREME IVT SYNOT 04
VICTORIAN WILDS IVT SYNOT 03
WILD MOONS IVT SYNOT 03/IN 22F
WILD SWEETS UP1-24
WINGS OF DARKNESS
AGE OF VIKINGS
BURNING OCEAN
COCONUT CRAZE
CRAZY WIZARD
CRYSTAL SPIN
DESCENDING WILDS
DIRTY MONEY
DOUBLE SEVENS
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FIRESLAYER

FORTUNE THUNDER

FRUIT SLUSH

FRUITS 81

MAGIC STARS DELUXE

REALLY WILD

TWENTY SEVEN

BLACK WINGS

BREAK THE BANK

GRAND JEWELS

STEAM LORD

FRUIT MASSACRE

MIDAS FRUIT

CELTIC MAGICK

DIAMOND SPIN

LUXOR TEMPLE Il

LUCKY GAME

MAGIC STARS EXTREME

METALLIC REELS

KING OF DIAMONDS

SILVER FRUITS

VEGAS STAR X

WILD STRIKE

TRIPLE CASH

X-LINE

AMAZING DIAMONDS

TEMPLE QUEST EXTREME

FANTASTIC DRAGON

MONEY FRENZY

ZEN FRUITS

ULTRA FRUIT 27

TEMPLE QUEST

WICKED WILD WITCH

WILD PIRATES

FRUIT BOX

VAMPYRE'S MOON

DEMONIO II

HOT PURSUIT

MAYA GOLD

BURNING SEVENS

CRAZY FRUITS

DEVIL RIDERS

DOUBLE FORTUNE

FIREWORX

FOREST OF LIGHT

GALAXY X

HELLS BELLS UNLIMITED

JEWEL WIN

JOKER’S HIGH

LOST CITY

LUCKY CASINO DELUXE

MAGIC STARS 81

REEL HORROR

WILD CRYSTALS

WIN RESPIN

WORLD OF WEAPONS

FREEZING HOT 20

FREEZING HOT 100

DEMONIO X

FREAKING HOT 20

FREAKING HOT 100

HUNTER’S FIRE

EXTREME JOKER DELUXE

FABULOUS HOT 20

FABULOUS HOT 100

DIAMOND SUPREME

OCEAN MAGIC




BLACK WINGS EXTREME

STARSTREAK

PRINCESS OF ASIA

ZERO HILL

BOOK OF THE TOMB

DANGER DIAMONDS

FORTUNE DYNASTY

HARLEQUIN SPIN

HOT PURSUIT (v6)

CHAIN REACTION

IRON MACHINE

LOADED FORTUNE

LUCKY MYSTERY

LUCKY SCATTERS

MIRROR QUEST DELUXE

PANDA TREASURES

PHOENIX 27

WARRIOR’S FORTUNE

WILD MADNESS

Immortal Delusion

Tomb of The Gods

Demonio Reborn

Win Respin Deluxe

Lucky Amazons

Demonio Deluxe

Really Wild 2

Hot Frenzy 40

Wild Valley

Extreme Fruits

Freezing Hot

Hot Frenzy

Wild Pirates Il

Tropical Fortune

Epic Hot

Mistress of The Realm

Hot Frenzy 6

Epic Hot 40

Maya Gold Storm

Joker Dice 2

Mistress of the Realm Linked Bonus

Hot Frenzy Linked Bonus

Panda Treasures Linked Bonus

Lightning Fruits

Princess of Asia Linked Bonus

Glowing Hot

Win Respin 81

Joker’s Vault

Lightning Fruits 2

Phoenix Rising Linked Bonus

Guardians Treasure Linked Bonus

ruleta ROULETTE
ROULETTE I
ROULETTE Il

valcova Centralni loterni Herni ména CZK BLOOD NEOS EVO

hra systém CLS APOLLO BONUS JOKER Il NEOS 3M

GAMES DICE 81 CLASSIC

FOUR FRUITS II CLASSIC N
LUCKY 81 CLASSIC 3M
MAGIC LADY APOLLO AL
MIDNIGHT FRUITS 81 ORCANE
PANDORA THUNDER
SLOT BIRDS HURICANE
SMILING JOKER |1 FLASH
WILD FRUITS .
ATLANTIS
BONUS JOKER
FOUR FRUITS

4




GANGSTERWORLD

GOLDEN TREASURE

HORUS EYE

MAD MECHANIC

MAD MECHANIC DELUXE

RICH FISH

SMILING JOKER

TURBO SLOTS

BLOOD REVIVAL

CRYSTAL MINERS

LAND OF GHOSTS

MYSTERY APOLLO

MYSTERY APOLLO Il

OCCULTUM 81

TURBO SLOTS 81

SLOT BIRDS 81

BOOFA

SIZZLE FIRE

Pinky Cat

Rich Kittens

Duel Of Kings

Clownfish

Falcon God

Golden Basket 27

ruleta APOLLO EUROPEAN ROULETTE
vélcova Centrélni loterni | Herni ména CZK AFTER DARK BLACK PEARL
hra systém BIG SHOW E-LINE
MULTILOTTO+ BLACK PEARL E-LINK
(BETOR) CRISS CROSS E-NEON
DOUBLE GAME

DOUBLE GAME 2

FERRIS WHEEL

FROZZY FRUITS

FRUIT BLASTER

Fruit Bomb

FRUIT JACK

FRUTTY LAB

HUNTER'S DREAM 2

JEWELS QUEST

JEWELS QUEST 2

LIL' DEVIL

MULTI 5

MULTIPLAY 81

MULTIPLAY HOT

PERSIAN NIGHTS

PIXI FALL

SAVANNA SUNRISE DELUXE

SEASONS

SPACE ADVENTURE

SUPER REELS DELUXE

SUPER STAR 27

TORNADO BILL

TREASURE BOX 2

TREASURES OF ASGARD

TRIPLE WILD 7

WILD COOKIES

WILD FLAME SEVENS

PIRATE ADVENTURES

Nice Price

Nightmare Squad

Primal Age

Woodwose’s Magic

Rich Garden

Blazing Reels

Flaming Spins

Triple Wild Seven 5 Reels

Herni ména CZK

9 STARS

Double Tronic Space




vélcova
hra

ruleta

Centralni loterni
systém KAJOT VLT+

ALCHEMY

DOUBLE STARS

FRUIT FACTORY 27

FRUIT FARM

ICE BAR 27

JOKER 27

JOKER 27 PLUS

JOKER 81

JOKER BOOM

JOKER BOOM PLUS

JOKER PLUS Il

KAJOT 27 LINES

MULTI VEGAS 81

NEON FRUITS

POLY DIAMONDS

PUPPET SHOW

SECRETS OF EGYPT

SIMPLY THE BEST 27

SIMPLY THE BEST 81

STARS

VIKINGS

WANTED!

9 STARS PLUS

MONSTER SLOTS

SUPER JOKER 40

AZTECS EMPIRE

DYNAMITE 27

HALLOWEEN KING

HIGH FIVE 27

HOT FACTOR

JOKER 243

JOKER AREA

JOKER DREAM

JOKER STAR 81

JOKER STRONG

LONDON PUB

LUCKY DRAGON

RING OF FIRE XL

SIMPLY GOLD Il

SPEED CLUB

TURBO 27

SECRET ROSE

NEON FRUITS 2

MULTI DIAMONDS 81

BAD WOLF

RETRO WHEELS

KAJOT ROULETTE

KAJOT NEO

DOUBLE TRONIC MAXX
DOUBLE TRONIC
KAJOT NEO 27

NEO 24 Orbis

vélcovd
hra

Centralni loterni
systém VSAD A HREJ

Herni ména CZK

ALCHYMANIA

BURNING FRUITS

CASH FRUIT

DIESEL GATE

DOUBLE JOKER

DRUNK BIRDS

EIGHTY ONE

EXTRA HOT

FIRE 27

FIRE 81

GOLDEN BRICK

GOLDEN PLAY

GOLDEN SPIN

HELL'S DEVIL

HELL'S DEVIL I

JAMAJKA

JOKER IN PRISON

JOKER IN PRISON II

JOKER PLAY

JOKER PLAY 2

VHAO05
VHA06
VHAO07
VHAO08




LUCKY STORM
MONEY BAG
MYSTERY CASTLE
MYSTERY DICE
MYSTERY WIN 27
RED LINER

ROYAL GEMS & GOLD
SIMPLY PLAY
SIMPLY STEP PLAY
SKY JET

STEAM MACHINE
TROPICAL ISLAND
TWENTY SEVEN PLAY
VIKINGS

WILD INDIANS
LIVE FRUITS
LUCKY JOKER
HELL'S WALL
Diesel Gate I

Fast Money

Five Stars

Night Sky

FIRE 243

FOREST WAY
HELL'S DEVIL llI

M.
stanovi, Ze prostfednictvim zafizeni budou provozovdny technické hry vyjmenované
ve vyroku Il. a nasledujici internetové technické hry na internetové strance herna.gapagroup.cz
dostupné v ¢eském jazyce (dale jen ,internetova stranka“),

a to vdlcové hry s nazvem:

ALCHEMIST’S GOLD
BLAZING ICE
FRUIT AWARDS
GEM O RAMA
MOONLIGHT FORTUNE
WILD WARP

HELL MANIA
GOLDEN MYTH
LUCKY POT
RESPIN JOKER
DICE RUSH

BOOK OF SECRETS
FLIP THE CHIP
FRUITS'NFIRE
HOT AFRICA
JOKER'S FIVE

THE WILD JOB
VAMPIRE BRIDE
NEON FEVER

FIRE WITCH
CORSAIR QUEEN
JOKER 40

FRUITI

FRUITIXX

FRUITY GOLD



88 PEARLS
DRAGONS OF FORTUNE
DOUBLE HOT
MIRROR SHIELD
LUCKY ELEMENTS
MYSTERIOUS ATLANTIS
8 FLOWERS
ARMED'N"WILD
FIREBIRD DOUBLE 27
FRUITI X

FRUITI XL
HARLEQUIN DICE
JEWELS FORTUNE
REEL SHERIFF

6 FRUITS

DICEY FRUITS
DOLPHIN’S WILD RIDE
GRAND GEMS

HELL FRUITS
HUNTER’S SPIRIT
RICH PIRATES

WILD CIRCUS 256
JOKER 27 PLUS
JOKER BOOM

POLY DIAMONDS
VIKINGS

9 STARS

ICE BAR 27

JOKER 27

JOKER 81

JOKER STRONG
MULTI VEGAS 81
PUPPET SHOW

RING OF FIRE XL
SIMPLY THE BEST 81
STARS

TURBO 27
WANTED!

ALCHEMY

JOKER BOOM PLUS
MONSTER SLOTS
MULTI DIAMONDS 81
SUPER JOKER 40
ULTIMATE CRYSTALS
AFTER DARK

BIG SHOW

BLACK PEARL

CRISS CROSS
DOUBLE GAME
DOUBLE GAME 2
FARMER JACK



FERRIS WHEEL
FROZZY FRUITS

FRUIT BLASTER

FRUIT BOMB

FRUIT JACK

FRUTTY LAB
HUNTER’S DREAM 2
JEWELS QUEST 2
MULTI 5

MULTIPLAY 81
MULTIPLAY HOT
PERSIAN NIGHTS
PIRATE ADVENTURES
PIXI FALL

SAVANNA SUNRISE DELUXE
SEASONS

SPACE ADVENTURE
STICKY FOUR

SUPER REELS DELUXE
SUPER STAR 27
TORNADO BILL
TREASURE BOX 2
TREASURES OF ASGARD
TRIPLE WILD 7

WILD COOKIES

WILD FLAME SEVENS
YELLOW DRAGON
BLAZING REELS
FLAMING SPINS

NICE PRICE
NIGHTMARE SQUAD
PRIMAL AGE

RICH GARDEN

TRIPLE WILD SEVEN 5 REELS
WOODWOSE’S MAGIC
243 Mexicana
Amazons” Wonders
Buffalo Hunt

Jack and The Mystery Monsters
Joker 50 Deluxe
Monkey Slots

Aladdin and the Golden Palace
Fruiti XXL

Hell Bars

Sync Spin

Wild Blooms

27 SPACE FRUITS

81 DIAMONDS

81 HOT WAYS

81 SIMPLY WAYS

HOT WILD 10



JOKER CROWN 5
BOOK OF ADVENTURE - LIFE
CERT A KACA

81 SPACE FRUITS
243 SPACE FRUITS
243 DIAMONDS

27 DIAMONDS

HOT WILD 5

HOT WILD 20

HOT WILD 40

JOKER CROWN 10
27 SIMPLY WAYS
243 SIMPLY WAYS
CERT A KACA - CESTA Z PEKLA
BOOK OF ADVENTURE - DEATH
BOOK OF ADVENTURE
WILD DIAMONDS 40
LUMBERJACK

WILD DIAMONDS 25
WILD DIAMONDS 50
WILD JOKER 25
WILD JOKER 40
WILD JOKER 50
FRUIT HELL

FRUIT HELL PLUS
LUMBERJACK 5
LUMBERJACK 7
FOREST FRUIT
FOREST FRUIT 5
FOREST FRUIT 7
FORTUNA CUP 243
Atlantis

Blood

Bonus Joker Il
Burning Dice

Dice 81

El Dorado Treasure
Four Fruits Il

Hell Game

Horror Joker

Jewel Fruit

Lucky 81

Mad Mechanic Deluxe
Magic Lady
Midnight Fruits 81
Mystery Apollo Il
Pandora

R.U.R.

Slot Birds

Smiling Joker I
Turbo Slots



War of The Titans
Wild Fruits
Wooden Fruits
Horus Eye

Rich Fish
Gangster World
Crystal Miners
Blood Revival
Golden Treasure
Smiling Joker
Turbo Slots 81
Slot Birds 81
Sizzle Fire
Occultum 81
Boofa

Pinky Cat

Sunset Hotline
Book of Secrets 6
Diamondz

Solar God

PIXEL REELS
RESPIN JOKER 81
FRUITS GO MULTIPLY
GOBLINIONS
FRUITY GOLD 81

6 FRUITS DELUXE
TIKI PRINCESS
BAD WOLF

RETRO WHEELS
SECRET ROSE
TUTTI FRUTTI

4 SPIN
APPARATUS
APPARATUS 2
MULTI SPIN
SAND’S TREASURE
STICKY FRUITS
VIGOROUS KNIGHTS
MIGHT OF LIGHT
MONTAIN LEGENDS 2
MONTAIN LEGENDS
Woodenmatic
Golden Age Multireels
Gladorius

Falcon God

Rich Kittens
Smiling 1Linr
Happy Nuts

243 HOT WAYS
MAGIC PLANET 81
81 WIN SPIN
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100 HOT WILD
FORTUNA PUB
JOKER STAR

KINGS FRUIT
LUMBERJACK 2
RESPIN QUEEN
SCALPER

DAKAR DREAM
BIKERS GANG 27
BONUS FRUIT
CESTA DO EGYPTA
JOKER BLAST

LUCKY JOKER 50
RUNNING JOKER
STRIP BAR 81

SUPER AMAZONS
Aztec Jaguar

27 Joker Fruits

81 Joker Fruits

Skull Bonanza

Zeus Wild Thunder
81 Vegas Multi Fruits
Golden Age 27
Scary Night
Clownfish

Red Evil

Golden Basket 27
Lucky Chessmate
Roboland

20 Star Party

40 Mega Slot

40 Treasures

50 Treasures
Banana Party

Chilli Fruits

Coffee Magic

Duck of Luck

Lucky Clover

Pot O'Luck

EASY FRUIT
HARDCORE

HOOK UP JOKER
LUCKY RIDDLE

RED FIRE

WILD JOKER 60 MAX
BONUS ROAD

256 JOKER

MEGA CARP CARAMBA
RESPIN CITY —JOHNNY JOKER
RESPIN CITY — PABLO DIABLO
RESPIN CITY — RESPIN CAPO
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RESPIN CITY — STICKY JOE
Book of Dead
Energoonz

Fire Joker

Fire Joker Freeze
Gemix

Hugo

Ice Joker

Inferno Joker
Mystery Joker

Piggy Bank Farm
Raging Rex
Reactoonz

Rise of Merlin

Rise of Olympus

Star Joker

Sticky Joker

Big Win 777

Ace of Spades

Tome of Madness
Hammerfall

7 Sins

Jewel Box

Battle Royal

The Sword and the Grail
Big Win Cat

Aztec Idols

Aztec Warrior Princess
Baker’s Treat
Banana Rock

Super Flip

5 x Magic

Ankh of Anubis
Annihilator

Coins of Luck
Eldorado

Multi Bricks
Wandering Wild

BigX

Lightning Spell
Moonlight Fortune 50
Shuriken Legend
Reel Hot Respin
Easter Fortune

Joker 5

81st Cabaret

27th Cabaret
Masters of Eclipse
Respin Joker 243
Aladdin and the Magic Carpet
Book of Secrets Extra



Fire Spell

Firebird 27

Gold O’Clock
Legends of the Colosseum
Sweet Dream

Xmas Secret

Atlantis Gold
Diamond Fever
Super Wild 27

8 Fruit Multi

Money Vaults

Multi Golden Scarabs
81 Famous Multifruits
FRUIT DREAMS
HAPPY BAR 27

HOT GIGOLO
INFERNO

KLONDIKE DREAMS
MAGIC WHEEL
SUPER BUDDHA
SUPER SLOT FARM
DEMON HOUSE

81 EMERALD
DIAMOND BOUNTY
GRANDE WHEEL
RESPIN SAPPHIRE
RICH SEVENS

5 DRAGON HEARTS
81 PANTHER

SUNNY WILD

SUPER 81

CLEVER DOLLAR
RESPIN CROWN
STRAWBERRY CHERRY
81 WINE WIN
MYSTERY RESPIN
REPLAY

MULTI JOKER

BIG 5

DIAMOND RESPIN
HOT FORTY

JOKER REELS

MAD DOCTOR
CROWN 81

JOKER LEGEND
RESPIN SANTA
MEGA CARP CHRISTMAS
Big Bass Bonanza
Buffalo King Megaways
Fruit Party

Gates of Olympus
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Madame Destiny Megaways
Sweet Bonanza Xmas
Sweet Bonanza

The Dog House Megaways
The Dog House

Wolf Gold

Amazing Money Machine
Joker’s Jewels

Great Rhino Magaways
Mustang Gold

Chili Heat

Gems Bonanza

Wild Wild Riches

Congo Cash

Wild West Gold

Ultra Hold and Spin
Phoenix Forge

Pirate Gold

Fire Strike

Diamond Strike

Great Rhino

Cowboys Gold

Master Joker

Aztec Gems Deluxe

John Hunter and the Book of Tut

elektromechanické rulety s nazvem:
Roulette Diamonds

Roulette Ultimate

Roulette Platinum

Apollo European Roulette;

V.

schvaluje herni plan vyse uvedenych technickych her a internetovych technickych her uvedenych
ve vyroku lll., ktery je nedilnou soucdsti tohoto rozhodnuti;

V.

a stanovi nasledujici podminky jejich provozovani:

a) technické hry a internetové technické hry:

1.

Provozovatel ozndmi nejpozdéji 5 pracovnich dna pred zahdjenim nebo ukonéenim provozovani
kazdého koncového zafizeni technické hry ve vztahu k hernimu prostoru tuto skutecnost,
tedy ozndmeni o zahdjeni nebo ukonceni technické hry v hernim prostoru, celnimu aradu,
ktery vykonava plsobnost v misté, kde je herni prostor umistén podle § 116 zakona ve spojeni
s§6a§8odst. 1 zdkona €& 17/2012 Sb., o Celni spravé Ceské republiky, ve znéni pozdéjsich
predpist (dale jen ,mistné pfislusny celni Ufad”). Ozndmeni obsahuje zejména vyrobni Cislo
koncového zafizeni technické hry, ndzev aadresu herniho prostoru a datum zahdjeni
nebo ukoncéeni provozu kazdého koncového zafizeni technické hry. Provozovatel oznami
ministerstvu nejpozdéji 1 den pred dnem zahajeni a ukonceni provozovani internetové technické
hry tuto skutecnost. Povinnost oznamit ukonceni provozovani predem neplati pro ukonceni
provozovani z divodu mimoradnych udalosti, které brani splnéni této povinnosti. V tomto pripadé
musi byt povinnost splnéna bezodkladné poté, co k ukonéeni provozovani z divodu mimoradnych
udalosti dojde spole¢né suvedenim dlvodu, k jaké mimoradné udalosti doslo. Povinnost
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spocivajici v oznameni nebo zasilani jinych informaci pini provozovatel zplisobem stanovenym
v ustanoveni § 12 vyhlasky ¢. 10/2019 Sb., o zpUsobu oznamovani a zasilani informaci a pfenosu
dat provozovatelem hazardnich her, rozsahu pfenasenych dat a jinych technickych parametrech
prenosu dat (dale jen ,,vyhlaska ¢. 10/2019 Sb.”).

v

Provozovatel oznadi jednotlivd koncova zafizeni ve smyslu vyhlasky ¢. 208/2017 Sb.,
kterou se stanovi rozsah technickych parametrli pro zafizeni, jejichz prostfednictvim jsou
provozovany hazardni hry, pozadavkd na ochranu a uchovani hernich a finanénich dat a jejich
technické parametry, ve znéni pozdéjsich predpisi (dale jen ,vyhlaska ¢&. 208/2017 Sb.“),
registrani zndmkou, a to nejpozdéji v okamziku zahdjeni provozovani. V pfipadé poskozeni
registracni znamky, které znemoziuje jeji precteni, provozovatel zajisti neprodlené jeji nahradu.

Provozovatel provozuje technickou hru a internetovou technickou hru pouze prostfednictvim
zatizeni s platnymi vystupnimi dokumenty odborného posuzovani a osvédcovani, vystavenymi
povérenou osobou v souladu s vyhlaskou ministerstva ¢. 433/2021 Sb., o vystupnich dokumentech
v oblasti hazardnich her, ve znéni pozdéjsich predpisi. Pokud ma po dobu pravnich ucinki
zakladniho povoleni technické hry a internetové technické hry dojit k uplynuti platnosti vystupnich
dokumentll odborného posouzeni a osvédcéeni o provozuschopnosti doloZzenych jako podklad
pro vydani zakladniho povoleni ministerstvu, provozovatel predloZi nejpozdéji 30 dnl
pred uplynutim platnosti téchto dokument( ministerstvu novou vystupni dokumentaci odborného
posouzeni a osvédceni o provozuschopnosti vztahujici se k zafizeni tak, aby byla po celou dobu
trvani pravnich Gcéinkl zadkladniho povoleni dolozena platnd vystupni dokumentace.
Pokud ma po dobu pravnich ucink( povoleni k umisténi herniho prostoru dojit k uplynuti platnosti
osvédceni o provozuschopnosti koncového zatizeni technické hry, provozovatel predlozi
nejpozdéji 30 dnl pred uplynutim platnosti tohoto dokumentu spravnimu organu, ktery vydal
povoleni k umisténi herniho prostoru, nové osvédcéeni o provozuschopnosti koncového zafizeni
technické hry tak, aby byla po celou dobu trvani pravnich Gc¢inkl povoleni k umisténi herniho
prostoru doloZena platna vystupni dokumentace.

Provozovatel provozuje technické hry a internetové technické hry uvedené ve vyroku lll. a zafizeni
ve verzi softwaru, technické specifikaci hardwaru a vsouladu s poZadavky na zafizeni, jejichZ
prostfednictvim jsou provozovany hazardni hry, a na ochranu a uchovavani hernich a financnich
dat tak, jak bylo zafizeni posouzeno a schvaleno vySe uvedenymi vystupnimi dokumenty
odborného posuzovani a osvédCovani, a to ve vztahu ke viem parametrim, jejichZ shoda
s pozadavky podle zdkona byla v souladu s ustanovenim § 110 odst. 1 zakona ovérovana.

Pokud provozovatel na internetové strance pod svou obchodni znackou nebo na herni pozici
koncového zafizeni technické hry anebo na jiném obdobném zafizeni v hernim prostoru nabizi
Ucast na tzv. ,play for fun” verzi her (tedy takovych her, kde neni vyZzadovan vklad a nelze vyplatit
vyhru), které jsou ndazvem nebo grafickou vizualizaci shodné s hrami internetové technické hry
nebo technické hry provozovanymi na zakladé tohoto zakladniho povoleni, musi zajistit,
aby algoritmus generovani vysledku a ostatni parametry téchto her odpovidaly algoritmu
generovani vysledku a ostatnim parametrim her internetové technické hry nebo technické hry.

Pokud ma dojit k planované docasné odstavce zafizeni (nap¥. z divodu nasazovdani nové verze
softwaru po predchozim schvaleni ministerstva) oznami provozovatel tuto skute¢nost nejpozdé;ji
24 hodin predem ministerstvu v pfipadé dopadl na provozovani internetové technické hry
a mistné prislusnému celnimu Gfadu v pripadé dopadl na provozovani technické hry zplisobem
uvedenym ve vyroku V. pism. a) bodé 1 a dale o tom vhodnym zpUsobem informuje na internetové
strance nebo v hernim prostoru. V pfipadé odstavky zafizeni z ddvodu mimofadnych udalosti musi
byt tato povinnost splnéna bezodkladné poté, co provozovatel odstavku zjisti spolecné s uvedenim
dlvodu, k jaké mimoradné udalosti doslo. Dojde-li vtomto dlsledku k preruseni provozovani
hernich pozic koncového zatizeni technické hry, spoji provozovatel oznameni podle tohoto bodu
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

s oznamenim o preruseni provozu hernich pozic koncovych zafizeni technické hry podle vyroku
V. pism. b) bodu 14.

Evidenci oprav a jinych zmén ve smyslu § 109a zakona souclasti zafizeni,
jez je umisténa v konkrétnim hernim prostoru, je provozovatel povinen rovnéz mit k dispozici
v listinné nebo elektronické podobé v konkrétnim hernim prostoru, kde je soucdst zafizeni
umisténa.

Registrace do technické hry a internetové technické hry mlzZe byt provozovatelem zahdjena
vidy pouze na zakladé konkrétni Zadosti osoby Zadajici o registraci.

Provozovatel nesmi v souvislosti s nastavenim sebeomezujicich opatfeni Cinit zadna sdéleni,
ktera by mohla vést k jejich neuplatnéni nebo mirnéjsim nastavenim.

K prepoctu herni mény pro uUcely zjisténi dodrzeni limitu maximalni sazky a vyhry, nejvyssi
hodinové prohry a pro ucely sebeomezujicich opatfeni se pouzije kurz stanoveny podle herniho
planu ke dni, kdy byly konstrukéni prvky predmétem odborného posouzeni. Paklize dojde
k vychyleni kurzu o vice nez 10 % po dobu delsi jak 30 kalendarnich dni, pozadd provozovatel
o zménu zakladniho povoleni a dolozi ktomuto podani aktualizované dokumenty odborného
posouzeni a osvédéeni o provozuschopnosti reflektujici nové stanoveny kurz.

Grafickad vizualizace nevyhernich kombinaci technické hry a internetové technické hry musi
odpovidat skute¢nym pravdépodobnostem zobrazeni konkrétnich symboll nebo jiného vysledku
hry.

Provozovatel eviduje penézni prostiedky vlozené na uZivatelskych kontech oddélené od penéznich
prostfedk(l provozovatele.

Provozovatel zajisti, Ze Ucastnit se technické hry a internetové technické hry prostfednictvim
uzivatelského konta nebude osoba odlisna od ucastnika hazardni hry, kterému bylo takové
uZivatelské konto zfizeno.

Provozovatel nestanovi dalsi podminky upravujici icast na technické hie a internetové technické
hife a pravidla technickych her a internetovych technickych her nad ramec herniho planu,
a to s vyjimkou zmirnéni limitd vklad( a vybérd z uZivatelského konta a na uZivatelské konto,
pokud je tato moznost v hernim planu vyslovné upravena. Pokud provozovatel vydava navstévni
fad nebo jiny obdobny dokument, nesmi byt podminky v ném stanovené v rozporu s hernim
planem.

Provozovatel v prfipadé odkladu vyplaty penéinich prostredk(l z uZivatelského konta
(napf. z divodu nedostatku hotovosti v pokladné herniho prostoru) vystavi Gcastnikovi hazardni
hry potvrzeni o nevyplaceni penéznich prostfedkl z uZivatelského konta. Toto potvrzeni obsahuje
alespon identifikacni Udaje provozovatele, ndzev a adresu herniho prostoru, pfip. pobocky, jméno,
pfijmeni, datum narozeni a bydlisté dacastnika hazardni hry, divod nevyplaceni penéznich
prostfedkll bezodkladné, datum a cas, od kdy si mlZe penéini prostfedky vyzvednout, jméno,
pfijmeni, funkce, podpis povérené osoby provozovatele a datum podani Zadosti o vyplatu
penéznich prostfedkd. Odklad vyplaty penéznich prostfedkd nesmi byt delsi nez 60 dnl ode dne
podani Zadosti o jejich vyplaceni. Vyplaceni penéznich prostfedkl nelze podminovat predlozenim
potvrzeni podle predchozi véty. Nevyplacené penézni prostfedky z uZivatelského konta
provozovatel eviduje na uZivatelském konté do doby jejich vyplaceni.

Vyhru z jedné hry technické hry a internetové technické hry ve smyslu § 50 zakona, ktera byla
vyplacena na uZivatelské konto, provozovatel vyplaci a dalSi plnéni stanovené provozovatelem,
které kromé sazky opravnuje Ucastnika hazardni hry k Ucasti na konkrétni hre technické hry
a internetové technické hry, (ddle jen ,doprovodné pinéni k technické hre a internetové technické
hfe”) pfijima pouze ve stejné herni méné, ve které byla pfijata sdzka. Dalsi plnéni stanovené
provozovatelem, které kromé sazky opravinuje Ucastnika hazardni hry k Ucasti na technické hie
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17.

b)

a internetové technické hfe a zaroven neni vazano na konkrétni hru technické hry a internetové
technické hry, (ddle jen ,,ostatni pInéni“) mize provozovatel Uc¢astniku hazardni hry vratit pouze
ve shodné méngé, ve které ostatni plnéni pfijal.

Nad ramec hernich a finanénich dat, o nichZ je poskytovan prehled prostrednictvim vzdaleného
pfistupu, je provozovatel povinen uchovavat vsouladu s poZadavky nauchovavdni hernich
a financnich dat podle vyhlasky ¢. 208/2017 Sh. herni a financ¢ni data tykajici se pribéhu kazdé hry
technické hry a internetové technické hry spocivajici v herni kombinaci, ktera je rozhodna pro vznik
naroku na vyhru, a to po dobu alespon 3 let od jejich vzniku. Provozovatel je povinen herni
a finan¢ni data podle véty prvni tohoto bodu uchovavat tak, aby je bylo mozno v otevieném
formatu poskytnout dozorujicim organdm v souladu s pravnimi pfedpisy, ato podle obdobi,
v némz se uskutecnily, nebo podle jedine¢ného identifikdtoru hry technické hry a internetové
technické hry na zékladé volby dozorujiciho organu.

technické hry
Herni ména je stanovena ve vyroku Il. tohoto rozhodnuti.

Provozovatel pfijme takova opatfeni, aby kdykoliv po celou provozni dobu byla v hernim prostoru
pfitomna povérena osoba provozovatelem opravnéna jednat v provoznich zdlezitostech herniho
prostoru s mistné pfisluSnym celnim Gradem. Povéreni k ¢innosti dle predchozi véty, nebo jeho
kopie, je v hernim prostoru k dispozici. Provozovatel na vyzadani mistné prislusného celniho uradu
bezodkladné seznami timto Ufadem povérené osoby s problematikou a provozovanim technické
hry, jejimi kontrolnimi mechanismy, sfunkénosti monitorovaciho zafizeni a se zpuUsoby
zabezpeceni kamerovych zaznami ve smyslu § 72 odst. 5 zdkona. Provozovatel na vyzadani mistné
pfislusného celniho Uradu poskytne software Ci zafizeni nezbytné pro kontrolu kamerovych
zaznamu mistné prislusSnym celnim ufadem.

Provozovatel zajisti v hernim prostoru takové rozmisténi kamer a kvalitu a detail zaznamu, aby bylo
mozné rozpoznat osoby vstupujici a pohybujici se v hernim prostoru, a aby ze zdznamu byly patrné
veskeré herni pozice koncovych zafizeni technické hry, zda jsou koncova zafizeni technické hry
v provozu a zda je na nich provadéna hra.

Provozovateli musi po celou dobu trvani pravnich G¢ink povoleni k umisténi herniho prostoru
svédcit opravnéni k uzivani celého herniho prostoru.

Provozovatel provozuje koncova zafizeni technické hry v samostatném, stavebné oddéleném
prostoru, tedy mistnosti nebo souboru mistnosti ve smyslu § 3 pism. h) vyhlasky ¢. 268/2009 Sb.,
za ktery lze povaZovat pouze prostor disponujici samostatnym vchodem pfimo z ulice nebo
z vefejné pfistupné vnitni ¢asti budovy, kterd neni provozovnou ve smyslu zakona ¢. 455/1991 Sb.,
zakon o Zivnostenském podnikani (Zivnostensky zakon), ve znéni pozdéjsich predpist nebo jiného
pravniho predpisu ¢i za herni prostor ve smyslu zdkona s vyjimkou hotelovych hernich prostord.

Od zahdjeni provozu herniho prostoru musi byt prostor schvalen ktomuto ucelu pfisluSnym
stavebnim Uradem v souladu se zdkonem ¢. 183/2006 Sb., o tzemnim planovani a stavebnim radu
(stavebni zakon), ve znéni pozdéjsich predpist.

Provozovatel zajisti, aby v hernim prostoru byl k dispozici stejnopis nebo jeho Uredné ovérena
kopie ucinného povoleni k umisténi herniho prostoru, a na vyzadani jej bezodkladné predlozi
mistné pfislusSnému celnimu Gradu.

Disponuje-li koncové zafizeni technické hry vice hernimi pozicemi, zahaji provozovatel provoz
vSech hernich pozic koncového zafizeni technické hry soucasné. Kazda herni pozice musi byt
viditelné oznacena vyrobnim cislem nebo jinym jedine¢nym identifikdtorem herni pozice.

18



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

V hernim prostoru provozovatel umisti ode dne zahajeni provozovani technické hry alespor takovy
pocet koncovych zafizeni technické hry uvedenych v povoleni k umisténi herniho prostoru,
jejichz herni pozice v souhrnu spliuji zdkonem stanoveny pocet.

V pfipadé, Ze povoleni k umisténi kasina nenabude pravni moci ve viech jeho vyrocich z divodu
podani opravného prostredku, je provozovatel opravnén provozovat ode dne oznameni o zahajeni
provozu pouze takovy pocet hernich pozic koncovych zafizeni technické hry v navaznosti na pocet
hracich stoll Zivé hry provozovanych po celou provozni dobu kasina uvedené v té ¢asti vyroku,
kterad jiz pravni moci nabyla.

Provozovatel provozuje v hernim prostoru herni pozice koncovych zarizeni technické hry po celou
provozni dobu uvedenou v povoleni k umisténi herniho prostoru ode dne zahdjeni jejich provozu
podle vyroku V. pism. a) bodu 1. V pfipadé, Ze plnéni povinnosti zabrani pfekazka mimoradné
udalosti nebo planovana odstavka zatizeni podle vyroku V. pism. a) bodu 6, oznami provozovatel
podle vyroku V. pism. b) bodu 13 tuto skutecnost. Pokud ma prekazka mimoradné udalosti
za nasledek nedodrzeni zakonem stanoveného poctu hernich pozic koncovych zatizeni technické
hry v herné, uzavie provozovatel cely herni prostor. Pokud ma prekazka mimoradné udalosti
za nasledek nedodrzeni zakonem stanoveného poctu hernich pozic koncovych zatizeni technické
hry v kasinu, prerusi provozovatel provoz technické hry vkasinu do doby obnoveni jejich
provozovani.

PFi pferuseni provozovani hracich stoll Zivé hry provozovanych po celou provozni dobu kasina
provozovatel prerusi provozovani odpovidajiciho poc¢tu hernich pozic koncovych zafizeni technické
hry vzhledem k poctu hracich stoll zivé hry, jejichz provoz byl pferusen, a to na dobu, neZ dojde
k opétovnému zahdajeni provozu hracich stoll Zivé hry provozovanych po celou provozni dobu.
Tuto skutecnost provozovatel ozndmi podle vyroku V. pism. b) bodu 13.

Dojde-li k planovanému preruseni provozovani podle vyroku V. pism. b) bodd 11, oznami
provozovatel mistné pfislusnému celnimu Uradu zplisobem podle vyroku V. pism. a) bodu
1 nejpozdéji do 24 hodin pfed vznikem prekdzky provozovani tuto skutecnost. Dojde-li k preruseni
provozovani z divodu mimoradné udalosti podle vyroku V. pism. b) bodd 11 a 12, oznami
provozovatel bezodkladné poté, co k preruseni provozovani ztohoto dlvodu dojde, mistné
prislusnému celnimu Gradu zptGsobem podle vyroku V. pism. a) bodu 1 tuto skuteénost. Oznameni
o preruseni provozovani obsahuje zejména nazev a adresu herniho prostoru, divod a okamzik
pferuseni provozu konkrétnich hernich pozic koncovych zafizeni technické hry identifikovanych
jejich vyrobnim Cislem spolu s predpokladanym datem obnovy provozu.

Provozovatel zasle do 5 pracovnich dnl od obnoveni provozovani mistné pfisluSnému celnimu
Uradu zplsobem podle vyroku V. pism. a) bodu 1 ozndmeni o obnoveni provozu, které obsahuje
zejména nazev a adresu herniho prostoru, diivod a okamzik preruseni provozovani konkrétnich
hernich pozic koncovych zafizeni technické hry identifikovanych jejich vyrobnim &islem a datum
obnoveni provozovani a v pripadé preruseni z dlivodu mimoradné udalosti podle vyroku
V. pism. b) bodu 13 dale protokol o preruseni provozovani hernich pozic koncového zafizeni
technické hry vystaveny ktomu opravnénou osobou zajistujici odborny servis s uvedenim
specifikace dané poruchy a data opravy, po némz jsou zpUsobilé provozu.

Provozovatel nezahdji provozovani herniho prostoru na zakladé vydaného povoleni k umisténi
herniho prostoru, pokud je pted zahajenim provozovani herniho prostoru zahajeno provozovani
hazardni hry, ktera nesmi byt v hernim prostoru provozovana nebo by jeji provozovani branilo
v fadném provozu herniho prostoru, a to do doby, nez nabude pravni moci rozhodnuti o zruseni
povoleni k provozovani takové hazardni hry, nebo bude ukoncen provoz mista, kde je umoznéna
Ucast na kurzové sazce, loterii nebo totalizatorové hre.

Provozovatel dodriuje schéma kamerového systému, které spliuje podminky kladené
na monitorovani herniho prostoru zakonem.
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17. Provozovatel zajisti, Ze pocitadla podle ustanoveni § 14 vyhlasky ¢. 208/2017 Sb., ktera jsou
umisténa v koncovém zafizeni, které obsahuje generator ndhodnych cisel, zaznamenavaji soucty
jednotlivych skupin hernich a finan¢nich dat uréenych k uchovdvani na misté. Skupinami hernich
afinancnich dat uréenych k uchovavani namisté se rozumi pocet her technické hry
podle § 50 hazardni hry, vySe vSech sazek vloZzenych do hry technické hry podle § 50 zdkona
o hazardnich hrach, vySe vSech vyher pfipsanych na uZivatelské konto na zakladé zobrazeni vyherni
kombinace, vyse vSech penézinich prostfedkd vloZenych do koncového zafizeni technické hry
v hotovosti, bezhotovostnim prevodem nebo na zdkladé zlstatku penéinich prostiedki
na uzivatelském kontu, vysi viech penéznich prostredkd, které byly z koncového zafizeni technické
hry vyplaceny prostfednictvim povérené osoby provozovatele jako zlstatek, pripadné cast
zGstatku uZivatelského konta nebo byly v okamzZiku odhlaseni z koncového zatizeni technické hry
prevedeny ke zbyvajicimu zGstatku na uZivatelském konté.

18. V mistech, kde provozovatel zajistuje registraci, a to i jen docasné, musi byt provozovatelem
umisténo viditelné upozornéni na zakaz ucasti na hazardnich hrach a registrace osob mladsich
18 let a varovani, Ze Ucast na hazardni hfe mize byt skodliva.

c¢) Podminky provozovani internetové technické hry:

1. Provozovatel zvefejni na internetové strance minimalni technické (systémové) poZadavky
pro spusténi aplikace, jejimz prostfednictvim je internetova technickd hra provozovana.

2. Herni ména internetové technické hry je CZK (K¢).

3. Provozovatel neumozni sazejicimu uUcastnit se soucasné dvou her internetové technické hry
ve smyslu § 50 zdkona.

4. Provozovatel neoznadi na internetové strance provozovani internetovych technickych her slovem
»Kasino” nebo ,Casino” do doby zahajeni provozovani internetové Zivé hry podle ustanoveni
§ 3 odst. 2 pism. f) ve spojeni s § 73 zakona na zakladé pravomocného zdkladniho povoleni.

5. Provozovatel na internetové strance, na niz je internetova hra provozovana, citelnym a viditelnym
zpUsobem po celou dobu Ucasti Ucastnika hazardni hry na internetové hre zverejni celkovy pfehled
Cistych proher v internetové technické hie od aktivace uzivatelského konta.

6. Provozovatel informuje kaZdého ucastnika internetové technické hry o skutecnosti, Ze doslo
ke schvaleni nového herniho planu v ¢asti vztahujici se k Ucasti na internetové technické hre
a pravidllm internetové technické hry suvedenim struéného shrnuti zmén, data ucinnosti
a odkazem na umisténi schvdleného herniho planu na internetové strance.

VI.
Nové rozhodnuti je U¢inné ode dne nabyti pravni moci tohoto rozhodnuti.

VII.
Doba pravnich Gc¢inkd nového rozhodnuti je stanovena na dobu do 21. 2. 2030.

Odavodnéni

Ministerstvo vydalo provozovateli zakladni povoleni k provozovani technické hry podle ustanoveni
§ 3 odst. 2 pism. e) zakona a podle ustanoveni § 3 odst. 2 pism. e) ve spojeni s § 73 zdkona dalkovym
pFistupem prostfednictvim internetu pod €. j. MF-31603/2023/73-16 ze dne 7. 12. 2023, které nabylo
pravni moci dne 28. 12. 2023.

Dne 28. 12. 2023 obdrzelo ministerstvo Zzddost provozovatele ozménu zakladniho povoleni
ztéhoZ dne, evidovano pod €. j. MF-31603/2023/73-24 (vylouceno ze spravniho fizeni vedeného
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pod ¢. j. MF-31603/2023/73-18), spocivajici v rozsifeni internetové technické hry o 67 novych her.
K Zadosti provozovatel dolozil Aktualizované odborné posouzeni ITC-2022-00005-Z-04 ze dne
22.12. 2023, Osvédceni o provozuschopnosti ITC-2022-00005-Z-OP-00005 ze dne 22. 12. 2023,
aktualizovany seznam technickych her, obecnou a zvlastni ¢ast herniho planu. Déle provozovatel
doplnil prohlaseni o umisténi serveru dodavatell THE Holdings a.s. a CASIMI s.r.o.

Ministerstvo vydalo usneseni ¢. j. MF-31603/2023/73-19 ze dne 29. 12. 2023, doruéené do datové
schranky provozovatele dne 3. 1. 2024, kterym byl Zadatel vyzvan k doloZeni specifikace jednotlivych
hazardnich her podle ustanoveni § 45 odst. 2 spravniho radu, a to ve Ihité 5 dnd ode dne doruceni
tohoto usneseni.

Dne 1. 1. 2024 obdrielo ministerstvo prostfednictvim datové schranky podani
provozovatele dne 31. 12. 2023 (evidovano pod ¢ . MF-31603/2023/73-20
a . j. MF-31603/2023/73-21), prostfednictvim kterych provozovatel dolozZil specifikaci jednotlivych
hazardnich her a herni plany internetové technické hry.

Dne 3. 1. 2024 obdrzelo ministerstvo prostfednictvim datové schranky podani provozovatele z téhoz
dne (evidovano pod €. j. MF-31603/2023/73-22), prostfednictvim kterého provozovatel dolozil
prohlaseni o umisténi serveru vyrobce Pragmatic Play Ltd.

Dne 28. 2. 2024 obdrzelo ministerstvo prostrfednictvim datové schranky podani provozovatele z téhoz
dne (evidovano pod ¢. j. MF-31603/2023/73-25), prostfednictvim kterého provozovatel dolofzil
specifikaci jednotlivych hazardnich her a obecnou ¢ast herniho planu.

Ministerstvo v ramci tohoto spravniho fizeni neschvalilo text smlouvy, ptipadné obchodnich podminek
provozovatele, na které je v hernim planu odkazovano, provozovateli tudiz nem(ze na zakladé tohoto
rozhodnuti vzniknout legitimni ocekavani, Ze jsou ustanoveni smlouvy, pfipadné obchodni podminky
v souladu se zakonem a jinymi pravnimi predpisy, pfipadné podminkami povoleni.

Ustanoveni herniho planu nebyla posouzena z hlediska jejich souladu s platnou a uc¢innou pravni
Upravou ochrany osobnich Gdaju, kterou je provozovatel povinen dodrZovat. V ptipadé, Ze dodatecné
vyjde najevo, Ze ustanoveni herniho planu je s touto Upravou v rozporu, je provozovatel povinen uvést
pfislusna ustanoveni herniho planu s ni do souladu.

Zaslanim oznameni podle vyroku V. pism. a) bodu 1 tohoto povoleni je plnéna povinnost provozovatele
podle § 70 zakona.

Podle ¢l. XCIV Pfechodna ustanoveni bodu 1 zdkona ¢. 349/2023 Sb., kterym se méni nékteré zakony v
souvislosti s konsolidaci vefejnych rozpoétl, spravni fizeni podle zakona ¢. 186/2016 Sb., ve znéni
ucinném prede dnem nabyti Uéinnosti tohoto zdkona, kterd nebyla pravomocné skonéena prede dnem
nabyti Ucinnosti tohoto zakona, se dokondéi podle zakona ¢. 186/2016 Sb., ve znéni U¢inném prede
dnem nabyti Ucinnosti tohoto zdkona. Vzhledem k tomu, Ze spravni fizeni bylo zahdjeno na zdkladé
zadosti dne 28. 12. 2023, dokoncilo se podle zdkona ¢. 186/2016 Sbh., ve znéni ucinném prede dnem
1.1.2024.

Spole¢né s zadosti byly provozovatelem predlozeny vsechny potiebné dokumenty a doklady
vyzadované zakonem. Provozovatel inadale spliuje podminky pro vydani zakladniho povoleni.
Ministerstvo Zadost a predlozené podklady posoudilo avzhledem ktomu, Ze neshledalo rozpor
s pravnimi predpisy, rozhodlo tak, jak je uvedeno ve vyroku tohoto rozhodnuti, s ohledem na nutnou
zménu herniho planu ministerstvo schvalilo jeho aktualizované znéni.

Pouceni o opravném prostiedku

Proti tomuto rozhodnuti Ize u ministerstva podat rozklad podle ustanoveni § 152 odst. 1 spravniho
fadu, ato ve Ih(té 15 dnl ode dne oznameni rozhodnuti. O rozkladu rozhoduje ministr financi
na zdkladé navrhu rozkladové komise. Vcas podany rozklad ma podle ustanoveni § 152 odst.
5 spravniho fadu ve spojeni s ustanovenim § 85 odst. 1 spravniho fadu odkladny ucinek. Lhita
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pro podani rozkladu se pocitd ode dne nasledujiciho po doruceni pisemného vyhotoveni rozhodnuti,
nejpozdéji po uplynuti desatého dne ode dne, kdy bylo nedorucené a ulozené rozhodnuti pfipraveno
k vyzvednuti.

Ing. Martin Sabo
feditel odboru
Procesni agendy a regulace hazardu

Ptiloha
- schvdleny herni plan
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POPIS HER INTERNETOVE TECHNICKE HRY DODAVATELE »e-gaming“

provozované jako technicka hra dle § 3 odst. 2 pism. e) zdkona €. 186/2016 Sb. o hazardnich hrach

AFTER DARK ...ttt ettt 2 WILD FLAME SEVENS ...ttt 97
BIG SHOW ... .ottt 6 YELLOW DRAGON ....cccuiiitiiiienieenieeiesteeines e e 101
BLACK PEARL ....coociiiiiiiniininienteetretestestne e e 9 DOUBLE GAME.......ccoiiiiiitiiiiteesireciesrieee e 105
CRISS CROSS ...ttt ettt 14 FERRIS WHEEL...cc.ussivenssivacvissnss ioiasnsonmmensnansnmmssnsosss 108
DOUBLE GAME 2 ..ottt 17 PIXEFALL .ottt 112
FARMER JACK ....oeeiiiiiieiinieeitee e 21 PIRATE ADVENTURES....cccceiiiiiiiiiiinecieriee e 116
FROZZY FRUITS ...ttt 25 SEASONS iiiicimisesemsniossvsomsssesmosss vsssassssssmonion sonssnmnnne 120
FRUIT BLASTER ...ttt 28 WILD COOKIES ...ttt 125
FRUIT BOMB .cccciusenscscsssaisssissasinstonssssmme smnnsanssssorssevasane 32 NICE PRICE ..ot e e 128
FRUIT JACK. ...ttt 35 NIGHTMARE. SQUAD .usmomssmsmsssessismsasrssammaaiass 132
FRUTTY LAB ..ottt tee e 39 PRIMAL AGE .....ccoiiiiiiiiiiieiceie e eeeesiee e 136
HUNTER'S DREAM 2 ..cvusussissmsmnstissssmssnamsmsumsasmsnms 42 WOODWOSE’'S MAGIC.....ccceiiireiirnecieie e, 140
JEWELS QUEST 2.ttt 46 RICH GARDEN.......oiiiiiiiitieciteeceiteie e s 144
MULTES ettt 50 BLAZING REELS......cceiriiiiiiinieeiesieeeree e 148
MULTIPLAY 81 vcosssuscssnssussassusssisassssssissssunsansavssvavisnssos 54 FLAMING SPINS.....ccvtiiiiiiiineeeerceennninesveeescneeee e 151
MULTIPLAY HOT ..ot 58 TRIPLE WILD SEVEN 5 REELS ..c.eeiiiiiiiiieieiece, 155
PERSIAN NIGHTS. ..ottt 61 4. SPIN scuvs sumssssmosso s ssvuessss sesamstnss isnisns s asmem mamnsnmanmase 159
SAVANNA SUNRISE DELUXE .......cccoveeeiiniinnieciieennee. 65 APPARATUS ...t 163
SPACE ADVENTURE .....oiiiiiiiiiiir et 68 APPARATUS 2.ttt e 167
STICKY FOUR ...ttt 72 MIGHT OF LIGHT ..ot 172
SUPER REELS DELUXE ....cccoiiiiiiiiiiiieneeeiense e 75 MOUNTAINS LEGEND ....ccoiiiiiiiiinianirinnneeeseeeane 176
SUPER STAR 27 ..ottt 79 MOUNTAINS LEGEND 2 ....cccvieiiiiiiiinienince e, 181
TORNADO BILL....iiiiieeiieieieieeee e 83 MULTISPIN oottt e e e 185
TREASURE BOX 2 ..cicivisisnssansmssisinsinisasssssensansnsasssssanans 87 SAND’S TREASURE.......occimineieirieiceeetesiere e 189
TREASURES OF ASGARD ....ccocvviiiveeiiiee et 90 STICKY FRULITS ..vviverusnssscvsss sssessasssnvssassinionsns sssnsioss 193
TRIPLEWILD 7 .ot 94 VIGOROUS KNIGHTS ...ttt 197



AFTER DARK

AFTER DARK je 5 valcova hra (3 symboly na valec) s 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol * WILD " (Tesaky)
a extra multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY
9 (Devitka) & Vrana
10 (Desitka) , ,“\ :' Kocka
J (Kluk) f% Kozel
Q. (Krélovna) W Netopyr
K (Krél) g Upir
A (Eso) Tesaky

Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlagitka START se tato &astka odeclte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich valc( pfi kazdém stisknuti
tlaéitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztoéenim valct kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena
7adna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ miize pokracovat do dalSiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich zlevaana 1z
5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje
na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "TESAKY" je divoky symbol, ktery se rozepind napfi¢ véemi fadami na aktudlnim valci a nahrazuje
8 tak jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soucdsti libovolné vyherni kombinace alesponi na
1z 5 vyhernich linii.




Multiplikator vyhry

Vyhry ze symboll Q, J, 10, 9 jsou ndsobeny extra multiplikdtorem pfi nasledujicich vyhernich kombinacich:

5x VYHRA 4x VYHRA ,
X X X X % X el
X X X X X X i
X X X X X X il

3x VYHRA

Jiny Jiny
X X X symbol symbol
Jiny Jiny
X X X symbol symbol
Jiny Jiny
X X X symbol symbol
STRUCNY SOUHRN

— 5vdlcd, 3 fadky a 5 vyhernich linii.
— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— VSechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Divoky symbol "WILD" (Teséky) expanduje pfes viechny fady na aktudlnim valci a nahrazuje tak jakykoliv jiny symbol
pouze v pfipadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespofi na 1 z 5 vyhernich linii.

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY:

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az97 %

statisticka prlimérna hodinova prohra:

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci

54 000 K¢ az 108 000 K¢

hry udava hodnoty prepoctené v zdvislosti na aktudini vysi sazky.

5x 4x 3x 2x

Y Upir 500 128 16 8
¥

,j‘ i" | Netopyr 256 32 12 6




5x 4x 3x 2x
Koza 128 16 8 4
Kocka 64 12 6 3
Vrana 32 8 4 X
&
A A(Eso) 16 6 3 X
B
K' K (Kral) 16 6 3 x
& Q (Kralovna) 8 4 2 .
25 J (Kluk) 8 4 2 x
7
10 (Desitka) 4 2 1 x
9 9 (Devitka) 4 2 1 X
FUNKCE TLACITEK
START Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

olej<] ]2

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sdzky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Autostart
Deaktivace autostartu
Zvysit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Nastaveni
Nastaveni hry

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

BDENOO0®
RORODO®

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

| Mezernik | Enter
—! | Spustit hru (1) _ «~! ' Spustit hru (2)
| S— y . N
eo0RZ | Podrite Mezernik eooRZ | Podrite Enter
—I | ReZim automatické hry (1) «! | Re#im automatické hry (2)
| SRS Nt
| Mezernik | Enter
=t | Deaktivace autostartu (1) «1 | Deaktivace autostartu (2)
. 4+ | Sipka nahoru ' Sipka dol
‘ T | Zuyit v sazk 1 | Snizit vygi sazk
) 2vysitvy y ! v y
(eoorz | Podrite Sipku nahoru poorz | Podrite Sipku dold
t | Maximélni vyse sazky Vo Minimalni vyse sazky
| S— | SIS
T Klavesa | P Klavesa P
‘ | Herni pravidla ' Vyherni tabulka
vy . Klavesa V 0 ~ Klavesa Q
‘ | Nastaveni hlasitosti hry | Ukoncit hru a zpét
| ST ) ERm—



BIG SHOW

BIG SHOW je 3 valcova videohra se 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "TANECNICE", mystery
symbol "ZVONKY", ndhodnou vyhru "MYSTERY WIN", bonusovou hru "BONUS FREE SPINS" a multiplikatory vyher.

HERNIi SYMBOLY
I 77
8 & 4 Dvojitd sedmicka
r‘:‘/( @7 Citrén Avanky
NN Mystery symbol
; Pomerané Tanecnice (vrch)
Divoky symbol
o Tanecnice (stfed)
O BBl Divoky symbol
Tanecnice (spodek)
Hrozen Divoky symbol
Meloun

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové nry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich valci pfi kazdém stisknuti
tlagitka START, nebo pokud je aktivovéan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac ma takeé
mozZnost zah&jit novou hru roztoéenim valct kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kaidého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudini vySe sazky. V pfipadg, Ze neni dosaZena
#adna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovéano za ukonéené a hra¢ maze pokracovat do daldiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 shodné symboly (jeden symbol na valec) napfi¢ viemi 3 valci a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi
vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "TANECNICE" je divoky symbol rozdéleny do 3 ¢&asti (horni, stfedni a spodni). Kazda z jeho casti
_ q‘ nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktualnim valci, kromé mystery symbolu "ZVONKY", pouze tehdy, pokud
@'« je soucasti vyherni kombinace na alespoft 1 z 5 vyhernich linii. Kazda aktivni ¢ast divokého symbolu
:‘t‘,‘.: "TANECNICE" na jakémkoliv valci a na jakékoliv aktivni vyherni linii ndsobi vyhru dle multiplikatoru
; specificky piifazeného ke kazdé tieting, ktery zkfizi vyherni linii (horni €ast: 3x, stfedni ast: 2x, spodni Cast:
1x).




; VQK‘\'{'s':'ym.l‘)olf !
S tretinysn i

_lk’ét‘qr,yynry 3x 2x 1x

Bonus Free Spins

3 kompletni symboly "TANECNICE", kazdy zcela pokryvajici cely samostatny vélec, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
SPINS", ktera odméni hrace 15 bonusovymi otocenimi zdarma. Béhem bonusové hry miiZe byt dosazeno jakékoliv
vyherni kombinace aZ na 27 vyhernich liniich, v reZimu "criss-cross". Dalsich 15 bonusovych otoéeni zdarma Ize vyhrat
béhem aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v rémci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK,
ktery je automaticky pfidan ke kreditiim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Géely vpottu vwhry v ramci
bonusovych otoleni se poufije vySe sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoéeni spusténa.

Mystery symbol

3 mystery symboly "ZVONKY" napfi¢ viemi 3 valci na jakékoliv pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN"
s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnot je uréena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky
pro aktudlni vysi sazky.

STRUCNY SOUHRN

— 3vdlce, 3 fadky a 5 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie.

— Symbol "TANECNICE" je divoky symbol rozdéleny do 3 &sti (horni, stfedni a spodni) a kazda ¢ast nahrazuje jakykoliv
jiny symbol kromé mystery symbolu "ZVONY".

— Kaida cast (tfetina) divokého symbolu "TANECNICE", kterd se kiizuje s aktivni vyherni linii, nasobi vyhru dle
pfifazeného multiplikdtoru, a to: horni &ast: 3x, stfedni &ast: 2x, spodni ¢ast: 1x.

— 3 kompletni symboly "TANECNICE", kazdy zcela pokryvajici cely samostatny valec, aktivuji bonusovou hru "BONUS
FREE SPINS" s 15 bonusovymi otocenimi zdarma.

— Béhem bonusové hry mize byt dosazeno jakékoliv vyherni kombinace a7 na 27 vyhernich linii, v reZimu "criss-cross".

— Tii mystery symboly "ZVONKY" napfi¢ vSemi 3 valci na jakékoliv pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN" s ndhodnou
vyhrou.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vwysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

3x

Zvonky (Mystery symbol) 2-100

W 77 (Dvojita sedmicka) 100




3x
Meloun 60
& , y
W Hrozny 20
“ Svestky 8
Pomerance 6
Kui, ,_ Citrény 4
m Tresné 2
JMENOVITE HODNOTY
— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 314 000 K¢

— vyherni podil:

— statisticka prlimérna hodinova prohra:

FUNKCE TLACITEK

ojej<] 1o

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavfit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky
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BLACK PEARL

Hra BLACK PEARL ma 5 valci (3 symboly na 1 vélec), 3 fady a libovolnou volbou aktivnich vyhernich linii v rozmezi od
1,3, 5, 7 nebo 9 vyhernich linii na herni kolo. Hra obsahuje divoky symbol "WILD" (Cerna perla s napisem), bonusovy
“scatter" symbol (Cernd perla v musli), bonusové otoceni zdarma a extra multiplikator vyher.

Hra¢ ma mozZnost zvolit si pocet aktivnich vyhernich linii z rozmezi 1, 3, 5, 7 nebo 9 vyhernich linii na jedno herni
kolo. Hra¢ mlzZe vsadit jakoukoliv ¢astku po€inajic od 1,- K& na jednu vyherni linii az po maximalni moznou sazku
180,- K¢ na viechny vyherni linie (tedy 20,- K¢ na jednu vyherni lini). Celkové sazka na jedno herni kolo je rovna
nasobku viech soucasné aktivnich vyhernich linii v poli¢ku LINIE a aktualni vye sazky na jednu vyherni linii v poli¢ku
SAZKA NA LINII.




HERNIi SYMBOLY

Medudza Chobotnice
Cislice ,,9“ (Devitka) Pismeno ,A“ (Eso)
‘ Ryba «';; KJ . 1. .
- VAN , ’ Mof'sky konik
i@ Cislice ,10” (Desitka) "';‘ oFsky foni

Delfin w " Cerna perla v musli
Pismeno ,J“ (Kluk) » Bonusovy scatter symbol

Krab B%Ck Cerna perla s ndpisem
Pismeno ,, Q" (Kralovna) Pearl Divoky symbol

% Zelva

Pismeno ,K“ (Kral)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku v policku SAZKA.

Sazka je volena na jednu linii, kdy sdzka do hry se vypocte vyndsobenim zvoleného poctu linii a navolené sazky na jednu
linii. Sdzka vyobrazend v policku SAZKA se vztahuje na viechny vyherni linie, které jsou aktudlné aktivni (zvoleny) na
jedno herni kolo po obou strandch obrazovky. Minimalni (tedy vychozi) pocet aktivnich vyhernich linii je 1 linie
a maximalni pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo je 9. Pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo
Ize ménit stisknutim pfislusného &isla dle poctu vyhernich linii po obou stranach obrazovky.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v poli¢ku SAZKA NA LINII a stlaeni tlaéitka START se celkova sazka odecte u kaidé nové
hry z kreditu v poli¢cku KREDIT a hra za&ne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti tlaCitka START,
nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moZnost zahajit
novou hru roztoéenim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na
vélcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukonéené a hra¢ maze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich zleva a na
minimalné 1 ze vech aktivnich vwhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se proméni v divoky symbol "WILD" pouze v pfipadé, je-li soucasti
Black vyherni kombinace na minimalné jedné aktivni vyherni linii. Vyherni kombinace obsahujici divoky symbol

jsou zdvojnasobeny. 3 nebo vice sousedicich divokych symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv
péaf' vyherni linii vytvafi béZnou vyherni kombinaci s vyhrou zaloZenou na vyherni tabulce pro aktualni sazku

Scatter symbol

Bonusovy scatter symbol "CERNA PERLA V MUSLI" se objevuje na viech valcich a na jakékoliv pozici. Dva a vice
Q »bonusovych scatter symbol(i vedle sebe a nebo na jakékoli vyherni linii vytvali béznou vyherni kombinaci dle

5 ,;';, vyherni tabulky. T¥i a vice bonusovych scatter symbold, kaZzdy na samostatném vdlci a na jakékoli pozici, aktivuji
. VAW S

bonusovou hru "FREE SPINS" s $anci ziskat 5, 10, 15, 20 nebo aZ 25 bonusovych otoceni zdarma. V pfipadé, Ze
tyto symboly také sousedi vedle sebe na vyherni linii, pak hrac ziskava kromé bonusové hry i vyhru z vyherni
tabulky pro aktudlni vysi sazky. Na zacatku bonusové hry je hraci nabidnuto pét musli s neznamym nahodnym
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poctem bonusovych otoceni zdarma, ze kterych si musi hrac jednu vybrat. Pocet bonusovych otoéeni zdarma je
rovny poctu bonusovych otoceniz vybrané musle. Pocet aktivnich vyhernich linii v bonusove hie je shodny
s poctem linii z herniho kola/hry, v rdmci kterého byla bonusova hra spusténa. Vechny vyhry dosaZené v jedné
bonusové otocce jsou automaticky nasobeny 3x a pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan
ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dal3ich 5, 10, 15, 20 nebo 25 bonusovych otoceni
zdarma je mozné vyhrat v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro téely vypoctu vyhry v rédmci bonusovych
otoceni se poutije vy3e sazky z herniho kola, v rédmci kterého byla bonusova otoceni spuéténa.

STRUCNY SOUHRN

5 valcd, 3 fadky a volba 1, 3, 5, 7 nebo 9 vyhernich linii na herni kolo.

Maximalni sdzka na jednu linii je 20,- K¢ a maximalni sdzka na viechny linie na jednu hru je 180,- K&.

V3echny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se méni v divoky symbol "WILD" pouze v piipadé, je-li sougasti vyherni
kombinace na minimalné jedné aktivni vyherni linii.

Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" ndsobi nejvy3si dosazenou vyhru z vyherni kombinace dvakrat (2x).

TFi nebo vice sousedicich divokych symbold "CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv vyherni linii vytvaFi béznou
vyherni kombinaci.

Dva a vice sousedicich bonusovych scatter symbolt "CERNA PERLA V MUSLI" vedle sebe anebo na jakékoli vyherni
linii vytvari béZnou vyherni kombinaci.

Tii a vice bonusovych scatter symboli, kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru

"FREE SPINS" se $anci ziskat 5, 10, 15, 20 nebo aZ 25 bonusovych otoéeni zdarma.

Pocet bonusovych otoceni zdarma je roven poétu otoceni z vybrané musle a pocet aktivnich vyhernich linif
v bonusové hfe je shodny s poctem linii herniho kola, v rédmci kterého byla bonusova hra spusténa.

V3echny vyhry dosaZené v jedné bonusové otoéce jsou automaticky nasobeny tikrat (3x).
Bonusova hra a rozhodovani sdzejiciho neovliviiuji vy3i vyherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 180 K¢
maximalni vyhra: 486 000 K¢
vyherni podil: 94 % az 97 %

statisticka priimérna hodinova prohra: 9 720 K¢ az 19 440 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce na linii 1 K¢, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktuaini vy3i sazky.

5x 4x 3x 2x
8"3‘?" C(lerna’perla s napisem 1600 50 580 .
Péarl Divoky symbol
P iy 5 p—_—
Q~ Cerna perla v musli 500 0 5 "
AR Scatter symbol
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X ax 3x 2X
{?g Moftsky konik 750 125 25 "
g g:;(r:wbgntgi::" (Eso) 400 100 20 <
w Izj'aslr\:]aeno,,K”(Krél) 230 75 15 .
Q gn’r:mbeno,,Q"(Krélovna) 125 50 10 %
b E::.::Zno 27 (Kluk) 100 25 10 y
1@ g?;tl,;,,lo" (Desitka) 0 25 5 X
@ g;gizf; (Devitka) e 25 5 2
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CRISS CROSS

CRISS CROSS je 3 valcova videohra se 3 fadami a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje bonusovy scatter symbol "xX"
(Criss Cross), bonusovou hru "10 FREE SPINS" (10 bonusovych otoceni zdarma), a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY
% Tresné Hvézdy
SUS Citrény Hrozny
Pomerance Melouny

“ Svestky

Stastné sedmicky

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry
z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otaéejicich valch pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud
je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sdzky. Hra¢ ma také mozZnost zahdjit novou hru
roztocenim vélcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci
kazdého herniho kola ohjevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskdva vyhru dle vyherni tabulky pro
danou wyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, ze neni dosazena #4dna wherni kombinace, je herni kolo
povaZovano za ukoncené a hra¢ mizZe pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 shodné symboly (jeden symbol na vélec) napfi¢ viemi 3 vélci a na minimalné 1 z 27 vyhernich liniich tvofi
vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, poCinaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Scatter symbol
~— Bonusovy scatter symbol "xX" (Criss Cross) se objevuje na kazdé pozici vSech tfi valcd. 3 bonusové scatter

e sl
e ‘x_:)-—. it A“"‘
Yo S

Aﬂéﬁ symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru "10 FREE SPINS"
(10 bonusovych otoleni zdarma). V pribéhu bonusové hry je jakdkoli nejvy3si vyhra z vyherni kombinace
na vyherni linii pro aktualni vysi sdzky vynasobena ndhodnym ¢islem v rozmezi od 2 do 10. V3echny vyhry
v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globainiho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke
kreditim hréace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni
se pouzije vy3e sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN
— 3 vdlce, 3 fadky a 27 vyhernich linii.
— Maximalni sazka 300,- Kc.

— Viechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo.
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— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.
— Symbol "xX" (Criss Cross) je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na kaZdé pozici véech tfi valci.

— 3 bonusové scatter symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, spousti bonusovou hru "10 FREE
SPINS" (10 bonusovych otoéeni zdarma).

— V pribéhu bonusové hry je jakakoli nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii vynasobena nahodnym
Cislem v rozmezi od 2 do 10.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 300 K¢
— maximalni vyhra: 486 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az97 %

— statisticka priimérna hodinova prohra: 16 200 K¢& aZ 32 400 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v K&. Vyhernl tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

9x 3x

m Stastné sedmicky 1620 60
MeIOL;rTy 1080 40

Hrozny 540 20

o Svestky 432 16
Pomerance 432 16

Hvézdy 432 8

Citrony 108 2

Tresné 108 2
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Nastaveni hlasitosti hry Ukonéit hru a zpét

DOUBLE GAME 2

DOUBLE GAME 2 je 5 valcovd videohra s 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD", bonusovy
scatter symbol "DG", bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME", a multiplikator vyhry.

HERNi SYMBOLY

Hrozen

Meloun

Zlata sedmicka

Cervena sedmicka

Wild

Pomeranc ke
omeranc Divoky symbol

. Svestka

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

DG
Bonusovy ,scatter” symbol

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaeni tladitka START se tato &astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich vélct pfi kazdém stisknuti
tlaCitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra€ ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valct kliknutim kurzoru my3i nebo dotykem prstu pfimo na valce na spodni
dotykoveé obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, ze
neni dosaZena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovdno za ukonéené a hra¢ mlze pokralovat do daléiho
herniho kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbolli (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich zlevaana 1z
20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, pocinaje
na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "WILD" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu

@ "DG" na aktudlnim valci pouze v pfipadé, Ze je soudasti kterékoliv vyherni kombinace na alespon 1 z 20
vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni
linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "DG"je bonusovy scatter symbol a objevuje se na kazdém valci. Tfi a vice bonusovych scatter symbold
na jakékoli pozici napfi¢ véemi valci aktivuji bonusovy rezim"DOUBLE BONUS GAME"s moZnosti ziskat specialni
bonusové vyhry v nasledujicich 10 hernich kolech Technické hry. Rezim ,DOUBLE BONUS GAME" je aktivni
pouze pokud nedochazi ke zméné vyse sazky do hry, pfi které byl tento reZim spustén. Herni kola technické
hry v rezimu ,,DOUBLE BONUS GAME” jsou jednotlivé Hracem spousténa stisknutim tlacitka START za stejnou
sazku do hry, pfi které byl tento reZim spustén, a zahrnuji dvé po sobé jdouci otoceni: prvni otoCeni se hraje
na valcich identickych s valci zakladni hry, a druhé otoceni — které slouZi k prezentaci bonusovych vyher — se
hraje na bonusovych valcich. Jakdkoliv vyhra z vyherni kombinace na kterékoli vyherni linii dosazené u prvniho
otoceni podléha stejnym pravidlim, kterd plati v pribéhu zdkladni hry. Bonusova vyhra je vypoctena
srovnanim valctl z prvniho (zékladniho) a druhého (bonusového) otoceni tohoto herniho kola (prvni valec
z prvniho otoéeni s prvnim vélcem z druhého otoceni, ... atd.). Pokud se objevi stejné symboly na stejné pozici
zaroven na obou vilcich, hra¢ vyhrava pocet kreditl roven trojnasobku sazky pro kazdy identicky symbol.
Jakykoliv symbol na valcich z bonusového otoceni mlze navic obsahovat i ndhodny nasobek vyhry (5x nebo
15x), ktery vynasobi vyhru z aktudlniho bonusového otoceni timto nasobkem. Viechny vyhry dosazené
z prvniho otogeni a taktéZ véechny vyhry z bonusového otoceni, jsou automaticky pfidany ke kreditim hrace
v policku KREDIT.

Hra¢ ma moznost kdykoli po odehraném hernim kole technické hry v tomto reZimu zménit vysi sazky,
pripadné hru ukonéit. Pokud bude hra Double Game 2 ukoncena pfi neodehrani viech hernich kol Technické
hry s timto bonusovym rezimem, odehraji se tato herni kola po opétovném pfihlaseni do hry a navoleni
stejné sazky, pfi které byl bonusovy rezim spustén. DalSich 10 hernich kol v tomto rezimu je mozné ziskat v
priib&hu kazdého herniho kola odehraného v tomto bonusovém rezimu.

STRUCNY SOUHRN

— 5vdlcd, 3 fady a 20 vyhernich linii.

— \Zechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, poCinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "DG".

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

— Bonusovy scatter symbol "DG" se objevuje na kazdé pozici napfi¢ viemi valci. Tti a vice bonusovych scatter symbolii na
jakékoliv pozici napFi¢ viemi valci aktivuji bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" s 10 bonusovymi otocenimi zdarma.

— Bonusova hra je aktivni pouze na sazce, na které byla ziskana. Bonusova hra zahrnuje dvé po sobé jdouci otoceni:
prvni otoceni se hraje na regulérnich valcich, identickych s valci regulérni hry, a druhé otoleni — které slouzi
k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych vaélcich. Hra¢ ma mozZnost kdykoli béhem bonusovych
otoéek zménit vysi sazky.

— Bonusova hra a rozhodovani sézejiciho neovlivriuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.
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JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 300 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statistickd primérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavé hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudini vysi sazky.

5x 4x 3x 2x

? Cervena sedmicka 200 60 40 20
— Zlata sedmicka 80 32 16 8
. Meloun 32 16 8 .
'a Hrozen 24 8 4 X
. Svestka 16 6 2 X
gy Pomeranc N 16 6 2 X
m Citrén‘ 8 4 1 X
* Tresné 8 4 1 X
Zlaty BAR 4 2 1 X
‘m Stfibrny BAR 4 2 1 X

FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru Rezim automatické hry

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfrit nabidku moZnosti hry

Zavfit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Nastaveni
Nastaveni hry
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Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BE

s

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

m

FUNKC

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BENOO0®

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

eo0RZ | Podrite Mezernik

— | Rezim automatické hry (1)
| SUR—
. Mezernik
=t | Deaktivace autostartu (1)
| S

$ | Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

roorZ | Podrite Sipku nahoru

~t | Maximalni wie sazky
| T——-
I Klavesa |
| Herni pravidla
|

V4 Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojulJolole
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Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dolti
Minimalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



FARMER JACK

Hra FARMER JACK ma 5 valcd, 4 fady (4 symboly na jeden valec) a libovolnou volbu aktivnich vyhernich linii z rozmezi
1, 10, 20, 30 nebo 40 vyhernich linii na herni kolo. Hra obsahuje divoky symbol "FARMER JACK", bonusovy scatter
symbol "KOLECKOQ", bonusovou hru "FREE SPINS" a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY
@ | 9 (Devitka) Kure
10 (Desitka) Prase
j - J(Kluk) Krava
Q (Kralovna) Kan
K | K (Kral) Kolecko

Bonus “scatter” symbol

Farmer Jack
Divoky symbol

R
&ZE\ L A(Eso)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sézka je volena na jednu linii, kdy
celkova sdzka do hry se vypocte vynasobenim zvoleného poctu linii a navolené sazky na jednu linii. Celkova sazka do hry je
zobrazena v poli SAZKA. Sézka vyobrazend v policku SAZKA se vztahuje na vSechny vyherni linie, které jsou aktualné aktivni
(zvoleny) na jedno herni kolo po obou stranach obrazovky. Minimalni (tedy vychozi) poéet aktivnich vyhernich linii je 1 linie
a maximalni pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo je 40. Poéet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo Ize
ménit stisknutim pfislusného Cisla dle po¢tu vyhernich linii po obou stranach obrazovky.

Po zvoleni libovolné vy$e sdzky v politku SAZKA a stladeni tlacitka START se celkovd sizka odeéte u kazdé nové hry
z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcti pfi kazdém stisknuti tlagitka START,
nebo pokud je aktivovén reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hraé ma také moznost zahdjit
novou hru roztocenim valcd kliknutim kurzorem mys3i nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hraé ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vy3e sazky. V ptipadé, 7e neni dosazena zadnd vyherni
kombinace, je herni kolo povazovédno za ukonéené a hraé¢ maze pokracovat do daliho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbold (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 az 5 sousedicich valcich zleva a na minimalné
1 ze v3ech aktivnich vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi dosazena vyhra na kazdé aktivni vyherni linii.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
g Symbol "FARMER JACK" je divoky symbol, ktery nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktualnim valci, kromé
9 bonusového "scatter” symbolu, pouze v piipadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespon na

*l 12 40 vyhernich linii.

Scatter symbol

— Symbol "KOLECKO" (Bonus) je bonusovy "scatter" symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tfetim

Y a &tvrtém valci. 3x bonusové scatter symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji

2" bonusovou hru "FREE SPINS" s 5 bonusovymi otoéenimi zdarma. DalSich 5 bonusovych otoceni lze vyhrat
v prib&hu aktivni bonusové hry. Viechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do
globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdm hrace v poli KREDITY na konci bonusové
hry. Pro Géely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky z herniho kola, v ramci

kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 4 fady a 40 vyhernich linii.

— Maximalni sdzka na jednu linii je 10,- K& a maximalni sdzka na vSechny linie na jednu hru je 400,- KC.

— VZechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

- Vyplacena je vzdy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— "FARMER JACK" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového “scatter" symbolu
"KOLECKO".

- — "KOLECKO" je bonusovy "scatter" symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tietim a ¢tvrtém valci.

— 3x bonusové scatter symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE SPINS"
s 5 bonusovymi otoc¢enimi zdarma.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 400 K¢
— maximalni vyhra: 400 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statistickd prGmérna hodinova prohra: 21 600 K¢ az 43 200 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce na linii 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zdvislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Farmer lack 1000 200 50
(Divoky symbol)
Kan 400 100 25

oy "



5x 4x 3x
Krava 400 100 25
Prase 250 75 20
Kufe 250 75 20
A (Eso) 150 50 5
K (Kral) 150 50 5
Q (Krélovna) 100 20 5
J J (Kluk) 100 20 5
10 (Desitka) 100 20 5
9 (Devitka) 100 20 5
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zaviit nabidku mozZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudini vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

ojojolmn]o
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Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukon¢it hru a zpét




FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Autostart
Deaktivace autostartu

Start
Drzet pro Autostart

Snizit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zavfit menu
ZavFit nabidku moznosti

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Konec
Ukoncit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

ojo]<Jol» 10
ojojojulJo

FUNKCE TLACITEK - klavesové zkratky

| Mezernik | Enter
| =1 | Spustit hru (1) «1 | spustit hru (2)
| S | S
 eooRZ | Podrite Mezernik eoorz | Podrite Enter
l—t | ReZim automatické hry (1) «—! ' ReZim automatické hry (2)
| M’
; [ Mezernik | Enter
| = | Deaktivace autostartu (1) « | Deaktivace autostartu (2)
| | SN
t | Sipka nahoru ! Sipka doli
| Zvysit vysi sazky | Snizit vySi sazky
pooRZ | Podrite Sipku nahoru eoorz | Podrite Sipku doll
t | Maximalni vyge sazky L Minimélni vyge sazky
| N
e Klavesa | P Klavesa P
| Herni pravidla | Vyherni tabulka
| W N’
Vo Klavesa V Q| Klavesa Q
' Nastaveni hlasitosti hry | Ukonéit hru a zpét
| | SN
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FROZZY FRUITS

FROZZY FRUITS je 5 vilcova videohra s 36 vyhernimi liniemi. Hra nabizi 3irokou $kalu divokych symbol& "WILD"

s variabilni hodnotou nédsobku (zndsobeni) vyhry. Aktivni symboly jsou prezentovany v diamantové matici (s 1, 3, 4, 3
a 1 symboly na vélec).

HERNI SYMBOLY

"...,-.—-'r"'.g_l m.
% TiesSn b Hrozny

(<

L:}»’ Citron Meloun
‘1" p neii
\ ; ,» Pomeranc Zvonky

f

Lucky Seven
g Stastna sedmicka
TRy wild

Divoky symbol

Svestky

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato &astka odeéte u kaZdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vycbrazenim opticky se ota&ejicich vélct pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo
pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru
roztoc¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci
kazdeho herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktudini vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo
povaZzovano za ukoncené a hra¢ maze pokracovat do dal$iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 5 sousedicich valcich zleva a na
1236 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

__. Divoky symbol "WILD" nahrazuje za viechny ostatni symboly a zobrazuje se pouze na prvnim a patém valci.

mﬁé! ) KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii nasobi jeji vyhru dle vlastni individudlni hodnoty

&g nasobku (1x aZ 9x). Samostatny divoky symbol "WILD" ve vyherni linii mdzZe nasobit vyhru aZ 9x, zatimco
dva divoké symboly “WILD" ve vyherni linii mGZou nésobit vyhru az 81x.

T
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STRUCNY SOUHRN

S valch se 12 aktivnimi symboly za herni kolo a 36 vyhernich linii

Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- K¢

Viechny vyherni kombinace jsou vypldceny zleva doprava, po€inaje na valci nejvice vlevo.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Aktivni symboly se zobrazuji v diamantové matici (1, 3, 4, 3, 1 symboly na valec).
Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.
Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi vyhru dle vlastni individudIni hodnoty nasobku (1x az 9x).

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sézce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v ramci

hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x

e . .

Zvonky 80 32 16

{ Meloun 32 16 8

| Hrozny 24 8 4

Svestky 16 6 2

| Pomerang 16 6 2

Citron 8 4 1

Tresné 4 2 1

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1 000 K¢
maximalni vyhra: 200 000 K¢

vyherni podil:
statisticka primérna hodinova prohra:

94 % azi 97 %
54 000 K¢ az 108 000 K¢
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FUNKCE

FUNKC

m

BEROO0®

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

TLACITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zavriit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevtit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

ojolojunlJomolololn]o
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Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Menu ;
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t Sipka nahoru l Sipka doli
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

| S
poorz  Podrzte Sipku nahoru eorz | Podrite Sipku dol
t Maximalni vyse sazky L Minimalni vyse sazky
| SE——" N’
T Klavesa | P Klavesa P
Herni pravidla | Vyherni tabulka
\V/ Klavesa V ol Klavesa Q
‘ Nastaveni hlasitosti hry I Ukoncit hru a zpét
| S— |

FRUIT BLASTER

FRUIT BLASTER je 5valcova videohra se 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Obsahuje divoky symbol "FRUIT BLASTER",
bonusovy scatter symbol "HVEZDA", bonusovou hru a multiplikator vyher.

HERNi SYMBOLY

Meloun

Stastna sedmicka

—
-
[
e
=}
M«¢

. > Hvézda
Bonus ,,scatter” symbol

A

Pomeranc

Fruit Blaster

Svestka Divoky symbol

‘ Hrozen

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

&>

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladeni tla&itka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové
hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valc( pfi kazdém stisknuti tlaCitka START, nebo
pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moZznost zahajit novou hru
roztoéenim valcd kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud je na konci kazdého
herniho kola vytvoFena jakdkoliv vyherni kombinace napfi¢ 3 nebo vice sousedicimi valci, hra¢ je odménén vyhrou za nejvyssi
vyherni kombinaci z kazdé vyherni linie dle vyplatni tabulky pro aktudini vysi sdzky. Symboly, které vytvofily vyherni
kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim
fadku jsou doplnény symboly z Fadku nad nim, ktery je vyobrazen ve formé laserovych vesmirnych pistoli a nikdy neni
soucasti vyhernich linii. V3echny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, zlistavaji na svych pozicich.
Tento "kaskadovy" cyklus se miiZze opakovat pouze 10 krat za sebou. Vsechny vyhry jsou automaticky pfidany ke kreditim
hrace v poli¢ku KREDIT na konci kazdého herniho kola. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo
povaZovano za ukoncené a hra¢ maze pokracovat do dalsiho herniho kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbold (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 a7 5 sousedicich valcich a na 1z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovéany zleva doprava, zprava doleva a ze
stfedu. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "FRUIT BLASTER" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter bonus symbolu
"HVEZDA" pouze tehdy, pokud je sou&asti vyherni kombinace na alespon 1z 20 vyhernich linii. Kazdy divoky
symbol “FRUIT BLASTER", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru
dvakrat (2x).

Scatter bonus symbol

, Bonusovy scatter symbol "HVEZDA" se zobrazuje na viech vélcich na jakékoli pozici. Tfi a vice bonusovych scatter
~ ’f symbol{i napfi€ vemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru". Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery
A je soucasti fetezce, jenZ spustil bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén v symbol "astralnich prstenct" se
skrytym nahodnym multiplikdtorem vyhry dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktualni vysi sazky

herniho kola, v ramci kterého byla bonusova hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru

Vyhra
ya\/ ; 2 ce
@ Fialové prstence 25x vyse sazky

<
@ Modré prstence 20x vyse sazky
Pax) lené Sx wie sazk
&)  Zelené prstence 15x vysSe sazky
}@( Cervené prstence 10x vyse sazky
;C j Zluté prstence 5x vyse sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené pfeménéné symboly. Bonusova hra konéi, bud’ kdy# jsou odkryty véechny
bonusové symboly za vyhry nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy symbol. Viechny vyhry v rdmci
bonusové hry jsou automaticky pfidany do globélniho FREE BANK, ktery je automaticky p¥idan ke kreditdim
hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 3 fadky (5 symbold na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

— Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- K&.

— Vyherni kombinace jsou vypldceny zleva doprava, zprava doleva a ze stiedu.
— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie.

— Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prdzdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad
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nimi (kaskadovy efekt).
— "Kaskadowvy" cyklus se miZe opakovat pouze 10 krat za sebou.

- Divoky symbol "FRUIT BLASTER" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pokud je souasti vyherni kombinace alespon na
1z 20 vyhernich linii.

— Kazdy aktivni divoky symbol "FRUIT BLASTER" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).
— T¥i a vice scatter bonus symboll "HVEZDA" napfi¢ véemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru®.

— KaZdy scatter bonus symbol "HVEZDA", ktery je souasti fetezce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén
v symbol "astrélnich prstenc" se skrytym ndhodnym multiplikatorem vyhry.

— Bonusova hra a rozhodovéni sazejiciho neovlivriuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

statisticka primérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana
v rdmci hry uddva hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudini vysi sazky.

5x Ay 3x

Luéky Seven 15 10 5
@ Meloun lO. 5 2
‘ Hrozny 10 5 2
@ Svestka 4 3 1
Pomeranc 4 3 1

Tresné 3 2 1

Citron 3 2 1
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FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

m

PODRZ
Reed

TLACITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zaviit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Driet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku mozZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudini vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)
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Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t - Sipka nahoru | Sipka dolti
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

rooRz  Podrzte Sipku nahoru poorz  Podrite Sipku dold
t | Maximalni vyge sazky ! Minimalni vy$e sazky
| | S——"y
T Klavesa | P Klavesa P
| Herni pravidla Vyherni tabulka
V. Klavesa V - Klavesa Q
| i hlasitosti hr Q Ukonéit hru a zpét
Nastaveni hlasitosti hry p

FRUIT BOMB

FRUIT BOMB je 5valcova videohra se 3 Fadky a 5 vyhernimi liniemi. Specifickou soucasti hry je divoky symbol "BOMBA".

HERNI SYMBOLY
ﬁ Tresné % Hrozen
Citron 2k Meloun
Pomerané : 7 Cervena sedmicka
- (6 Bomba
DG i Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaéeni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich valcd pfi kaZzdém stisknuti
tladitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaidym odectenim sazky. Hrac ma takeé
moznost zahdjit novou hru rozto¢enim valc kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi libovolna vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vy3e sézky. V pfipadg, ze neni
dosazena zadnda vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovédno za ukoncené a hra¢ maze pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na tfech az péti sousedicich valcich zleva a na
alesponi 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava, zprava doleva a
uprostfed. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

& Symbol "BOMBA" je divoky symbol, ktery po vybuchnuti nahrazuje viechny pfilehlé symboly véetné sebe
y samého (tedy 8+1) za jiné symboly s cilem vytvofit co nejvice vyhernich kombinaci napfi¢ véemi

sousedicimi valci, které pfimo pfiléhaji ke valci s timto symbolem.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcl, 3 fady a 5 vyhernich linii.

- Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava, zprava doleva a uprostied.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Divoky symbol "BOMBA" po vybuchnuti nahrazuje viechny pfilehlé symboly véetné sebe samého (tedy 8+1) za jiné
symboly s cilem vytvofit co nejvice vyhernich kombinaci napfi¢ viemi sousedicimi valci, které pfimo pfilehaji k valci

s timto symbolem.

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovand v ramci

hry uddva hodnoty prepoctené v zédvislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x

Stastna sedmicka 500 100 10

Meloun B 100 30 6

Hrozen 50 10 3

Svestka 40 10 3

Pomeran¢ 30 5 2

Citron 30 5 2

@ Tresné 10 5 2

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢

— vyherni podil:
statisticka primérna hodinova prohra:

90 % az 98 %
36 000 K¢ az 180 000 K¢
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FUNKCE TLACITEK - klavesové zkratky

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualini vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

ROROOCE RORME
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Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
QOtevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



1 - Sipka nahoru l Sipka dolG
Zvysit vysi sazky SniZit vysi sazky

| —— | ——

(eoorz  Podrite Sipku nahoru roorz | Podrite Sipku dold
t Maximalni vyse sazky { Minimalni vyse sazky
T Klavesa | P | Klavesa P

| Herni pravidla Vyherni tabulka
\V/ | Klavesa V 0 | Klavesa Q
' . Nastaveni hlasitosti hry . UkonCit hru a zpét

FRUIT JACK

FRUIT JACK je 5 valcova videohra se 4 fadami a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "FRUIT JACK" (Klaun
v krabici), bonusovy scatter symbol "TRUHLA", mystery (tajemny) symbol "STASTNA HVEZDA", a bonusovou hru
“BONUS FREE GAMES".

HERNI SYMBOLY
& Tresné Zvony
Citron Cervena ,Sedmicka“
Pomeranc Zlata ,,Sedmicka“”
w & esfica Stastna h,‘,leZda
»Mystery” symbol
“’ Hrozen Truhla
Bonusovy ,,scatter” symbol
| Fruit Jack
Mel .
eloun Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se otacejicich valct pfi kazdém stisknuti
tlaCitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odeétenim sazky. Hraé ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim vélct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuaini vy$e sazky. V pfipadé, Ze neni
dosaZena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hraé mize pokracovat do dalsiho herniho
kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 3 a vice identickych symbolti (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tiech a veskerych dalSich sousedicich
valcich zleva a na minimalné 1 z 40 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, podinaje na vélci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Symbol "FRUIT JACK" (Klaun v krabici) je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktualnim valci,
¥ kromé bonusového scatter symbolu "DARKOVA KRABICE" pouze v pfipadé, Ze je soudasti jakékoli vyherni

kombinace alespofi na 1 ze 40 vyhernich linii.

Mystery symbol

A Symbol "STASTNA HVEZDA" je mystery (tajemny) symbol. Minimalné 3 a vice mystery symbolt na jakékoliv
%ﬁ vyherni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni
4 a maximalni moiné vyhry dle vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky.

Scatter symbol

Symbol "DARKOVA KRABICE" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na viech valcich. 3 a vice

bonusovych scatter symbold nap#i¢ viemi vélci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE

GAMES", kterda odméni hrace s 10, 20 nebo 30 bonusovymi otoéenimi zdarma. Pocet bonusovych otoceni

zdarma zavisi na poctu scatter symboll napfi¢ viemi vilci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10

. bonusovymi otocenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi otocenimi zdarma a 5 scatter symbold
odméni hrace 30 bonusovymi otoenimi zdarma. Dalsi bonusovéd otoceni zdarma lze vyhrat v pribéhu
aktivni bonusové hry v zavislosti od poctu bonusovych scatter symbolQ napfi¢ véemi valci. VSechny vyhry v
ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfiddn ke
kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro téely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni
se pouiije vyse sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statistickd pramérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

STRUCNY SOUHRN

— 5valcq, 4 fadky (5 symbold na 1 fadu) a 40 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— VZechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Divoky symbol "FRUIT JACK" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "DARKOVA
KRABICE".

— TF a vice bonusowych scatter symboli "DARKOVA KRABICE" nap¥i¢ valci aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
GAMES" s 10, 20 nebo 30 bonusovymi otocenimi zdarma.
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— Tii a vice mystery symbolG "STASTNA HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s ndhodnou
vyhrou.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vy3i vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Darie !«abice 30 her zdarma 20 her zdarma 10 her zdarma
Bonusovy scatter symbol
Stastnd hvézda 20-250 5-50 1-10
»Mystery” symbol (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra)
N Eri::)tkjyazyll(mbol 250 4 10
Cervena ,Sedmicka” 100 20 5
Zlata ,,Sedmicka” 100 20 5
¥ Zvony . 60 _ 15 - 5
Hrozen 40 10 2
Meloun 40 10 2
Pomeranc 20 5 1
o Svestka 20 5 1
Citron 20 5 1
Tresné 20 5 1
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Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

v s

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
ZavFit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)
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Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukon¢it hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



$ | Sipka nahoru i Sipka dolG
| Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

(S IR
pooxz | Podrite Sipku nahoru rorz | Podrite Sipku dold
t | Maximalni vySe sdzky o Minimalni vyse sazky
T  Kavesal p  KlavesaP
Herni pravidla Vyherni tabulka
v Klavesa V 0 Klavesa Q
;___/}

Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

FRUTTY LAB

FRUTTY LAB je 4 vélcova videohra se 4 fadami a 256 vyhernimi liniemi. Soucasti hry je divoky symbol "WILD"
a multiplikator vyhry.

HERNi SYMBOLY
BAR Pomeranc
Tresné Hrozny
Svestka Meloun

Citrén 7 Etfckv §even 3
Stastna sedmicka

= “1)\!"",3"; » .) ]
j}‘u‘y'* W Wild
'.,‘,'.."‘3: i

Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sézky v policku SAZKA a stlaceni tladitka START se tato ¢astka odelte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kaZzdym odeétenim sazky. Hraé ma také
mozZnost zahajit novou hru rozto¢enim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vy3e sazky. V pfipadé, 7e neni
dosaZzena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukonéené a hra¢ mize pokracovat do dal$iho herniho
kola.
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PODSTATA HRY
Minimalné 3 nebo 4 stejné symboly (jeden symbol na valec) na prvnich 3 aZ 4 sousedicich valcich zleva a na 1z 256

vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, pocinaje na

valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

. Divoky symbol "WILD" (bublina s textem WILD) nahrazuje jakykoliv jiny symbol na pfislusném valci pouze
A
' [.;g’ v pfipadé, 7e je soudasti vyherni kombinace na nejméné 1 z 256 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol
"WILD" na kterémkoli valci a na jakékoli vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (2x).

STRUCNY SOUHRN

— 4 valce se 4 fadami a 256 vyhernimi liniemi.

— Libovolné sdzky v hodnoté aZ do 1 000,- K¢.

- Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
— Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.

— KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi vyhru dvakrdt (2x).

— Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 200 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az97 %

— statisticka prdmérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavé hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

ax 3x

AR .
8 Meloun 60 .
Hrozny 40 4

Pomerant 4 i

@ Citron 4 i
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4x 3x
w Svestka . )
& Tre$né ) )
FUNKCE TLACITEK
h Autostart
Spustit hru Rezim automatické hry

Zavrit menu

Vyherni tabulka

Hlasitost

0]ej<] ]2

FUNKC

m

Start

Zvysit vysi sazky

Sazka na linii

Zavrit menu

Vyherni tabulka

Hlasitost

BENO0®

Zménit vysi sazky
DriZet pro nastaveni sazky

Zavrit nabidku moznosti

Vyhry pro aktualni vysi sazky

iNastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

DrZet pro Autostart

Drzet pro nastaveni sazky

Otevfit nastaveni sazky

Zavfit nabidku moZnosti

Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Nastaveni hlasitosti hry

ojolojulJomolololnlo
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Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonéit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK - klavesové zkratky

Mezernik
| SO} :
Spustit hru (1)
eoorz | Podrite Mezernik
bl | Rezim automatické hry (1)
| S—
.~ Mezernik
= | Deaktivace autostartu (1)
| ——

t - Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

roorz | Podrite Sipku nahoru
T | Maximalni vyie sazky
T Klavesa |
| Herni pravidla

Vi Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

HUNTER‘S DREAM 2

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka doli
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dolt
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

HUNTER’S DREAM 2 je 5 valcova videohra se 3 Fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje expandujici divoky symbol
"TABORAK", bonusovy scatter symbol "LOVECKA CHATA", bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY

9 9 (Devitka)
(o=

10 (Desitka)

J (Kluk)

Q (Kralovna)

K (Kral)

A (Eso)
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Orel

Bizon

Vik

Lovec
Taborak
Divoky symbol

Lovecka chata
Bonusovy ,,scatter” symbol



VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stladeni tladitka START se tato astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valct pfi kazdém stisknuti
tlaCitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim vélca kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hraé ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vy3e sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena #adna
vyherni kombinace, je herni kolo povazovéno za ukonéené a hraé¢ miize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 aZ 5 sousedicich valcich zleva a na
1220 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Vechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé bonusového scatter symbolu "LOVECKA CHATA", ktery je kalkulovén také ze
stfedu. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kaZdé vyherni linii. Nize vyobrazend tabulka
poskytuje rychly pfehled o vSech symbolech a jejich minimalnim poctu pro vytvofeni vyherni kombinace na vyherni
linii:

Symbol lovec vik bizon orel A K Q, ! 10,9

Minimalni pocet pro

vyherni kombinaci 2 2x 3x 3x 3x 3x 3x

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter symbolu
"LOVECKA CHATA", a to pouze v piipadé, je-li sou¢asti vyherni kombinace na alespon 1z 20 vyhernich linii.
Kazdy divoky symbol "TABORAK", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji
vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

_ Symbol "LOVECKA CHATA" je bonusovy scatter symbol. 3x bonusové scatter symboly na kterékoli pozici
napfic druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", kterd odméni hrace
1 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Pokud je v priibéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena jakakoli
vyherni kombinace, vSechny symboly, které vytvorili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drieny ve
svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaéi s $anci vytvofit nebo rozéifit vyherni kombinace
pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drieny tak dlouho, dokud jsou vytvaifeny nové nebo
rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace - jinak hra pfepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hrac
pokracuje ve hfe se zbyvajicimi bonusovymi oto¢enimi. Dalsich 10 bonusovych otoéeni zdarma Ize znovu
ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany
do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové
hry. Pro ucely vypoltu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vy$e sazky z herniho kola, v ramci
kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 3 fady (5 symboll na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- V3echny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava kromé bonusového scatter symbolu "LOVECKA
CHATA".
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— Divoky symbol "TABORAK" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "LOVECKA CHATA"
pouze v pfipadé, je-li souéasti vyherni kombinace na alesponi 1 z 20 vyhernich linii.

— Kazdy aktivni divoky symbol "TABORAK" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

— 3x bonusové scatter symboly "LOVECKA CHATA" napfi¢ druhym, tfetim a &tvrtym valcem spousti bonusovou hru
"STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi otocenimi zdarma.

- Pokud je v priibéhu bonusovych otoleni vytvofena jakakoli vyherni kombinace, viechny vyherni symboly jsou drzeny
ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci.

— Bonusova hra a rozhodovéani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.
— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Lovec 200 60 40 20
Vik 80 32 16 8
Bizon 32 16 8 X
Orel 24 8 4 X
A (Eso) 16 6 2 X
K (Kral) 16 6 2 X
Q (Kralovna) 8 4 1 X
J (Kluk) 8 4 1 X
10 (Desitka) 4 2 1 X
9 (Devitka) 4 2 1 X




JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka:
maximalni vyhra:

— vyherni podil:

FUNKCE

0]e]<] ]9

FUNKC

m

BDEROO®

statisticka prdmérna hodinova prohra:

TLACITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudini vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

~ -

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfrit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavtit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

1 000 K¢

400 000 K¢

94 % ai 97 %

54 000 K¢ aZ 108 000 K¢

ojolojulJololsjolu]o
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Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

' Mezernik | Enter
Rd | 2 -l .
Spustit hru (1) ' Spustit hru (2)
eoprZ | Podrzte Mezernik poorz | Podrite Enter
bl | 3 ické -l | v P
| ReZim automatické hry (1) ReZim automatické hry (2)
. Mezernik . Enter
— | Deaktivace autostartu (1) -« | Deaktivace autostartu (2)
| V— f————
't - Sipka nahoru 1 Sipka dolG
| Zvysit vysi sazky | SniZit vysi sazky
eoorz | Podrite Sipku nahoru ooz | Podrite Sipku dold
Py Maximalni vyse sazky y | Minimalni vyse sazky
j S | SE——
T | Klavesal p Klavesa P
1 | Herni pravidla | Vyherni tabulka
v . Klavesa V 0 ; Klavesa Q
‘ | Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét
| T | S—

JEWELS QUEST 2

JEWELS QUEST 2 je 5-vélcova videohra s 5 sloupci (3 aktivnimi symboly na sloupec), 3 aktivnimi fadami (horni fada slouZi
pouze jako nahled nasledujicich symbold) a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD" (zelena totemova
maska), bonusovy symbol "SCATTER" (¢ervena totemova maska), "MYSTERY" bonusovou hru a multiplikator vyher.

9 (Devitka) A (Eso)

10 (Desitka) Zlata totemova maska
Cervena totemova maska

J (Kluk ;
(uk) Bonusovy ,scatter” symbol

Zelena totemova maska

Q (Krélovna) Divoky symbol

K (Kral)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sézku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte
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u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky padajicich kamennych blokd pfi kazdém
stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢
ma také moZnost zahdjit novou hru roztoéenim vélcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu piimo na vélce na
obrazovce. Pokud je na konci kaidého herniho kola vytvorena jakakoliv vyherni kombinace napfi¢ 3 nebo vice
sousedicimi valci, hrac je odménén vyhrou za nejvy3si vyherni kombinaci z kazdé vyherni linie dle vyherni tabulky pro
aktudlni vysi sazky. Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen
symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplnény symboly z fadku nad nim, ktery
nikdy neni soucasti vyhernich linii. V8echny ostatni symboly, které nejsou souéasti vyhernich kombinaci, zéistavaji na
svych pozicich. Tento "kaskadovy" cyklus se muze opakovat pouze 10krat za sebou. Viechny vyhry jsou automaticky
pfidany ke kredit(im hrace v policku KREDIT na konci kazdého herniho kola. V p¥ipadé, 7e neni dosazena 7adna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ mize pokracovat do dal$iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbold (jeden symbol na sloupec) na na 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

D

ok o A

Symbol se zelenou totemovou maskou je divoky symbol "WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol
kromé bonusového symbolu "SCATTER" (Cervena totemova maska) pouze tehdy, pokud je sou¢asti vyherni
kombinace na alespori 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy divoky symbol "WILD", ktery je souéasti kterékoliv
vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol s Eervenou totemovou maskou je bonusovy symbol "SCATTER", ktery se zobrazuje na viech valcich
a na jakékoli pozici. Tfi a vice bonusovych scatter symbolil napfi¢ viemi vélci a na jakékoli pozici aktivuji
bonusovou hru "MYSTERY". Kazidy bonusovy scatter symbol, ktery je soulasti fetézce, jeni spustil
bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén v symbol tajemné krypty se skrytym pokladem v podobé diamantu
s ndhodnym multiplikdtorem vyhry dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktudlni vy$i sazky herniho
kola, v ramci kterého byla bonusové hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru ,,MYSTERY*

Vyhra
(EJ.{’ Stfibrny diamant 25x vySe sazky
:E:w Modry diamant 20x vyse sazky
‘(f.:u? Zeleny diamant 15x vySe sazky
Lg," Cerveny diamant 10x vyse sazky
{f‘\"f? Zluty diamant 5x vyse sazky
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Hra¢ poté odkryva jim zvolené pfeménéné symboly. Bonusova hra konéi, bud’ kdyZ jsou odkryty viechny
krypty za vyhry nebo pokud byla nalezena prazdna krypta. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou
automaticky pfidany do globélniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdim hrace v poli KREDIT
na konci bonusové hry.

STRUCNY SOUHRN

5 sloupct, 3 fady a 20 vyhernich linii.

Maximalni sazka 1 000,- Kc.

Vyherni kombinace jsou vypldceny zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Symboly, které vytvorily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z Fadku nad
nimi (kaskddovy efekt).

"Kaskadovy" cyklus se mlize opakovat pouze 10 krat za sebou.

Divoky symbol "WILD" (zelenad totemovéd maska) nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového symbolu
"SCATTER" (¢ervena totemova maska.

Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

TFi a vice bonusovych symbold "SCATTER" (éervena totemova maska) napfic viemi valci a na jakékoli pozici aktivuji
bonusovou hru "MYSTERY".

Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery je soucasti Fetézce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén na
symbol tajemné krypty se skrytym nahodnym multiplikdtorem vyhry.

Bonusova hra a rozhodovdni sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

"Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1 000 K¢
maximalni vyhra: 500 000 K¢
vyherni podil: 94 % az 97 %

statisticka priimérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
Zlata totemova maska 15 10 5
A (Eso) 10 5 2
K (Kral) 10 5 2
Q (Kralovna) 4 3 1
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5x 4x 3x
J (Kluk) 4 3 1
10 (Desitka) 3 2 1
9 (Devitka) 3 2 1
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru Rezim automatické hry

o]o]<] ]2

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

BENO0®

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sdzky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start

Drizet pro Autostart
Zvysit vysi sazky

Driet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

ojolojnfJommolelolm]o
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Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

. Mezernik Enter
—2 | Spustit hru (1) Spustit hru (2)
| S— |
eoorz . Podrite Mezernik eoorz  Podrzte Enter
i | ReZim automatické hry (1) - ReZim automatické hry (2)
| S— | S
. Mezernik Enter
I | Deaktivace autostartu (1) «1 | Deaktivace autostartu (2)
| —— | S
1 - Sipka nahoru I Sipka dold
| Zvysit vysi sazky | SniZit vySi sazky
pobrZz | Podrite Sipku nahoru ooz | Podrite Sipku dold
T Maximalni vyse sazky V| Minimalni vyse sazky
) | S—
T Klavesa | P Klavesa P
' Herni pravidla | Vyherni tabulka
\V/ . Klavesa Vv 0 Klavesa Q
| Nastaveni hlasitosti hry | Ukoncit hru a zpét

MULTI 5

MULTI 5 je videohra s 5 valci, 4 Fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol “MULTI5", bonusové symboly
"THREE", "REEL" a "BONUS", bonusovou hru a multiplikator vyher.

HERNIi SYMBOLY

Stribrny BAR

Modry BAR

Cerveny BAR

Dolar

Cervena sedmicka

Zluta sedmicka

5 50 =

THREE (horni cast)
Bonusovy symbol

THREE (stredni ¢ast)
Bonusovy symbol

THREE (spodni ¢ast)
Bonusovy symbol

REEL (horni ¢ast)
Bonusovy symbol

REEL (stfedni cast)
Bonusovy symbol

Il J[[J )
i mh :

REEL (spodni ¢ast)
Bonusovy symbol

BONUS (horni ¢ast)
Bonusovy symbol




: . Multis BONUS (stfedni ¢ast)
i L Divoky symbol Bonusovy symbol
BONUS (spodni ¢ast)

Bonusovy symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v poli¢ku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich valc( pii kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovdn reZim automatické hry (AUTOSTART) kaidym odeétenim sazky. Hra¢ ma také
moZnost zahdjit novou hru roztoéenim vélch kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu piimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vy3e sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena 7adna
vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukonéené a hra¢ mize pokracovat do dal$iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich valcich zleva a na 1 z 20 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice
vlevo. Vypldcena je pouze nejvys$si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

5ymbol "MULTI5" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci, kromé bonusovych

;@.U symbold "THREE", "REEL" a "BONUS" pouze v pfipadg, ze je souéasti vyherni kombinace na alesporfi 1 z 20
vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol "MULTI5", ktery je sou&asti kterékoli vyherni kombinace na
vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Bonusové symboly

Tri bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci, a to
konkrétné: symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim valci a symbol "BONUS" na ¢tvrtém
valci. V pfipadé, kdy se na konci jednoho herniho kola objevi viechny 3 bonusové symboly a pokryji svij
vlastni valec napfic 3 fadky, je aktivovana bonusova hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi otocenimi
zdarma. BEhem bonusové hry je hlavni hraci plocha (obrazovka) prekryta bonusovymi symboly v jejich pIné
délce pres vrchni, pravou a levou stranu a hraci plocha obrazovky je zGZena na pouhé 3 sousedici stfedni
valce a 3 fady s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "criss-cross" (kfizem-krazem). Vdechny vyhry v rdmci bonusové
hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v
poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsi 10 bonusovych otoéeni zdarma lze vyhrat v priib&hu kazdé aktivni

bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoéeni se pouZzije vy3e sazky z herniho kola,
v ramci kterého byla bonusova otoéeni spusténa.
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STRUCNY SOUHRN

5 vélcy, 4 fady a 20 vyhernich linii.

Maximalni sazka 1 000,- K¢.

Viechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

Vypldcena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Symbol "MULTI5" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktualnim valci, kromé bonusovych symbold
"THREE", "REEL" a "BONUS".

Kazdy aktivni divoky symbol "MULTI5", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji
vyhru dvakrat (2x).

Bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a Ctvrtém valci.

V pfipadé, Ze se piné objevi viechny 3 bonusové symboly a pokryji sv(j vlastni valec napfi¢ tfemi fadami, je
aktivovana bonusova hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma.

Bonusova hra se sklada z 3 sousedicich stfednich valch a 3 Fad s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "criss-cross"
(kFizem-krazem).

Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovlivriuji vysi vyherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1000 K¢
maximalni vyhra: 250 000 K¢
vyherni podil: 94 % az 97 %

statisticka primérna hodinové prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5X 4x 3x
Cervena sedmicka | 200 160 40
Zluta sedmicka 160 60 16
Dolar 40 16 6
Cerveny BAR 6 4 1
Modry BAR 6 4 1
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5x 4x 3x
BAR Stfibrny BAR 4 2 1
Tresné 4 2 1
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

o]ej<] ]2

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

BDEROO0®

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavtit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

-

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drizet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlini vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

ojolojul Jommols]olun]o
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Menu
Oteviit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik . Enter
= | Spustit hru (1) «1 | Spustit hru (2)
| S | S
PODRE . Podrite Mezernik eoprZ | Podrite Enter
- B=! | Rezim automatické hry (1) 1 ' Reiim automatické hry (2)
S | SR
| Mezernik Enter
Gomamet Deaktivace autostartu (1) I Deaktivace autostartu (2)
| S— | S
t - Sipka nahoru e Sipka dold
| Zvysit vysi sazky | SniZit vySi sazky
PooRZ | Podrzte Sipku nahoru PooRZ | Podrite Sipku dold
t | Maximélni vysSe sazky $ | Minimalni vySe sazky
T | Klavesall P | Klavesa P
| Herni pravidla | Vyherni tabulka
| S | SUS—
| .~ Klavesa V - Klavesa Q
N AT Q% Urontith )
Nastaveni hlasitosti hry | Ukoncit hru a zpét

MULTIPLAY 81

MULTIPLAY 81 je videohra se 4 vilci, 3 fadami a maximdlné 81 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"MULTIPLAY 81" a extra multiplikator vyher.

HERNIi SYMBOLY

:{:1i§ BAR Hrozny

Stastna sedmicka

Pomeranc @ Meloun

Multiplay 81
Divoky symbol

O Citron

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvolenf libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaeni tladitka START se tato Castka odelte
u kaidé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se otacejicich valcd pfi kazdém stisknuti
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tlacitka START, nebo pokud je aktivovén reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sézky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim vaélct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudini vy3e sazky. V pfipadé, 7e neni dosazena zadna vyherni
kombinace, je herni kolo povazovano za ukonéené a hra¢ mize pokracovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 a vice shodnych symboli (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 az 4 sousedicich vdlcich zleva a minimalné
na 1 vyherni linii vytvafi vyherni kombinaci. 27 vyhernich linii se vztahuje na 3 identické symboly na prvnich 3
sousedicich valcich zleva, a 81 vyhernich linii se vztahuje na 4 identické symboly napfi¢ viemi 4 valci. Viechny vyherni
kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, a vyplacena je pouze nejvysi vyhra
z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MULTIPLAY 81" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci pouze v
Y pfipadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespofi na 1 z 27 nebo 81 vyhernich linii, a nasobi jeji

vyhru v zavislosti na svém poctu na vyherni linii. Kazdy divoky symbol "MULTIPLAY 81", ktery je souéasti
kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dle néasledujicich kombinaci:

VYHRA 2x VYHRA 4x S
x :‘ 1 - ' x | x

STRUCNY SOUHRN

— 4 vdlce, 3 fady a maximalné 81 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
- Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Symbol "MULTIPLAY 81" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktudlnim vélci.

— Kazdy aktivni divoky symbol "MULTIPLAY 81", ktery je soucasti vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru
v zavislosti na svém poctu na vyherni linii: 1 = 2x; 2 = 4x; 3 = 8x.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 200 000 K¢
~ vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka primérna hodinové prohra: 54 000 K& aZ 108 000 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovand v ramci

hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sdzky.

4x 3x
7 Stastna sedmicka 160 16
@ Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Citron 4 1
Svestka 4 1
Tresné 4 1
Pomeranc 4 1
BAR BAR 2 1
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru Rezim automatické hry

BENEE

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

BDEROO®

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

BORODOG
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Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka doli
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dol
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



MULTIPLAY HOT

MULTIPLAY HOT je videohra se 4 valci, 3 Fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "MULTIPLAY"
a multiplikator vyher.

HERNIi SYMBOLY

“ Tre$né Ay )
bae | citrén 7 Stastna sedmicka

. ITUN{d Multiplay
Pomerané ¥ \E Divoky symbol

Meloun

Svestka

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaéeni tlacitka START se tato Castka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti
tla¢itka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac¢ ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valcG kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vilce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vy3e sazky. V pfipadé, Ze neni
dosaZena 7adna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 a vice identickych symbol(i (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 aZ 4 sousedicich valcich zlevaana 1 z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci pouze

v pfipadé, Ze je sougasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii a nasobi jeji vyhru v zavislosti

PLAY na svém poctu na vyherni linii. Kazdy divoky symbol "MULTIPLAY", ktery je soucdsti kterékoliv vyherni
kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dle nasledujicich kombinaci:
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STRUCNY SOUHRN
— 4 vdlce, 3 fady a 20 vyhernich linii.

— Maximalni sdzka 1 000,- K&.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo.

MULTI
PLAY

MULTI | muLtl ]
PLAY | PLAY 2

— Vyplacena je vzdy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci.

- KaZdy aktivni divoky symbol "MULTIPLAY", ktery je souéasti vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru
v zavislosti na svém vlastnim poc¢tu na vyherni linii: 1 = 2x; 2 = 4x; 3 = 8x.

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY
— maximalni sazka:

— maximalni vyhra:

— vwyherni podil:

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovand v ramci

statistickd prdmérna hodinova prohra:

1 000 K¢

200 000 K¢

94 % az 97 %

54 000 K¢ az 108 000 K¢

hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

| 4x 3x

7 Stastna sedmicka 160 16
;,T Meloun 60 6

0

a Hrozny 40 4
‘ Svestka 4 1
Pomeranc¢ 4 1

Citrén 4 1
* Tresné 4 1
BAR BAR 2 1
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FUNKCE TLACITEK

BEREE

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

BENOCO®

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

P

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

ojojojulJommolololn]o
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Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sdzky

Menu
Otevrit nabidku moznosti hiy

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



| Sipka nahoru | Sipka dold
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

eooRz | Podrzte Sipku nahoru poorz | Podrite Sipku doli
f | Maximaini vysSe sazky | Minimalni vyse sazky
T  Klavesal P Klavesa P
: | Herni pravidla Vyherni tabulka
y @ KlavesaV o Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

PERSIAN NIGHTS

PERSIAN NIGHTS je 5 valcova videohra s 5 fadami a 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD"
s aktivaénim symbolem "LUCERNY", bonus scatter symbol "ZLATY PALAC" a bonusovou hru "10 Her Zdarma".

HERNI SYMBOLY
y 9 (Devitka) Aladin
1 10 (Desitké) §avle .
J (Kluk) Fatima
Q (Kralovna) Sejk

K (Kral) Bonus (Bonus scatter symbol)

A (Eso)

Wild (Divoky symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odeéte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim sazky. Hraé ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vy3e sazky. V pfipadé, Ze neni
dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncéené a hraé mdze pokracovat do daldiho herniho
kola.
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PODSTATA HRY
Minimalné 2 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich dvou sousedicich vélcich zleva a na 1 z 50 vyhernich

linii tvofi vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
~ Jakykoliv symbol vyobrazeny uvniti "modrého" ramecku na prvni pozici prostfedni fady na prvnim valci
zleva, vedle symbolu "LUCERNA" je automaticky pfeménén v divoky symbol "WILD" a taktéz i vSechny

ostatni pfilehlé "orameckované" symboly z kazdé strany k tomuto symbolu.

-

Scatter symbol

. Symbol "BONUS" (Zlaty paldc) je bonusovy scatter symbol. Tfi bonusové scatter symboly na jakékoli pozici

; napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem aktivuji "Bonusovou Hru", kterd odméni hrace 10 bonusovymi

= otocenimi zdarma. B&hem "Bonusové Hry" je symbol "LUCERNA" ztrojndsoben, coZ znamena, ze horni
a také spodni fada ma stejnou funkci stejné jako prostiedni fada v pribéhu prvni faze hry. DalSich 10
bonusovych otoeni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci
bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditam
hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro uéely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se poufZije
vyse sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 5 Fad (5 symboll na 1 fadu) a 50 vyhernich linii.

— Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- K¢.

— Véechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Jakykoliv symbol uvnitf "modrého" ramecku na prvni pozici prostiedni fady na prvnim valci zleva a taktéz i viechny ostatni
prilehlé "ordameckované" symboly z kazdé strany jsou automaticky pfeménény v divoky symbol “WILD"

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus scatter symbolu "BONUS" (Zlaty
Paléc)

— Tfi scatter symboly "BONUS" (Zlaty paldc) na jakékoli pozici napfi¢ druhym, tfetim a Ctvrtym valcem aktivuji
"Bonusovou Hru" s 10 bonusovymi otocenimi zdarma

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

" — Vyhry z jednotlivych linii se scCitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 205 000 K¢
— vyherni podil: 75%

— statistickd prdmérna hodinova prohra: 450 000 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 10 K&, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x

Sejk 100 60 40 20

Savle 32 16 8 x

Aladin 24 8 4 X

\h' ~
Fatima 60 32 16 8
&S

o Al(Eso) 16 6 2 x

K (Kral) 16 6 2 x

e ) Q (Krélovna) 8 4 1 x
QE* J (Kluk) 8 | 4 1 x
10 (Desitka) 4 2 1 X
9 9 (Devitka) 4 2 1 x

FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Autostart
Rezim automatické hry

Zménit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Zavrit menu Nastaveni
Zavtit nabidku mozZnosti Nastaveni hry
Vyherni tabulka Q

Vyhry pro aktudlini vysi sdzky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

o]ej<] 12
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Autostart
Deaktivace autostartu

Start
Driet pro Autostart

Snizit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sdzky

Zvysit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zavrit menu
ZavFit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

. Mezernik . Enter
— Spustit hru (1) 1 ' Spustit hru (2)
| S— | —
eoorz | Podrite Mezernik eoorz | Podrite Enter
b—I! | Rezim automatické hry (1) «—! | Re#im automatické hry (2)
| E— | ——
Mezernik . Enter
| = | Deaktivace autostartu (1) « | Deaktivace autostartu (2)
| SRESE—— | S ——
it Sipka nahoru 1 Sipka dol
| Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky
' eoprz | Podrite Sipku nahoru poorz | Podrzte Sipku dold
t | Maximalni vyse sazky , Vo Minimalni vyse sazky
| S | S
. Klavesal Klavesa P
i —— B r——
‘ | Herni pravidla Vyherni tabulka
| Klavesa V | Klavesa Q
\Y e Q - .
Nastaveni hlasitosti hry Ukon¢it hru a zpét
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SAVANNA SUNRISE DELUXE

SAVANNA SUNRISE DELUXE je 5 valcova videohra se 4 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "MODRY
DIAMANT", scatter bonus symbol "KMENOVE MASKY", bonusovou hru "10 Her Zdarma" a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY
J (Kluk) Nosorozec
Q (Kralovna) Slon
K (Kral) Lev

Kmenové Masky
Bonus ,scatter” symbol

A (Eso)

Modry Diamant
Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato &astka odeéte u kazdé nové
hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otaéejicich valc( p¥i kazdém stisknuti tlacitka START, nebo
pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym ode&tenim sazky. Hra¢ ma také moznost zah3jit novou
hru rozto¢enim valch klepnutim pfimo na valce na spodni dotykové obrazovce. Pokud se na vilcich na konci ka?dého
herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrag ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou
vyherni kombinaci dle aktudini vy3e sazky. V piipadé, Ze neni dosazena zédnd vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano
za ukoncené a hrac¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich tfech sousedicich vélcich zleva a na 1z 20 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MODRY DIAMANT" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového scatter
symbolu "KMENOVE MASKY". Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (2x).
V priibéhu bonusové hry se divoky symbol stava pohyblivym a posouva se po vélcich zprava doleva o jednu
pozici po kaZzdé bonusové otodce a vytvafi tak zcela ndhodné vyherni kombinace.

Scatter symbol

Symbol "KMENOVE MASKY" je bonusovy scatter symbol. 3 bonusové scatter symboly napfi¢ druhym, tfetim
a Ctvrtym vélcem spousti bonusovou hru "10 HER ZDARMA". Dal3ich 5 bonusovych otoéeni zdarma Ize vyhrat v
prabéhu kazdé aktivni bonusové hry. V priibéhu bonusové hry se divoky symbol stavé pohyblivym a posouva se
po valcich zprava doleva o jednu pozici po kazdé otocce a vytvafi tak zcela ndhodné vyherni kombinace. Pro
ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla
bonusova otoceni spusténa

.'." Sy :4‘}
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STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 4 fady (5 symbold na 1 fadek) a 20 vyhernich linii.

— Libovolné sizky v hodnoté az do 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, po€inaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- TFi bonusové scatter symboly "KMENOVE MASKY" napfi¢ druhym, tietim a étvrtym védlcem spousti bonusovou hru

“10 HER ZDARMA".

— Divoky symbol "MODRY DIAMANT" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter bonus symbolu "KMENOVE MASKY".

— V pribéhu bonusové hry se divoky symbol "MODRY DIAMANT" stava pohyblivym a posouva se zprava doleva
o jednu pozici po kazdé bonusové otocce.

— Bonusova hra a rozhodovani sdzejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka:
— maximalni vyhra:
— vyherni podil:

— statisticka primérna hodinova prohra:

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci

1 000 K¢
400 000 K¢
94 % az 97 %

54 000 K¢ az 108 000 K¢

hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x

Lev 200 160 40

l‘ Slon 160 60 16

#7 Nosorozec 40 16 6
A (Eso) 6 4 1
K (Kral) 6 4 1

Q (Kralovna) 4 2 1

J (Kluk) 4 2 1
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FUNKCE TLACITEK
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

m

Start
Spustit hru

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

P

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

ojojojulJomolololnlo
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Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t Sipka nahoru l Sipka dold
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

| S——
poorz | Podrite Sipku nahoru poorz | Podrite Sipku dold
t Maximalni vySe sazky Vo Minimalni vyse sazky
| S | S
T Klavesa | = . Klavesa P
' Herni pravidla Vyherni tabulka
| S—— | S
VAl Klavesa V 0 Klavesa Q
| Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét
| CTH—_ | S

SPACE ADVENTURE

SPACE ADVENTURE je 5 vélcova videohra se 3 fadami (3 symboly na vélec) a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky
symbol "WILD", bonus scatter symbol "RAKETA", bonusovou hru "BONUS FREE GAMES" s 10 bonusovymi otocenimi
zdarma a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY
9 (Devitka) ‘RQ e
‘%ﬂ 10 (Desitka)

Planeta
J (Kluk) Pistole
Q (Kralovna) Kosmonaut

g EL

K (Kral) Mimozemstan
Raketa
A (E
(Eso) Bonus ,scatter” symbol
DruZice Wil
“@ Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tla¢itka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢cku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valct pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kaZzdym odectenim sdzky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
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pak hrac ziskavd vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuaini vyse sazky. V pfipadé, 7e neni
dosaZena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukonéené a hraé maze pokracovat do daléiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich dvou sousedicich vélcich zleva a na 1 z 20 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. Vechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, poéinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Jakykoliv symbol v ramecku na divoké linii (prostfedni fada), na prvnim valci zleva a pfipadné na sousedicich
valcich je zmé&nén na divoky symbol. Kazdy aktivni divoky symbol nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé
bonusového scatter symbolu RAKETA. Kazdy aktivni divoky symbol ndsobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Pokud se na jakékoliv pozici napfi¢ druhym, tietim a ¢tvrtym valcem objevi 3x bonus scatter symbol RAKETA,
je spusténo 10 bonusovych roztoceni zdarma. Béhem bonusovych roztoéeni zdarma, jakykoliv symbol

v ramecku na divoké linii (vSechny 3 fady), poc¢inaje na valci nejvice vlevo a pfipadné na sousedicich valcich,
se méni na divoky symbol. BEhem bonusovych roztoéeni zdarma je mozné ziskat dalsi bonusova roztoceni.
Bonusové roztoCeni zdarma jsou hrana za neménnou sazku, jejiz hodnota je stejna jako hodnota sazky
v hernim kole, které spustilo bonusova roztoéeni zdarma.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcl, 3 fady (5 symbol(i na 1 Fadu) a 20 vyhernich linii.

— Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- K&.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, po¢inaje na vélci nejvice vlevo.

- Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Kazdy symbol "v ramecku" v prostfednim fadku na prvnim a pfipadné viech sousedicich valcich se automaticky
promeéni v divoky symbol "WILD".

— Kaidy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus scatter symbolu "RAKETA".

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" ndsobi vyhru dvakrat (2x).

— Tri bonus scatter symboly "RAKETA" na jakékoli pozici napfi¢ druhym, tietim a tvrtym valcem aktivuji bonusovou

hru "BONUS FREE GAMES" s 10 bonusovymi otoenimi zdarma.

Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovlivriuji vysi vyherniho podilu.

|

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 300 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

statisticka prmérna hodinova prohra: 54 000 K& az 108 000 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udavd hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x

ﬁ@i Mimozemstan 200 60 40 20
Kosmonaut 80 32 16 8
Planeta 32 16 8 x
Pistole 32 16 8 X

Robot 24 8 4 x
Druzice ' 24 8 4 x

A (Eso) 16 6 | 2 x
K (Kral) 16 __6“ 2 x

Q (Kralovna) 8 4 1 x

J? 3 (Kluk) 8 4 1 y
10 (Desitka) 4 2 1 X

W 9 (Devitka) 4 2 1 x
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FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

ZavfFit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

m

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavfrit menu
Zavtit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

5 | Mezernik
o Spustit hru (1)

pooRz | Podrite Mezernik

. | Re#im automatické hry (1)
| I

| . Mezernik

.= | Deaktivace autostartu (1)
| RN
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Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sdzky

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



1 Sipka nahoru l Sipka dold
Zvysit vyS$i sazky SniZzit vysi sazky

eoorz | Podrite Sipku nahoru ooz | Podrite Sipku dold
t  Maximalni vyse sazky ' Minimalni vySe sdzky
| S— |-
T Klavesa | P | Klavesa P
| Herni pravidla | Vyherni tabulka
Klavesa V . Klavesa Q
V | o Q| . ;
' Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

STICKY FOUR

STICKY FOUR je 4 valcova videohra se 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "STIT", bonusovou
hru "STICKY FREE SPINS".

HERNI SYMBOLY
. 4 Kfize J (Rytit)
Kary Q (Kralovna)
Srdce K (Kral)
Piky A (Carodéj)

Stit
Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v poligku SAZKA a stladeni tla¢itka START se tato Castka odecte u kaZzdé nové
hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo
pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také mozZnost zahdjit novou hru
roztoéenim vélcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo
povaZovano za ukonéené a hra¢ mize pokracovat do dalSiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbolil (jeden symbol na valec) na prvnich 3 aZ 4 sousedicich valcich zleva a na
1z 10 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

= 425 Divoky symbol "STIT" nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim valci pouze v pfipadé, Ze je soucasti
W' jakékoli vyherni kombinace alespori na 1 ze 10 vyhernich linii.

Sticky Free Spins

Pokud je v pribéhu hry vytvorena jakdkoliv vyherni kombinace, pak je automaticky aktivovana bonusova hra
“STICKY FREE SPINS" s bonusovymi otocenimi. Symboly, které vytvofily vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou
drzeny ve svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protééi s 3anci vytvofit nebo rozsifit vyherni
kombinace pro aktudlni bonusové otoéeni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvafeny nové nebo
rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace, jinak se hra ukonéi a hra¢ miize zahéjit dalsi herni kolo. Vsechny
vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany ke kredittim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry.
Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoleni se pouZije vy$e sazky z herniho kola, v rdmci kterého

byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

4 vilce, 3 fady a 10 vyhernich linii.

Libovolné sazky v hodnoté az do 800,- K&.

VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Divoky symbol "STIT" nahrazuje jakykoliv jiny symbol pokud je sou&asti vyherni kombinace alespori na 1 z 10

vyhernich linii.

Pokud je v pribéhu regulérni hry vytvorena jakakoli vyherni kombinace, pak je automaticky aktivovdana bonusova _
hra "STICKY FREE SPINS". VSechny vyherni symboly jsou drieny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symbb’lyse

znovu protacdi.

Bonusova hra a rozhodovéni sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka:
maximalni vyhra:
vyherni podil:

800 K¢
480 000 K¢
94 % az 97 %

statisticka prdmérna hodinova prohra: 43 200 K¢ az 86 400 K¢

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sdzky.

4x 3x
60 10
20 8
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4x 3%
Q (Krdlovna) 4 )
J (Rytif) . )
Piky . 2
Srdce A 2
Kary , 1
a_ﬂ;&_) Kfize , 1
FUNKCE TLACITEK
o Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

ojej<] ]2

FUNKC

m

O0®

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sdzky

Zavrit menu
Zaviit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

s

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

BORDGE

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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Menu .
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry



Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

@ Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky
@ Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

' Mezernik Enter
Rt i1 . ety o
' Spustit hru (1) Spustit hru (2)
| zonrE . Podrite Mezernik 2oz | Podrite Enter
=! | ReZim automatické hry (1) +«! | Re#im automatické hry (2)
Nttt | S—
| Mezernik | . Enter
== | Deaktivace autostartu (1) _ «1 | Deaktivace autostartu (2)
| S | SRR
; t | Sipka nahoru T Sipka doli
. ; , |
i | Zvysit vysi sazky | Snizit vysi sazky
‘eoorz | Podrite Sipku nahoru poorz | Podrite Sipku dold
T Maximalni wie sazky ¥ Minimélni wie sazky
| SR | S
. T | Klavesal p | KlavesaP
7 ' Herni pravidla ' Vyherni tabulka
; ; \V/ . Klavesa Vv 0 - Klavesa Q
‘ | Nastaveni hlasitosti hry ' Ukoncit hru a zpét

SUPER REELS DELUXE

SUPER REELS DELUXE je 5 valcova videohra se 4 fadami a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD",
"MYSTERY" symbol a bonusovou hru "SUPER RESPIN".

HERNI SYMBOLY

J (Kluk) Zlaty Superman

Q (Krdlovna) Cerveny Superman

K (Kral) Modry Superman
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A (ksa) Mystery
Oranzova Superiena Wild
P Divoky symbol

Zelena Superzena

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich vélch pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZzim automatické hry (AUTOSTART) kaidym odectenim sazky. Hrac ma také
mozZnost zahdjit novou hru roztoéenim vaélct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vy3e sazky. V pfipadé, Ze neni
dosaZena 7adna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovéno za ukoncené a hra¢ miZe pokracovat do daldiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich zleva a na 1 ze
40 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Vsechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje
na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symboi

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim vélci pouze v pfipadé, Ze je soucasti
~ jakékoli vyherni kombinace alespon na 1 ze 40 vyhernich linii.

s
- ~

Super Respin bonus

~ "SUPER RESPIN" bonus se automaticky aktivuje pokazdé, kdyz se na vSech pozicich prvniho vélce objevi symboly

~ "ZLATY SUPERMAN" a hra¢ ziskava 2 bonusovd otoceni zdarma. Prvni valec zUstava nehybny se vSemi symboly
"ZLATY SUPERMAN" a pouze druhy, tfeti, tvrty a paty valec se znovu protaci. Cilem bonusové hry je ziskat co
nejvic dalsich symboll "ZLATY SUPERMAN" a "WILD" na v3ech zbyvajicich vélcich a docilit tak co nejvy3si vyhry.
Po prvnim protoceni je automaticky ve své pozici drzen kazdy symbol "ZLATY SUPERMAN" nebo "WILD" a vélce
s ostatnimi symboly se znovu protaci pro moznost rozsireni nebo vytvofeni novych vyhernich kombinaci o
pripadné dalsi symboly a navy$eni bonusové vyhry. Celkové vyhra bonusu se pocitd na konci po odehrani obou
bonusovych otoéeni. Pouze béhem bonusové hry je aktivovana i vyherni kombinace 2x "ZLATY SUPERMAN",
kterd neni jinak dostupna v pribéhu prvni faze hry.

Mystery symbol

Minimalné 3 a vice "MYSTERY" symbolti na jakékoliv vyherni linii aktivuji “Mystery Win" s nahodnou vyhrou,
jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktualni vysi
sazky.
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STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 4 fady (5 symboll na 1 fadu) a 40 vyhernich linii.

— Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- K&.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, po&inaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— 4x symbol "ZLATY SUPERMAN" na viech pozicich prvniho vélce aktivuji "SUPER RESPIN" bonus se 2 bonusovymi

otocenimi zdarma.

— Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pokud je souéasti vyherni kombinace alespori na 1 ze

40 vyhernich linii.

— T a vice "MYSTERY" symboll aktivuji "Mystery Win" s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi

minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky.
— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY
maximalni sazka:
maximalni vyhra:

— vyherni podil:

VYHERNI TABULKA

statistickd primérna hodinova prohra:

450 K¢
495 000 K¢
94 % az 97 %

24 300 K¢ az 48 600 K¢

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
5-50 1-10 0,20-2 X
50 10 2 X
20 4 1 X
e 20
k=3t Cerveny Superman 4 1 X
X%
Zlaty Superman 12 3 1 0,40
4 Zelend Superzena 8 2 0,40 X
i OranZova SuperZena 8 2 0,40 X

.




5x 4x 3x 2x
A (Eso) 4 1 0,20 X
K (Kral) 4 1 0,20 X
Q (Kralovna) 4 1 0,20 X
J (Kluk) 4 1 0,20 X
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru Rezim automatické hry

Zménit vysi sazky
Driet pro nastaveni sdzky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabuika
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

ps

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla

Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

. Mezernik
L=t | Spustit hru (1)

poprRZ | Podrzte Mezernik

et | Rezim automatické hry (1)
| SR

_ . Mezernik

_ ™! | Deaktivace autostartu (1)
| S

t ~ Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

zoorz | Podrizte Sipku nahoru

t | Maximalni vyse sazky
) SE—
T Klavesa |
1
| Herni pravidla
| SRES————

| Klavesa V
Vv e
| Nastaveni hlasitosti hry

SUPER STAR 27

SUPER STAR 27 je klasicka videohra se 3 valci (3 symboly na vélec), 3 fadami a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
divoky symbol "JOKER" (Zolik), bonusovy mystery symbol "SUPER STAR" s bonusem "MYSTERY WIN" s ndhodnou

penézitou vyhrou.

HERNI SYMBOLY
m Tresné
Citron

Pomeranc

Svestka

Hrozno

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dol
SniZit vysi sazky

Podrite Sipku doli
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

% Zvonek
? Stastna sedmicka

BAR

Joker (Zolik)
Divoky symbol

W Super Star
s Mystery symbol



VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢cku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti
tladitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaidym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru roztoéenim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vilce na
obrazovce. Pokud se na vaélcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipade, Ze neni
dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

TFi shodné symboly (jeden symbol na valec) napfi¢ viemi 3 valci a na minimalné 1 z 27 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "JOKER" (Zolik) je divoky symbol, ktery nahrazuje viechny symboly na aktualnim vdlci, a to pouze v
pfipadé, je-li soudasti vyherni kombinace na alespori 1 z 27 vyhernich linii a minimalni vy3e sazky je vétsi
nebo rovna 10 K¢ na jedno herni kolo.

Mystery symbol

C Symbcl “ZLATA HVEZDA" je mystery (tajemn\?) symbel. Tfi mystery symboly napfi¢ viemi tfemi valci a na
Tmerear jakékoli pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN", ktery odméni hrace s nahodnou vyhrou, jejiz hodnota je
> uréena nasobkem aktudlni vy$e sazky a multiplikdtoru mystery vyhry. Pokud je divoky symbol neaktivni,
hodnota multiplikatoru je v rozmezi od 1x do 200x. V opaéném pfipadé, kdy je divoky symbol aktivni, je tato
hodnota pouze od 1x do 100x. Vyhra z "MYSTERY WIN" je automaticky pfidana ke kreditim hrace v policku

KREDITY.

STRUCNY SOUHRN

— 3 valce, 3 fady a 27 vyhernich linii

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

- Symbol "JOKER" (Zolik) je divoky symbol, ktery nahrazuje viechny symboly pouze v pfipadg, je-li soucasti vyherni
kombinace na alespori 1 z 27 vyhernich linii a minimalni vySe sazky je vétSi nebo rovna vysi sazky, ktera je
pfednastavena v konfiguraci hry na jedno herni kolo.

— Tti mystery symboly napfi¢ viemi tiemi valci a na jakékoli pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN" s nahodnou vyhrou.
— Bonusova hra a rozhodovéni sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 150 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

statistickd prGmérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&/20 K¢, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana

v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Divoky symbol Divoky symbol
neaktivni aktivni

Vyhra pfi 1 K¢ Vyhra pfi 20 K¢

w |l e

3x B AR R\ 60 600

&% f)oitsLV symbol i 600

3x Stastna sedmicka 60 600

3x Zvon 2_0__ 200

3x Meloun 20 200

3x m Hrozen 8 80

3x a Svestka 8 80

3x ‘ Pomeranc 4 40

3x Citron 4 40

3x m Tresné 4 40

- 81 -




FUNKCE TLACITEK

)
&2
&
2

FUNKC

@
&
©
~
&
[

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

N

| PODRZ |

m

I}

Start
Spustit hru

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

P

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti tiry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukon¢it hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t ' Sipka nahoru l Sipka dol&
Zvysit vysi sazky | Snizit vysi sazky

~eoorz | Podrite Sipku nahoru poorz | Podrite Sipku doli
t | Maximélni vySe sazky Y Minimalni vyse sazky
T Klavesa | P | Klavesa P
| Herni pravidla ' Vyherni tabulka
o Klavesa V oF Klavesa Q
. Nastaveni hlasitosti hry ' Ukoncit hru a zpét

TORNADO BILL

TORNADO BILL je 5 valcova videohra se 4 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje putujici divoky symbol
"TORNADO BILL", klasicky divoky symbol "WILD", bonus scatter symbol "VETRNY MLYN", mystery symbol "FAST WIN",
bonusovou hru "10 Her Zdarma" a multiplikatory vyher.

HERNI SYMBOLY
Q 9 (Devitka) Kaktus
10 (Desitka) Klobouk
J (Kluk) Pistole

Vétrny mlyn

Kralovna
Qf ) Bonus ,,scatter” symbol

Fast Win
K (Kral
(Krdl) Mystery symbol
wild
A (E ;
(Eso) Klasicky ,divoky* symbol
Kei Tornado Bill
Putujici ,,divoky“ symbol
?f Lebka
RN

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlaceni tladitka START se tato ¢astka odeéte u kaZdé nové
hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valct pii kazdém stisknuti tladitka START, nebo
pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim sdzky. Hraé ma také moznost zahdjit novou hru
roztocenim valcl kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro
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danou vyherni kombinaci dle aktudlni vy3e sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena Zadnda vyherni kombinace, je herni kolo
povazovano za ukonéené a hra¢ muaze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich dvou sousedicich vélcich zleva a na 1 z 20 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

sa Putujici divoky symbol “TORNADO BILL" se objevuje pouze na prostfednim valci. Pohybuje se v libovolném
_ & sméru od své vychozi pozice a kazdy symbol kfizujici jeho smér (kromé symbold "VETRNY MLYN" a "FAST

B WIN") zméni v divoky symbol "WILD" s moZnosti nahrazeni za jakykoli jiny symbol kromé& symboll “VETRNY
MLYN" a "FAST WIN" pro vytvoreni vyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii
nasobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

_______ Symbol "VETRNY MLYN" funguje jako bonusovy scatter symbol. Tfi bonusové scatter symboly napfic druhym,
1
| tfetim a étvrtym valcem spousti bonusovou hru "10 Her Zdarma" s ndhodnym bonusovym multiplikatorem vyhry
,‘ (1x=5x), ktery je losovan pfed aktivaci bonusové hry. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany

bt
' do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.
Daldich 10 her zdarma je mozné vyhrét v prabéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci
bonusovych otoéeni se pouZije vyse sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.
Mystery symbol

Svmbol "FAST WIN" funguje jako tajemny (mystery) neboli ndhodny symbol, ktery odméni hrace nahodnou
vyhrou v rozsahu od 1 a7 do 40-ti ndsobku aktudlni vySe sazky a to plati pro kazdou jednotlivou instanci
tohoto symbolu, je-li po dokonéeni celého otoceni zobrazen na vélcich vic nezZ jeden.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 4 fady (5 symbold na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

— Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- K¢.

- V3echny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

- Vypldcena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii

— Putujici divoky symbol "TORNADO BILL" se objevuje pouze na prostifednim valci a nikdy neni soucasti vyherni
kombinace.

— Putujici divoky symbol "TORNADO BILL" se pohybuje v libovolném sméru od své vychozi pozice a kazdy symbol
kFizujici jeho smér zméni v divoky symbol "WILD" (kromé symbold "VETRNY MLYN" a "FAST WIN").

— Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé& symbol& "VETRNY MLYN" a "FAST WIN".

- Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (2x)

—  Mystery symbol "FAST WIN" odmé&ni hraé¢e nahodnou vyhrou v rozsahu od 1 az do 40-ti ndsobku aktudlni vySe sazky.

— Bonusovy scatter symbol "VETRNY MLYN" se objevuje pouze na druhém, tietim a étvrtém vdlci. Tfi scatter symboly
na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru "10 Her Zdarma" s nahodnym multiplikdtorem vyhry (1x=5x).

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 400 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statistickd primérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vsechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovand v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Pistole 200 60 40 20
Klobouk 80 32 16 8
Kaktus 32 16 8 X
Lebka 24 8 4 X
Kef 24 8 4 X
A (Eso) 16 | 6 2, —_x

—

K (Kral) 16 6 2 X
Q (Kralovna) 8 4 1 X
J (Kluk) 8 4 1 X
10 (Desitka) 4 2 1 X
9 (Devitka) 4 2 1 X

FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

v Zavrit menu
Zavfit nabidku moznosti

Nastaveni
Nastaveni hry

clujo
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky’

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudIni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

”

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry
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Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dol
Minimalni vySe sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



TREASURE BOX 2

TREASURE BOX je videohra s 5 valci, 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje mystery (tajemny) symbol
"TREZOR", bonusovy scatter symbol "HVEZDA" a bonusovou hru "TREASURE HUNT".

HERNIi SYMBOLY

% Trederi

Pomeranc

Meloun

Zlata sedmicka

Svestk @W RHEEEE
¥ Mystery symbol

& :
a Hrozny "'9’”»" Hvézda
P

Scatter symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pffi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato &astka odelte u kazdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcd pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo
pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru
roztoenim valch kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vwyherni tabulky, pak hrag ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro
dancu vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sdzky. V pfipadé, Ze nieni dosaZzena zadna vyherni kombinace, je herni kolo
povaZzovano za ukoncené a hra¢ muize pokracovat do dal$iho herniho kola. :

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich zleva ana 1z 10
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, poéinaje na valci
nejvice vlevo, kromé vyhernich kombinaci s bonusovym scatter symbolem "HVEZDA", které jsou kalkulovany také zprava
doleva a ze stfedu. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Scatter symbol

Symbol "HVEZDA" je scatter symbol, ktery se objevuje napfi¢ viemi vélci. Minimalng 3 a vice scatter
symbolll "HVEZDA", kaidy na samostatném vaélci a na 1 z 10 vyhernich linii vytvaF vyherni kombinaci.
Vyherni kombinace se scatter symbolem "HVEZDA" jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze
stfedu.

Mystery symbol

Symbol "TREZOR" je bonusovy mystery (tajemny) symbol a objevuje se napfi¢ viemi valci a na jakékoliv
pozici. Tfi a vice bonusovych mystery symboll na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru “TREASURE
HUNT". Kazdy bonusovy mystery symbol, ktery je souldsti fetézce, ktery spustil bonusovou hru, je po
aktivaci bonusové hry odemécen a mize, ale i nemusi, ukryvat ndhodnou vyhru, jejiz hodnota je uréena v
rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktudini vy3i sazky. Hlavnim cilem
bonusové hry je otevfit co mozna nejvice trezorll s ukrytou ndhodnou vyhrou a vyvarovat se otevieni
prazdneho trezoru. Bonusova hra konci, bud kdy? jsou otevieny viechny trezory s ndhodnou vyhrou, nebo
pokud byl nalezen prézdny trezor. V3echny vyhry dosazené v bonusové hré jsou automaticky pfidany ke
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kredittim hrace v policku KREDIT. Pro Uéely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoéeni se pouZzije vy3e sazky
z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcq, 3 fady a 10 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 500,- Kc.

— Vsechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé scatter
symbolu "HVEZDA", u kterého jsou vyhry kalkulovény i zprava doleva a ze stfedu.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
— Tfia vice bonusovych symbolti "TREZOR" na jakékoliv pozici napfic vSemi valci spousti bonusovou hru "TREASURE HUNT".

- Kaidy bonusovy symbol “TREZOR", ktery je soucasti fetezce, ktery spustil bonusovou hru, je po aktivaci bonusové
hry odeméen a mGze ale i nemusi ukryvat nahodnou vyhru dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky.

— Hlavnim cilem bonusové hry je otevfit co mozna nejvice trezor( s ukrytou nahodnou vyhrou a vyvarovat se otevieni
prazdného trezoru.

- Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 500 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
= vyherni podil: 94 % az 97 %

— statistickd prdmérna hodinova prehra: 27 000 K¢ az 54 000 K¢

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x

G‘f)ﬁfﬁ Trezor nahodna vyhra 0— | ndhodna vyhra 0— nahodna vyhra y
Bonusovy symbol 1000 200 0-20

Zlata sedmicka 1000 200 20 X

Meloun 100 40 10 X

% Hrozen 40 10 4 X

. Svestka 40 10 4 X

Pomeranc 40 10 4 X
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5x 4x 3x 2x
o, i
WY TreSen 40 10 4 1
% Hvézda
N Scatter symbol >0 10 2 X
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TLACITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

v s

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Driet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevrit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudini vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidia
Popis a pravidla hry

Konec ,
Ukoncit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK - kladvesové zkratky

Mezernik . Enter
— | Spustit hru (1) «1 ' gpustit hru (2)
| I—— N’
PODRZ Podrite Mezernik roorz | Podrite Enter
. ReZim automatické hry (1) -l Rezim automatické hry (2)
| — | I
. Mezernik . Enter
| W— i PR :
| Deaktivace autostartu (1) Deaktivace autostartu (2)
t Sipka nahoru I Sipka dolii
| Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky
pooRZ | Podrite Sipku nahoru eoorz | Podrite Sipku dold
t | Maximélni vyse sazky ! Minimalni vySe sazky
| | SIS
P Klavesa | P Klavesa P
‘ Herni pravidla Vyherni tabulka
i Klavesa V Ok Klavesa Q
’ | Nastaveni hlasitosti hry | Ukoncit hru a zpét
| ISHISSIS | —

TREASURES OF ASGARD

TREASURES OF ASGARD je videohra s 5 valci, 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "LOKI",
bonusovy scatter symbol "BONUS" (Asgard), bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" a extra multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY
J (Kluk) Freyja
Q (Krélovna) Thor
K (Kral) Frigga
A (Eso) Odin
Jormungadr Loki
Morsky had Divoky symbol
Fenrir Bonus
Vik Bonusovy scatter symbol
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odelte u kazdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pti kazdém stisknuti tlagitka START, nebo
pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra& ma také moznost zah&jit novou hru
rozto€enim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrag ziskava vyhru dle vherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sdzky. V pfipadé, Ze neni dosaZena zadna vyherni kombinace, je herni kolo
povazovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 a vice identickych symbol( (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 aZ 5 sousedicich valcich zleva a na 1z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "LOKI" je divoky symbol symbol (Loki) a nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter
symbolu "BONUS" (Asgard) a to pouze v pfipadé, je-li soudasti vyherni kombinace na alespof 1z 20
vyhernich linii. KaZzdy divoky symbol "LOKI", ktery je souddsti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii,
nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

. Symbol "BONUS" (Asgard) je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tietim a étvrtém
valci. TFi bonusové scatter symboly na kterékoli pozici napfi¢ druhym, tfetim a &tvrtym valcem aktivuiji
bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", kterd odméni hrae 10 bonusovymi otoéenimi zdarma. Pokud je
v priibéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvofena jakakoli vyherni kombinace, viechny symboly, které
vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drzeny ve svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se
znovu protaci s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktualni bonusové otogeni. Symboly jsou
drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové nebo rozsifovény jiz existujici vyherni kombinace - jinak hra
prepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hrac pokraéuje ve hfe se zbyvajicimi bonusovymi otocenimi.
DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. Viechny vyhry
v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globélniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke
kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro G&ely vypoétu vyhry v rémci bonusovych otoceni se
poufZije vySe sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusové otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcq, 3 fady (5 symboltd na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K&.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Divoky symbol "LOKI" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "BONUS" pouze
v pfipadé, je-li soucasti vyherni kombinace na alespori 1 z 20 vyhernich linii.

— Kazdy aktivni divoky symbol "LOKI" na vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (2x).

— Tri bonusové scatter symboly "BONUS" napf#i¢ druhym, tfetim a &tvrtym valcem spousti bonusovou hru "STICKY
FREE SPINS" s 10 bonusovymi otocenimi zdarma.

— Pokud je v pribéhu bonusového otoceni vytvofena jakdkoli vyherni kombinace, viechny vyherni symboly jsou
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drzeny ve svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protaci.
— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

|

maximalni sazka:
maximalni vyhra:
vyherni podil:

statisticka pridmérna hodinova prohra:

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovand v ramci

1 000 K&
400 000 K¢
94 % az 97 %

54 000 K¢ az 108 000 K¢

hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudini vysi sazky.

5x 4x 3x 2x

200 60 40 20

80 32 16 8
Thor 32 15 | 8 x.
Freyja 24 8 4 X
\F/TIZ‘”X 16 6 2 X
e 2 s z :
A (Eso) 8 4 1 X
K (Kral) 8 4 1 X
Q (Kralovna) 4 2 1 X
J (Kluk) 4 2 1 X
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FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sédzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BENEE

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

m

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

| . Mezernik

. = | Spustit hru (1) 1
| NSRS O
| eoorZ | Podrzte Mezernik PODRE |
. ="' | ReZim automatické hry (1) -l
N TR
| ' Mezernik ‘
_ ™ | Deaktivace autostartu (1) Eremd
| CEEESE— N———f

« G3 =

Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sédzky

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t Sipka nahoru | Sipka dol(i
Zvysit vysi sazky SniZit vysi sazky

poprz | Podrite Sipku nahoru eoorz | Podrite Sipku dold
t  Maximalni vy$e sazky Vo Minimalni vyse sazky
| ——— |
T Klavesa | P Klavesa P
| Herni pravidla | Vyherni tabulka
| N— | S
| Klavesa V . Klavesa Q
v | S Q| Maves v
Nastaveni hlasitosti hry | Ukoncit hru a zpét

TRIPLE WILD 7

TRIPLE WILD SEVEN je klasicka videohra se 3 valci (3 symboly na valec), 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
divoky symbol "777", bonusovy scatter symbol "ZVONKY", bonusovou hru "MYSTERY" a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY
Tiresné Hrozny
Citron Meloun
Pomeranc wild 777
Divoky symbol
- Z
Svestka wanek

Bonusovy ,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tlacitka START se tato ¢astka odelte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otdcejicich valch pfi kazdém stisknuti
tlaéitka START, nebo pokud je aktivovan reZzim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru roztolenim valch kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni
dosaiena 7a4dna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukonéené a hra¢ méze pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

T¥i shodné symboly (jeden symbol na vélec) napfi¢ vsemi 3 valci a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovéany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "777" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim valci, kromé
&) bonusového scatter symbolu "ZVONKY" pouze pokud je souéasti vyherni kombinace na alespofi 1 z 5
vyhernich linii. V pfipadé, Ze je divoky symbol "777" souéasti vyherni kombinace na jakékoliv vyherni linii,
pak se valec/valce se symbolem "777" automaticky znovu pfetoci a viechny ostatni symboly na daném valci
jsou nahrazeny divokym symbolem "777". Kazdy aktivni divoky symbol "777", ktery je soulasti vyherni
kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

. Symbol "ZVONKY" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na viech tiech valcich. Tfi bonusové scatter

@ symboly, kaZzdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru "MYSTERY" s ndhodnou

= vyhrou, jejiz hodnota je urena v rozmezi minimdlni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro
aktualni vysi sazky.

STRUCNY SOUHRN

— 3valce, 3 fady a 5 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie

— Symbol "777" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "ZVONKY".

— Pokud je divoky symbol "777" soucdsti jakékoliv vyherni kombinace, vélce s timto symbolem se znovu protoci
a vSechny ostatni symboly jsou nahrazeny divokym symbolem "777".

— Tii bonusové scatter symboly "ZVONKY", kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pbzici, aktivuji bonusovou hru
"MYSTERY" s ndahodnou vyhrou.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovlivriuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka priimérna hodinové prohra: 54 000 K& az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

3x
Zvonek 2-100
Bonusovy ,scatter” symbol (ndahodna vyhra)
wild 777
’ 0
Divoky symbol 10
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3x
@@ Meloun 16
@ Hrozny 8
@ Svestka 4
Pomeran¢ 3
»/\ Citron 2
@ Tresné 2
FUNKCE TLACITEK
Start
Spustit hru

BENEE

FUNKC

m

0O

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualini vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

-

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

nfJoolojalunjo
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Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry



Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

@ Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky
@ Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK - klavesové zkratky

Mezernik
—t | Spustit hru (1)

eoDRZ | PodrZte Mezernik

= | ReZim automatické hry (1)
| SE—
. Mezernik
= ' Deaktivace autostartu (1)
| S—

t - Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

' eoorz | Podrite Sipku nahoru

T Maximélni vwie sazky
| CIESEESRUES

[T | Klavesa |

‘ | Herni pravidla

- Klavesa V
v R
Nastaveni hlasitosti hry

WILD FLAME SEVENS

Nastaveni
Nastaveni hry

Q Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonéit hru a zpét

| Enter
«~! | Spustit hru (2)

eoorZ | Podrite Enter
<! | Rezim automatické hry (2)

| S——
Enter
Goomad ;
| Deaktivace autostartu (2)

l . Sipka dol
| Snizit vysi sazky

eoorz | Podrite Sipku dold
{ Minimalni vyse sazky

| Klavesa P
I
| Vyherni tabulka

0 - Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

WILD FLAME SEVENS je klasicka videohra se 3 vélci (3 symboly na vélec), 3 fddky a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
divoky symbol "WILD FLAME", bonusovy scatter symbol "RESPIN", bonusovou hru "RESPIN" s 10 bonusovymi

otocenimi zdarma, a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY

(? Cervena sedmicka

Y2 At A 2

Ohniva sedmiéka
o
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Respin

Zluty BAR .
kY Bonusovy ,scatter” symbol
Eerveny BAR et’g xgﬁ 3 W|ld Fllame (horni polovina)
LAY Divoky symbol
Y Wild Flame (spodni polovina)
Dlp o ol i ame (spodni polovina
Dol T S
o f lww Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tladitka START se tato Castka odecte u
kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti
tlagitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valch kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZzena zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povaZovéno za ukonéené a hraé muZe pokracovat do dalSiho herniho kola.

PODSTATA HRY

TFi shodné symboly (jeden symbol na vélec) napfi¢ viemi 3 vélci a na minimdlné 1 z 27 vyhernich linii tvori vyherni
kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na vdlci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECiFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
(g Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim valci kromé

NIRRT N

;ié\?if"“‘;: bonusového scatter symbolu "RESPIN" pouze pokud je soucasti vyherni kombinace na alespori 1z 27
&“{lﬁ@i vyhernich linii. Kazdy aktivni symbol "WILD" na jakémkoliv valci a na jakékoliv aktivni vyherni linii nasobi
Rt \ﬂ vyhru dvakrat (2x). Kazdy aktivni divoky symbol “WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus

U
f[ GG scatter symbolu. Kazdy aktivni divoky symbol “WILD" nasobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Scatter symbol RESPIN se mdZe objevit na jakémkoliv valci. 3 scatter symboly RESPIN, kazdy na jednom valci
a na jakékoliv pozici spousti bonusovou funkci s 10 respiny. Pokud se objevi 2 stejné symboly na vyherni linii
b&hem bonusové funkce (kazdy symbol na jednom valci), jsou tyto symboly drZzeny na svych pozicich a valec s
nehodicimi se symboly se jesté jednou protoéi zdarma, s $anci vytvofit vyherni kombinaci. Respiny jsou aktivni
pouze pro sazku za kterou byly spustény. Dal3i respiny je mozné vyhrat béhem jiz aktivni bonusové funkce.
B&hem bonusové funkce respin maze hra¢ ménit sazku a pokusit se spustit bonusovou funkci na viech
dostupnych hodnotéch sézek. BEéhem bonusové funkce je hraci strhavén kredit jako v bézné hre. Pouze
bonusové protoceni jednoho valce s nehodicimi se symboly je zdarma.

STRUCNY SOUHRN

— 3vdlce, 3 fady a 27 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K.

— Viechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvys$si vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie

— Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé& bonusového scatter symbolu
"RESPIN".

= 9g =~



— Divoky symbol "WILD FLAME" nésobi nejvy3si dosazenou vyhru z vyherni kombinace na jedné vwherni linii dvakrat (2x).

— Tii bonusové scatter symboly "RESPIN", kaZzdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru
"RESPIN" s 10 bonusovymi oto&enimi zdarma.

— Pokud se béhem bonusovych oto&eni na vélcich objevi jakékoliv 2 identické symboly, jsou tyto symboly drieny na
svych pozicich a vélce s odliSnymi symboly se znovu protaéi se $anci vytvofit nebo roziifit vyherni kombinaci.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovlivriuji vyi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 418 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az97 %

— statisticka primérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zvislosti na aktualni vysi sazky.

3x

g 2 pthh i/

W Ohniva sedmitka 100
[7/ Cervena sedmi¢ka 16

FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru Rezim automatické hry

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

v Zavrit menu

Zavrit nabidku moZnosti

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

B

Nastaveni
Nastaveni hry
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FUNKC
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Boursanedt

| PODRZ |
| -3

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sdzky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zaviit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzite Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

BOE00® RO
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Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec s
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



YELLOW DRAGON

Hra YELLOW DRAGON ma 5 valcii, 4 fadky a 40 vyhernich linii. Hra obsahuje divoky symbol "ZLUTY DRAK", bonusovy
scatter symbol "ZVONICE", tajemny mystery symbol "MAHJONG" s ndhodnou vyhrou a bonusovou hru.

HERNi SYMBOLY

9 9 (Devitka) N ’ Lotosovy kvét
‘<; 1 ‘v . e, T

10 (Desitka) ;
e v J (Kluk)

Q (Krdlovna)

V&jir

Gejsa

Zluty drak
Divoky symbol v regulérni hie

Mahjong (kamen)

K (Kral
(Kral) Mystery symbol

Zvonice
Bonusovy ,scatter“symbol

m HoFici Wild

Divoky symbol v bonus hfe

A (Eso)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlaéitka START se tato ¢astka odecte u
kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich valc(i pfi kaidém stisknuti
tlaCitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztoc¢enim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudIni vy$e sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena 74dna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukonéené a hraé¢ maze pokracovat do dal$iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné tfi nebo vice identickych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 ai 5 sousednich valcich zleva a na
1z 40 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

&= Symbol " ZLUTY DRAK " je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter
. symbolu "ZVONICE" a to pouze v pfipadé, je-li souasti vyherni kombinace na alespori 1 ze 40 vyhernich
S
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Mystery symbol

Symbol "MAHJONG" je tajemny mystery symbol. Minimalné tfi a vice mystery symbol( na jakékoliv vyherni
" linii aktivuji "MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je urena v rozmezi minimalni a maximalni

mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky.

Bonus scatter symbol

Symbol “ZVONICE" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na viech valcich. Tfi a vice bonusovych scatter

I Ei I symbolt napfi€ véemi valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE GAMES", ktera odméni hrace s 10,
20 nebo 30 bonusovymi otocenimi zdarma. Pocet bonusovych otoceni zdarma zavisi na poctu scatter symbold

napfic¢ viemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma, 4 scatter symboly
20 bonusovymi otocenimi zdarma a 5 scatter symbol(i odméni hrace 30 bonusovymi otoCenimi zdarma. Na
konci kazdého bonusového otoéeni preleti pres valce zleva doprava ikonicky Cinsky Zluty drak. Drak mdze (ale
nemusi) ndhodné zménit libovolny symbol na bonusovy divoky symbol "HORICI WILD", ktery nahrazuje jakykoliv
jiny symbol na aktualnim valci a vytvafi tak nové nebo rozsifuje jiz existujici vyherni kombinace na jakékoliv
wyherni linii. Dalsi bonusova otoceni zdarma Ize vyhrét v pribéhu aktivni bonusové hry v zavislosti na poctu
bonusovych scatter symbold napfi¢ viemi valci. Viechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany
do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditdm hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry.
Pro Ucely vypoétu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v ramci kterého byla

bonusova otoCeni spusténa.

Info: Berte prosim na védomi, 7e bonusovy divoky symbol "HORICI WILD" za zadnych okolnosti sém o sobé
nevytvafi Zadnou vyherni kombinaci na jakékoliv vyherni linii

STRUCNY SCUHRN

— 5valcd, 4 fady a 40 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 450,- K.

- Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Viechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Divoky symbol "ZLUTY DRAK" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "ZVONICE" pouze
v pfipadé, je-li souéasti vyherni kombinace na alespori 1 ze 40 vyhernich linii.

— Tri a vice bonusovych scatter symbol( "ZVONICE" napfic¢ valci aktivuji bonusovou hru "FREE GAMES" s 10, 20 nebo
30 bonusovymi otocenimi zdarma.

— TFi a vice mystery symbold "MAHJONG" na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 450 K¢
— maximalni vyhra: 495 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az97 %

— statistickd primérna hodinova prohra: 24 300 K¢ az 48 600 K¢
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VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x : 3x
Zvonice 30 her zdarma 20 her zdarma 10 her zdarma
Bonus scatter symbol
Mahjong 4-50 1-10 0,20-2
Mystery symbol (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra) (ndhodnd vyhra)
Dl e 50 10 2
Gejsa 20 4 1
Véjii 20 4 1
Lotosovy kvét 12 3 1
A (Eso) 8 2 0,40
K (Kral) 8 2 0,40
Q (Kralovna) 4 1 0,20
J (Kluk) 4 1 0,20
10 (Desitka) 4 1 0,20
9 (Devitka) 4 1 0,20

FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zavfit menu
Zavrit nabidku mozZnosti

<] 019
oo
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Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Konec
Ukonéit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BE

-

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

m

Autostart
Deaktivace autostartu

Start
Drzet pro Autostart

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sdzky

Zvysit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zaviit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

o
[
®
&
B
(=
o

Konec
" Ukonéit hru a zpét

Hlasitost
" Nastaveni hlasitosti hry

BENOO0®

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

. Mezernik Enter
= | Spustit hru (1) « ' Spustit hru (2)
| IR | C————
eoorz | Podrite Mezernik rooRz | Podrite Enter
| = | ReZim automatické hry (1) «! ' ReZim automatické hry (2)
Nesmwmmsrennear | WER——
. Mezernik | Enter
b=t | Deaktivace autostartu (1) -l Deaktivace autostartu (2)
| C— | S
t - Sipka nahoru ! Sipka doli
| Zvysit vysi sazky | Snizit vySi sazky
eoosz | Podrite Sipku nahoru ooz | Podrite Sipku dold
t | Maximalni vyse sazky i Minimalni vyse sazky
| SR | —
T Klavesa | P Klavesa P
' Herni pravidla Vyherni tabulka
| CHERE—— N
Klavesa V | Klavesa Q
Vv o Q i )
Nastaveni hlasitosti hry Ukonéit hru a zpét
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DOUBLE GAME

DOUBLE GAME je 5 valcova videohra (3 symboly na vélec) s 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky a bonusovy scatter
symbol "DG" a bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" a multiplikdtor vyhry.

HERNi SYMBOLY
Tresné Hrozen
Citron Meloun

Pomeranc 7 Cervena sedmicka
. (5! DG
Svestka g . “
Bonusovy ,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlaceni tla¢itka START se tato ¢astka odette u kazdé nové
hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otdéejicich valct pfi kazdém stisknuti tlacitka START,
nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit
novou hru rozto€enim vdlcl kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hraé ziskava vyhru dle
wyhern{ tabulky pro danou vyherni kombinaci dle' aktudlni vy3e sazky. V pfipadé, Ze neni dosaiena zadna vyherni
komnbinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hrac mize pokracovat do dal3iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbolli (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 a? 5 sousedicich valcich zleva, anal z 5
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, poéinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky ,scatter” symbol

Symbol "DG"je bonusovy scatter symbol a objevuje se na kaZzdém valci. Tfi a vice bonusovych scatter
symboll na jakékoli pozici napfi¢ vSemi valci aktivuji bonusovy reZim"DOUBLE BONUS GAME"s moznosti
ziskat specidlni bonusové vyhry v nasledujicich 10 hernich kolech Technické hry. ReZim , DOUBLE BONUS
GAME" je aktivni, pouze pokud nedochazi ke zméné vyse sazky do hry, pfi které byl tento reZim spustén.
Herni kola technické hry v reZimu ,DOUBLE BONUS GAME” jsou jednotlivé Hra¢em spousténa stisknutim
tlacitka START za stejnou sazku do hry, pfi které byl tento rezim spustén, a zahrnuji dvé po sobé jdouci
otoceni: prvni otoceni se hraje na valcich identickych s vélci zakladni hry, a druhé otoéeni — které slouZi
k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych vélcich. Jakakoliv vyhra z vyherni kombinace na
kterékoli vyherni linii dosazené u prvniho otoceni podléhd stejnym pravidltm, ktera plati v pribé&hu zakladni
hry. Bonusova vyhra je vypoctena srovnanim valcl z prvniho (zékladniho) a druhého (bonusového) otoceni
tohoto herniho kola (prvni valec z prvniho otoceni s prvnim valcem z druhého otoéeni, ... atd.). Pokud se
objevi stejné symboly na stejné pozici zéroveri na obou vilcich, hrdé¢ vyhravad pocet kreditd roven
trojnasobku sdzky pro kazdy identicky symbol. Jakykoliv symbol na valcich z bonusového otoéeni miZe navic
obsahovat i ndhodny nasobek vyhry (25x nebo 50x), ktery vynasobi vyhru z aktualniho bonusového otoéeni

- 105 -



timto nasobkem. V3echny vyhry dosaZzené z prvniho otoéeni a taktéZ vSechny vyhry z bonusového otoceni,
jsou automaticky pridany ke kreditdim hrace v policku KREDIT.

Hra¢ ma moznost kdykoli po odehraném hernim kole technické hry vtomto reZimu zménit vysi sazky,
pfipadné hru ukon¢it. Pokud bude hra Double Game ukonéena pfi neodehrani viech hernich kol Technické
hry s timto bonusovym rezimem, odehraji se tato herni kola po opétovném pfihlaseni do hry a navoleni
stejné sazky, pfi které byl bonusovy rezim spustén. DalSich 10 hernich kol v tomto reZzimu je mozné ziskat v
pribéhu kazdého herniho kola odehraného v tomto bonusovém reZzimu.

STRUCNY SOUHRN

— 5valca, 3 fady a 5 vyhernich linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Samotny divoky scatter symbol "DG" symbol nahrazuje jakykoli jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soucasti kterékoliv
vyherni kombinace na alespon 1 z 5 vyhernich linii.

— Bonusovy scatter symbol "DG" se objevuje na kaZdé pozici napFi¢ viemi valci. Tfi a vice bonusovych scatter symbold
na jakékoliv pozici napfi¢ véemi valci aktivuji bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" s 10 bonusovymi otocenimi
zdarma.

 — Bonusova hra je aktivni pouze na sdzce, na které byla ziskdna. Bonusova hra zahrnuje dvé po sobé jdouci otoceni:
prvni otoéeni se hraje na regulérnich valcich, identickych s valci regulérni hry, a druhé otoceni — které slouZi
k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych valcich. Hrd¢ ma moznost kdykoli béhem bonusovych
otoceni zménit vysi sazky.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych iinii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 500 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka primérna hodinova prohra: 27 000 K¢ aZz 54 000 K¢

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5X 4x 3x 2x

7 Cervena sedmicka 1000 200 20 X
Meloun 100 40 10 X

Hrozen 100 40 10 X

. Svestka 40 10 4 X
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5x 4x 3x 2x
Pomeranc 40 10 4 X
Citron 40 10 4 X
* Tredné 40 10 4 1
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru Rezim automatické hry

0]0J<] 19

-
c
2
A
0

0Jo)<Jol» D,

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudini vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku mozZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

E TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

ojojofulJo,
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Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sdzky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

. Mezernik . Enter
—t | Spustit hru (1) «~ | Spustit hru (2)
roorz | Podrzte Mezernik pooRZ  Podrzte Enter
— | Re¥im automatické hry (1) «1 | Reiim automatické hry (2)
| Mezernik . Enter
—! | Deaktivace autostartu (1) «1 | Deaktivace autostartu (2)
| — | S—
1 ' Sipka nahoru f Sipka dolti
‘ | Zuysit vysi sazky | Snizit vysi sazky
' zoorz | Podrzte Sipku nahoru eoorz | Podrite Sipku dolii
b | Maximélni vyge sazky V| Minimaini wie sazky
| S | S—
T . Klavesall P Klavesa P
‘ i Herni pravidla | Vyherni tabulka
.y | KlavesaV ' 0 | Klavesa Q
" | Nastaveni hlasitosti hry ' Ukoncit hru a zpét

FERRIS WHEEL

FERRIS WHEEL je 4 valcova videohra (4 symboly na vélec) s 256 vyhernimi liniemi. Soucasti hry je ruské kolo "FERRIS
WHEEL", divoky symbol "WILD", mystery symbol "HVEZDA" s ndhodnou penéini vyhrou a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY
TreSné Pomeran¢
Hrozen Svestka
Citrén Stastna sedmicka
Meloun :/I‘:/ési(:?y symbol
Wild

Divoky symbol
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stladeni tlaéitka START se tato &astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich valct pfi kazdém stisknuti
tlaCitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim sazky. Hraé ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valct kliknutim mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud
se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlini vyse sazky. V pfipadé, 7e neni dosazena ?adna
vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukon&ené a hra¢ maze pokracovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 (maximalné 4) stejné symboly (jeden symbol na valec) na prvnich 3 a? 4 sousedicich valcich zleva a na
1z 256 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava.
Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Ferris Wheel (Ruské kolo)

# ..?_‘A; “FERRIS WHEEL" (Ruské kolo) paty valec z levé strany, se soub&iné ota¢i a zastavuje spoleéné s ostatnimi

MRSl valci. Po kaZdém otoeni "FERRIS WHEEL" je vybrany ndhodny symbol, ktery je ndsledné na viech vélcich
g, nahrazen za divoky symbol "WILD, a to za pfedpokladu, Ze timto nahrazenim vytvofi vyherni kombinaci.
KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" ve vyherni kombinaci ndsobi vyhru dvakrat (2x).

Mystery symbol

t Tfi a vice mystery symbold "HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY BONUS" s nihodnou
penézitou vyhrou z vyherni tabulky v rozmezi mezi minimalni a maximalni vyhrou pro vysi sazky
z posledniho herniho kola, které bonus aktivovalo.

STRUCNY SOUHRN
— 4 valce, 4 rady a 256 vyhernich linii.

— VSechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.

— KaiZdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi vyhru dvakrat (2x).

- Tfi a vice mystery symbold "HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY BONUS" s nahodnou penézitou
vyhrou v rozmezi mezi minimélni a maximalni vyhrou pro aktualni sazku.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 900 K¢
— maximalni vyhra: 457 200 K¢
— vyherni podil: 94 % az97 %

statisticka prdmérna hodinova prohra: 48 600 K¢ aZz 97 200 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce na linii 1 K&, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci

hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x
& .
o . Hvézda 5100 1-g
% (Mystery symbol)
? Cervena sedmicka 100 8
Svestka 32 6
Pomeranc¢ 8 4
Meloun 8 3
6 3
4 1
L) 1
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru Rezim automatické hry

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

0]0] <[ol» 10

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojulJo,
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Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukon¢it hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dol
Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku dolG
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukon¢it hru a zpét



PIXI FALL

PIXI FALL je 5 valcova videohra (3 symboly na 1 valec) s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje bledémodry divoky symbol
"W" (Wild), barevny extra divoky symbol "W" (Extra Wild), mystery symbol "HVEZDA", bonusovy scatter symbol
"ZELENA KOULE", bonusovou hru "“10 HER ZDARMA" a multiplikator vyhry.

HERNIi SYMBOLY

vow

OranZova pfrisSera

Modra prisera

Cervena pfisera

Hrozen Fialova pfisera

Svestka Zluta prisera
Pomeranc Zelena priSera
Hvézda Wiid

Mystery symbol Divoky symbol

Extra Wild
Extra divoky symbol

Zelena koule-
Bonusovy ,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sézku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladeni tlatitka START se tato ¢astka odecte u kaZdé nové
hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich valcd pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo
pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru
roztocenim valctl kliknutim mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého
herniho kola objevi jakédkoliv vwherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskdva vyhru dle vyherni tabulky pro danou
vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. Symboly, které vytvorily vyherni kombinace, zmizi ve vlastnim "portalu" a prazdny
prostor je nahrazen symboly z Fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplnény symboly z fadku
nad nim, ktery nikdy neni souéasti vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci,
z0stavaji na svych pozicich. Celkové vyhra z vyhernich kombinaci vytvorenych "kaskadovym" efektem je vynasobena dle
pottu viech takto dosaZenych a na sebe navazujicich kaskad (1 kaskada = 2x; 2 kaskdda = 3x; 3 kaskada = 4x,... atd.). Tento
"kaskadowy" cyklus se miZe opakovat pouze 10krat za sebou a tudiz i celkova vyhra miZe byt ndsobena maximalné
jedendctindsobkem (11x). Viechny vyhry jsou automaticky pfidany ke kreditdm hrace v policku KREDIT na konci kazdého
herniho kola. V pfipadg, Ze neni dosaZena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovéno za ukoncené a hrac miize
pokracovat do dalsiho herniho kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 az 5 sousedicich vélcich a na 1 z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Vechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava a vyplacena
je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

4 , Bledémodry symbol "W" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter
& symbolu “ZELENA KOULE", barevného extra divokého symbolu "W" a mystery symbolu "HVEZDA" pouze
tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alespofi 1 z 20 vyhernich linii. Kdykoli v pribéhu hry se mlize
- '§ na valcich zcela ndhodné proménit jeden nebo i vice symbol( na barevny extra divoky symbol "W", ktery
ey pak nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "ZELENA KOULE" a mystery symbolu
"HVEZDA", pro moznost vytvofit nové, nebo rozsifit jiz existujici vyherni kombinace.

Scatter symbol

Symbol "ZELENA KOULE" je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje na jakékoli pozici viech péti valca.
3 nebo vice bonus scatter symbol( napfi¢ viemi vélci a na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru "10 HER
ZDARMA". Pokud se na konci kazdého bonusového otoéeni na stejné pozici prvniho, druhého nebo tietiho
vodorovného fadku, a prvniho a zéroveri tietiho, ¢tvrtého nebo patého vélce (nebo i jejich vzajemnou
kombinaci) vyskytne stejny symbol "pfiSery", pak jsou viechny symboly mezi témito identickymi symboly
“pfidery" zménény v ten samy symbol "pfiSery" a vytvofi tak vyherni kombinaci s "kaskadovym" efektem.
Vsechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfiddny do globdlniho FREE BANK, ktery je
automaticky pfidan ke kreditdim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

Mystery symbol

.

Symbol "HVEZDA" funguje jako ndhodny neboli tajemny (mystery) symbol, ktery odméni hra¢e ndhodnou
I penéZitou vyhrou. 3 a vice symbold "HVEZDA " nap¥i¢ viemi valci a na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru
. "MYSTERY WIN". Kazdy symbol "HVEZDA", ktery je soucasti fetézce, ktery bonusovou hru spustil, je po
aktivaci pfeménén v symbol "otazniku" se skrytou ndhodnou penéZitou vyhrou z vyherni tabulky v rozmezi
mezi minimalni a maximalni vyhrou pro vysi sdzky z posledniho herniho kola, v rémci kterého byla bonusova
hra "MYSTERY WIN" aktivovdna. Bonusova hra konéi, bud kdy? jsou odkryty viechny symboly "otaznik" za
vyhry nebo pokud byla nalezena nula (0), tedy 24dnd vyhra.

STRUCNY SOUHRN

— 5vdlcd, 3 fady a 20 vyhernich lini.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, se rozto¢i a zmizi ve vlastnim "portalu" a prazdny prostor je nahrazen
symboly z fadku nad nimi (kaskddovy efekt). Tento cyklus se mdZe opakovat pouze 10krat za sebou.

- Celkové vyhra z vyhernich kombinaci vytvofenych "kaskadovym" efektem je vynasobena dle poctu viech takto
dosaZzenych a na sebe navazujicich kaskad, aviak maximalné jedenéctindsobkem (11x).

— Bledémodry divoky symbol "W" a barevny extra divoky symbol "W" nahrazuji jakykoli jiny symbol kromé
bonusového scatter symbolu "ZELENA KOULE" a mystery symbolu "HVEZDA".

— Barevny extra divoky symbol "W" se v pribéhu hry objevuje zcela ndhodné.

— 3 nebo vice bonus scatter symbold "ZELENA KOULE" aktivuji bonusovou hru "10 HER ZDARMA".

— Vyskytne-li se na konci kazdého bonusového otoceni na stejné pozici prvniho, druhého nebo tfetiho vodorovného
radku, a prvniho a zdroven tfetiho, ¢tvrtého nebo patého viélce (nebo i jejich vzajemnou kombinaci) stejny symbol
“pfisery", pak jsou vSechny symboly mezi témito identickymi symboly “pfiSery" zmé&nény v ten samy symbol.



— 3 a vice symbolQ "HVEZDA" aktivuji bonusovou hru "MYSTERY WIN" s ndhodnou penéZitou vyhrou u kazdého
symbolu "HVEZDA", ktery je soucdsti fetézce, ktery bonusovou hru spustil.

— Bonusova hra a rozhodovéani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az97 %

— statisticka primérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vdechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka zobrazovana
v rdmci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x

aﬁr Zelena pfrisera 15 10 5
r

L™ 7lutd prisera 15 10 5

¥ Fialova pfiSera 10 5 2

- Cervena pfiSera 10 5 2

Modra pftisera 10 5 2

Oranzova pfiSera 10 5 2

Pomeranc 4 3 1

Svestka 4 3 1

Hrozen 4 3 1

Citron 3 2 1
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)
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Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t | Sipka nahoru | Sipka dol
Zvysit vySi sazky | SniZit vysi sdzky

poorz | Podrite Sipku nahoru ooz | Podrzte Sipku dold
t | Maximalni vySe sazky i Minimalni vyse sazky
| SIS | S
T . Klavesall P . Klavesa P
‘ | Herni pravidla | Vyherni tabulka
. Klavesa V - Klavesa Q
Vi L Q" . 3
Nastaveni hlasitosti hry Ukon¢it hru a zpét

PIRATE ADVENTURES

PIRATE ADVENTURES je 5 valcova hra s 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "LEBKA a KOSTI",
bonusovy scatter symbol "KOMPAS" (Bonus), dva bonusové symboly "CERNA VLAJKOVA LOD" a "CERVENA VLAJKOVA
LOD", dvé nezavislé bonusové hry s 10 bonusovymi otoCenimi a multiplikator vyher.

HERNi SYMBOLY

9 (Devitka) Truhla

a 10 (Desitka)

ﬁ
J (Kluk) _ Pirat

Piratska lod’

J
@fs A w Lebka a kosti
. Divoky symbol
o ) Kompas (Bonus)
Kral y
K K (Kral) Bonusovy ,scatter” symbol
73! e Cerna vlajkova lod’
A (Eso) ex .

Bonusovy symbol
. o @ & Cervena vlajkova lod'
Délo * i
Bonusovy symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tladitka START se tato Castka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti
tlagitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma takeé
moznost zahajit novou hru roztoéenim valct kliknutim mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud
se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava
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vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudini vy3e sazky. V ptipadé, Ze neni dosaZena 7adna
vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukonéené a hra¢ miize pokracovat do dal$iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbolli (jeden symbol na valec) na prvnich trech sousedicich vélcich zlevaana 1 z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, poéinaje na
valci nejvice vlevo, kromé bonusového scatter symbolu "KOMPAS" (Bonus), pro ktery se vyherni linie kalkuluje
nepravidelné (nelinearné). Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Fg  Symbol "LEBKA a KOSTI" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter
w symbolu "KOMPAS" (Bonus) pouze tehdy, pokud je souéasti vyherni kombinace aspofi na 1 z 20 vyhernich
linii. Kazdy divoky symbol, ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii ndsobi jeji vyhru
dvakrat (x2).
Scatter symbol

Symbol "KOMPAS" (Bonus) je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje pouze na druhém, tietim
a Ctvrtém vdlci. 3 bonusové scatter symboly, kazdy na jednom valci a na kterékoli pozici, aktivuje pfedehru

"LODNI BITVA", kde dvé lodé - "Cernd vlajkova lod" (vlevo) a “Cervena vlajkova lod™ (vpravo) - bojuji proti
sobé na otevieném mofi. V zavislosti od toho, ktera lod tuto ndhodné vyhodnocenou bitvu vyhraje, je
aktivovan typ nasledujici bonusové hry. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do
globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfiddn ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.
V kazdé bonusové hie miZe hrac ziskat dalSich 10 bonusovych otoceni. Pro ucely vypoétu vyhry v ramci
bonusovych otoceni se poufZije vySe sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova oto&eni spuéténa.

Cerna vlajkova lod'

I %, » Kdyz predehru vyhraje “Cerna vlajkova lod", tak je aktivovana bonusovd hra "STICKY FREE SPINS"
s 10 bonusovymi otoc¢enimi zdarma. Pokud je v priibéhu kteréhokoli bonusového otoéeni z 10-ti vytvofena

jakakoli vyherni kombinace, vSechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drieny
na svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protadi, rovnéz bez odeditani sazky, s $anci vytvofit
nebo rozifit vyherni kombinace pro aktudlni bonusové otoleni. Symboly jsou drieny tak dlouho, dokud
jsou vytvareny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace - jinak hra pfepne zpét do zakladni
formy bonusové hry a hrac pokracuje ve hte se zbyvajicimi bonusovymi oto¢kami.

Cervena vlajkova lod'

ol Kdyz predehru vyhraje "Cervend vlajkova lod", tak je aktivovdna bonusovd hra "EXTRA WIN"
"& ¥ s 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Na zalatku této bonusové hry je ndhodné vybran jeden ze &tyf
'nejvyssich’ symbold, a to: "PIRAT", "PIRATSKA LOD", "TRUHLA" nebo "DELO". Zvoleny symbol se od této

chvile a po celou dobu trvani bonusové hry stava "extra" symbolem, coZ znamen3, Ze tento "extra" symbol

miZe byt rozloZeny jakkoli daleko od sebe podél celé vyherni linie (tedy ne vedle sebe jako obvykle) aby
vytvofil vyherni kombinaci.

STRUCNY SOUHRN
— 5Svalcd, 3 fady a 20 vyhernich lini.

- VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé bonusového scatter symbolu "KOMPAS" (Bonus),
pro ktery se vyherni linie kalkuluje nepravidelné (nelinedrné).
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Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Symbol "LEBKA a KOSTI" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu
"KOMPAS" (Bonus).

Kazdy divoky symbol na aktivni vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (x2).

Symbol "KOMPAS" (Bonus) je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje pouze na druhém, tretim a ¢tvrtém valci.
3 bonusové scatter symboly, kazdy na jednom valci a na jakékoli pozici, aktivuje pfedehru "LODNI BITVA", kterd uréi
typ bonusové hry.

“Cerna vlajkova lod" aktivuje bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi otockami. Pokud je po dobu
bonusové otocky vytvofena vyherni kombinace, viechny vyherni symboly z vyherni kombinace jsou drzeny na svych
pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu otaceji.

"Cervena vlajkova lod" aktivuje bonusovou hru "EXTRA FREE SPINS" s 10 bonusovymi otockami, béhem kterych je
nadhodné vybrany jeden ze étyf 'nejvyssich' symboll a stava se tak "extra" symbolem po celou dobu bonusové hry,
coi znamena3, 7e tento symbol mdiZe byt rozloZeny jakkoli daleko od sebe podél celé vyherni linie aby vytvofil vyherni
kombinaci.

Dal3ich 10 bonusovych otoéeni miZe hrac ziskat v pribéhu kazdé bonusové hry.

Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu

Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1 000 K¢
maximalni vyhra: 400 000 K¢
vyherni podil: 94 % az 97 %

statistickd primérnd hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
200 60 40 20
80 32 16 8
32 16 8 X
24 8 4 X
16 6 2 X
16 6 2 X




5x 4x 3x 2x
Q (Kralovna) 8 4 1 X
P 1 (Kluk) 8 4 1 X
10 (Desitka) 4 2 1 X
9 (Devitka) 4 2 1 X
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

o]ej<] ]2

FUNKC

m

Q)< [od» I

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavfiit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabuika
Vyhry pro aktuaini vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

P

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfrit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

RORODGE

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

SjojulJo




Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V .
Nastaveni hlasitosti hry

SEASONS

Konec
Ukoncdit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka doli
SniZit vysi sazky
Podrite Sipku dolt

Minimalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

SEASONS je 5 valcova hra (4 symboly na vélec) s 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD", bonusovy
scatter symbol "BONUS", 4 typy bonusovych her a unikatni obfi symboly (blok 2x2 klasickych symbolG). Obfi symboly
se mohou zobrazit kdykoli a kdekoli po dobu standardni nebo bonusové hry. Kazdy symbol uvedeny ve vyherni tabulce
muze nabyt formu "obfiho" symbolu véetné divokého symbolu "WILD".

HERNIi SYMBOLY

J (Kluk)

Q (Kralovna)

K (Kral)

A (Eso)
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Divocak

Liska

Vik

Jelen



Zajic

Wwild
Divoky symbol

Bonus
Bonusovy scatter symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sizky v poli¢ku SAZKA a stlaceni tladitka START se tato ¢astka odette u kaZdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otaéejicich valchi pFi kazdém stisknuti tlagitka START,
nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim sazky. Hraé ma také moznost zahdjit
novou hru rozto€enim valch kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudini vy3e sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena 7adnd vyherni
kombinace, je herni kolo povazovano za ukonéené a hra¢ miZe pokracovat do dal$iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 shodné symboly (jeden symbol na valec) na prvnich tifech sousedicich valcich zleva a na 1 z 50 vyhernich
liniich tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, poéinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

F&Wf@“\ Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu a mlze vytvéfet
7 ivlastni vyherni kombinace. Pokud jsou 3 a vice divokych symbold souéasti vyherm kombinace na vyherni
linii, potom je vyplacena pouze nejvy33i moznd vyhra ze vSech symbold na vyherni linii, véetné vyhernich
kombinaci 3, 4 nebo 5 "WILD" symbolt dle vyherni tabulky pro danou vy3i sazky.

Symbol ,,BONUS*

Symbol "BONUS" je bonusovy scatter symbol, ktery ma 4 varianty — jednu variantu (symbol) pro jedno roéni
obdobi/sezénu: jaro/léto/podzim/zima. Sezdna a k ni pfifazeny bonusovy symbol se méni v zavislosti od urcitého
poctu hernich kol po dobu aktivni hry. Tfi a vice "BONUS" scatter symbold, kaZdy na jednom valci a na libovolné
pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", ktera je odli$na pro kazdé roni obdobi/sezénu. Viechny
wyhry v rdmci kterékoli bonusové hry jsou automaticky pfidény do globéiniho FREE BANK, ktery je automaticky
pfidan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsi bonusova otoceni je mozné vyhrat
v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky
z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoleni spusténa.

Bonusova hra pro "JARNi SEZONU"
L ke Bonusova hra pro "jarni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otodenimi zdarma a extra "multiplikdtorem
’E} ; ,‘J\\ vyhry", ktery si hra¢ nahodné zvoli podle viastniho vybéru ze 3 skrytych symbolll na za¢atku bonusové hry. Tento
“multiplikator" pak nasobi kazdou dosaZenou vyhru z kazdé aktivni vyherni linie po dobu celé bonusové hry.

Bonusova hra pro "LETNi SEZONU"

R Bonusova hra pro "letni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma a extra “scatter" symbolem,
N ktery si hra¢ ndhodné zvoli na zatatku bonusové hry z 6 symbol(i: ZAJIC, JELEN, VLK, LISKA, DIVOCAK nebo

MEDVED. Pokud se po dobu bonusové hry objevi 3 nebo vice extra "scatter" symboll na kterékoli pozici napfi¢
vsemi valci, potom hrac ziskava vyhru pro dany symbol podle jeho poctu a vyherni tabulky pro aktudlni vy3i sazky.



Bonusova hra pro "PODZIMNi SEZONU"

ﬁﬁ%ﬁ;‘,.q Bonusova hra pro "podzimni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otofenimi zdarma a dalsimi 5, 10 nebo
{I{ 1

N 15 otocenimi zdarma v zavislosti od ndhodné volby jedné ze 3 moznosti se skrytym poctem otoceni na zac¢atku

B

bonusové hry.

Bonusova hra pro "ZIMNi SEZONU"
s Bonusova hra pro “zimni" sezénu odméni hra¢e 10 bonusovymi otocenimi zdarma a specidlnim "sticky"
O symbolem, ktery si hra¢ nahodné zvoli na za&atku bonusové hry z 6 symbol: ZAJIC, JELEN, VLK, LISKA, DIVOCAK
nebo MEDVED. Pokud je bé&hem kteréhokoli bonusového otoceni vytvofena vyherni kombinace se "“sticky"
symbolem, tak viechny symboly, které vytvorili vyherni kombinaci, jsou drieny na svych pozicich a valce
s ostatnimi symboly se znovu otaceji, rovnéz bez odecitani sazky, s Sanci vytvorit nebo rozsifit vyherni kombinace
pro aktualni bonusové otogeni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud se vytvafeji nové nebo se rozsifuji jiz
existujici vyherni kombinace — jinak hra pfepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hrac pokracuje ve hfe se
zbyvajicimi bonusovymi otocenimi."

STRUCNY SOUHRN

5 valct, 4 fady (5 symbolll na 1 fadku) a 50 vyhernich linii.

Viechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.

Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu.

Pokud je 3 a vice "WILD" symboll souéasti vyherni kombinace, potom je vyplacena pouze nejvy$si moina vyhra ze
véech symbolt na vyheri linii, véetné "WILD" symbol(. :

3 a vice "BONUS" scatter symbolG na kterékoli pozici napfi¢ viemi valci aktivuji bonusovou hru v navaznosti na
aktudlni typ aktivniho bonusového symbolu.

Bonusova hra pro "jarni" sezonu odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi a extra "multiplikatorem vyhry".
Bonusova hra pro "letni" sezonu odméni hrace 10 bonusovymi otoc¢enimi a extra "scatter" symbolem.

Bonusova hra pro "podzimni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otoc¢enimi a dal$imi 5, 10 anebo 15 otocenimi

zadarmo v zavislosti od nahodné volby jedné ze 3 moznosti.
Bonusova hra pro "zimni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi a specidlnim “sticky" symbolem.
Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovlivriuji vysi vyherniho podilu

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1 000 K&
maximalni vyhra: 500 000 K¢
vyherni podil: 94 % az 97 %

statistickd primérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci

hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5‘x 4ax 3x

\ls:\illgk{/ symbol 238 50 10

Zajic 100 20 5

i\ ,& Jelen 100 20 .

7 . Vik 60 15 :

; Litka 60 - :

Divotak 40 in 5

| | Medvéd 40 10 5

A (Eso) 20 5 1

K (Kral) 20 5 1

Q (Kralovna) 20 g 1

J (Kluk) 20 5 1
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